Eonedi

W Cangresse Nadonal de

CONFECCAO DE MATERIAL INSTRUCIONAL AUXILIAR PARA
O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Leonardo Coelho Ferreira *
Francisca Samires Sousa Santos 2
Gizelle Vieira da Silva 3
Jowberth José Freitas Amador *
Vilma Bragas de Oliveira °

RESUMO

Este artigo busca mostrar um recorte dos trabalhos desenvolvidos pelo Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) da Universidade Federal do Maranhdo campus S&o
Bernardo. Esse projeto é desenvolvido em parceria com a Escola Municipal Professora Célia
Cristina Pereira dos Reis. Esse recorte trata especificamente da criacdo de materiais didaticos
auxiliares para o ensino dos temas Material genético, Cancer e Sindromes genéticas, conteddos
especificos que estdo sendo trabalhados nas turmas de 8° e 9° anos. A confecgdo desses materiais
tem por fim além de serem auxiliares no processo de ensino-aprendizagem dos discentes da escola
alvos desse projeto, serem materiais alternativos aos recursos digitais que muitas vezes nao estdo
acessiveis a muitos alunos. Para isso foram desenvolvidos materiais didaticos impressos ludicos
e interativos. Por esse pudemos notar que a referida atividade foi uma excelente ferramenta de
exercicio da criatividade dos membros dos projetos, estimulando assim, novas ideias e novas
visfes de mundo.

Palavras-chave: Ludicidade, Material didatico, Ensino remoto, Aprendizagem
significativa.

INTRODUCAO

A realidade da educacéo brasileira mudou drasticamente apds a pandemia causada
pelo novo coronavirus, Sars-Cov-2 no inicio de 2020, especialmente pela mudanca de
ambiente das praticas de ensino. As aulas que antes eram ministradas na escola de forma
presencial, passaram a ser ministradas de forma remota e/ou hibrida, de modo a evitar as
aglomeracdes e cumprindo as recomendacdes dos 6rgdos de satde: Sistema Unico de
Salde (SUS) e Organizacao Mundial da Saude (OMS).
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Foi a partir desse cenario pandémico, que a educacao brasileira teve que passar

por varias transformacdes para dar continuidade as aulas. Uma delas e quicéd a maior delas
foi a utilizacdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC’s), como um dos
principais meios para esse fim. Vale ressaltar que, mesmo com o0 avanco das tecnologias
e uma maior cobertura do acesso a elas no Brasil, ainda existem areas, no territorio
nacional que sdo descobertas nesse quesito, revelando assim um desafio para 0s
professores e alunos. Dessa forma, a educacgdo se confrontou com grandes dificuldades
de acesso por parte de muitas familias que ndo possuem alternativas viaveis para a
garantia da aprendizagem de seus estudantes.

Para tentar amenizar um pouco essa situacdo, o Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), tem ajudado diversas escolas pelo Brasil a superar essas
dificuldades. O programa foi criado no ano de 2007 e tem sido coordenado pela Diretoria
de Educacdo Basica Presencial da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes). Um dos objetivos do Pibid € unir as secretarias estaduais e municipais
de educacéo e as universidades publicas, favorecendo a melhoria da qualidade do ensino
através do desenvolvimento de projetos.

Nesse sentido, o programa tem atuado através da Universidade Federal do
Maranhdo no municipio de Sdo Bernardo, Estado do Maranhdo, propondo solucbes e
acoes em prol do auxilio e melhoria da educacéo na Escola Municipal Professora Célia
Cristina Pereira dos Reis, para 0 ensino de ciéncias. Na escola sdo cobertos por esse
projeto turmas do 8° e 9° ano, com um total de 108 alunos ao todo. Para poder atingir
esses alunos, de forma a ndo depender da utilizagdo das tecnologias, foi proposto no inicio
do projeto (novembro de 2020), a criagdo de materiais didaticos impressos que viessem
auxiliar o processo de ensino-aprendizagem.

Este trabalho esta primariamente baseada na aprendizagem significativa segundo
David Ausubel que afirma que ela ocorre quando novas informagdes e experiéncias
encontra uma base para sua efetivacdo em conceitos e experiéncias relevantes
preexistentes na estrutura cognitiva do aprendiz. Isso pode ser corroborado pela fala de
Pelizzari (2002):

“A teoria da aprendizagem de Ausubel propde que os conhecimentos prévios
dos alunos sejam valorizados, para que possam construir estruturas mentais

utilizando, como meio, mapas conceituais que permitem descobrir e
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redescobrir outros conhecimentos, caracterizando, assim, uma

aprendizagem prazerosa e eficaz.”

Pelizzari et al (2002) acrescenta ainda que “para haver aprendizagem significativa
s8o0 necessarias duas condigdes. Em primeiro lugar, o aluno precisa ter uma disposicéo
para aprender: se o individuo quiser memorizar o conteudo arbitraria e literalmente, entdo
a aprendizagem serd mecanica. Em segundo, o contetdo escolar a ser aprendido tem que
ser potencialmente significativo, ou seja, ele tem que ser logica e psicologicamente
significativo: o significado l6gico depende somente da natureza do conteudo, e 0
significado psicoldgico é uma experiéncia que cada individuo tem. Cada aprendiz faz uma
filtragem dos contetidos que tém significado ou ndo para si proprio”.

Esse artigo tem por objetivo relatar um recorte desse projeto desenvolvido nesse
periodo de pandemia. Assim foram propostos para esse trabalho as tarefas de propor,
planejar e criar materiais didaticos para o ensino de ciéncias que pudessem ser utilizados,
por parte dos alunos e que fossem independentes das TIC’s, garantindo assim 0 acesso
aos materiais de forma integral a todos os discentes alcancados pelo projeto. Para isso,
foram realizadas reunides de planejamento, avaliagdo, supervisdo e confeccéo entre 0s
bolsistas do projeto juntamente com a supervisdo, vinculada a escola, e a coordenacéo,
vinculada a Universidade Federal do Maranhdo, campus Sdo Bernardo, através de
plataforma online Google meet. Os materiais confeccionados foram entdo
disponibilizados aos discentes alcangados pelo projeto que depois de lidos e resolvidos

foram devolvidos ao projeto para avaliacao.
METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos propostos por esse trabalho foi adotado a estratégia de
elaboracdo de material impresso ludico que pudesse auxiliar a aprendizagem e que fosse
um material auxiliar ao contetdo do livro didatico adotado pela escola.

Para alcancar os objetivos aqui propostos foram realizadas reunides de
planejamento entre os membros da equipe executora, que em conjunto definiram o0s
passos, metodologias e recursos a serem adotados.

O referencial bibliografico utilizado para a confeccdo dos materiais instrucionais
foi o livro fornecido pelo Programa Nacional do Livro Didatico em consonancia com a
Base Nacional Comum Curricular adotado atualmente pelas turmas que seriam atingidas
por esse projeto. O livro em tela é o Ciéncia e Universo: MANUAL DO PROFESSOR,
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para o 8 ano, paginas 98 a 102, e para 0 9% ano, nas paginas 124 e 125, do autor Leandro

Pereira de Godoy.

Sdo atingidos por esse projeto turmas do 8° e 9° ano, perfazendo um total de 108
alunos. Os temas titulos dos materiais a serem confeccionados e que perfazem o contetdo
ministrado em conformidade com o planejamento de ensino sd@o material genético; cancer
e sindromes genéticas.

Os principais recursos utilizados para a criagdo dos materiais didaticos
instrucionais foram, o Notebook, a Rede Mundial de Computadores (WWW) e 0s

Softwares Corel Draw 2020, Word, Power Point, Photoscape, Adobe Acrobat Reader.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na procura de formas eficientes e que fossem efetivamente vidveis para o
cumprimento do objetivo, criacdo de materiais didaticos que ndo dependessem do uso das
tecnologias em seu acesso, foi proposto por essa equipe a criacdo de materiais que
trabalhassem de forma Iudica e favorecesse a interacdo dos alunos com 0s temas
propostos. Segundo Carvalho, et al. (2013, p. 2), “[...Juma possibilidade de diferenciacéo
pedagdgica € a utilizacdo de recursos metodoldgicos que favorecam a ludicidade,
interatividade e a ligacdo dos conteudos com aspectos cotidianos da vida dos alunos.”.

Partindo dai procurou-se as melhores formas de trabalhar a ludicidade dentro dos
temas propostos, Material genético, Cancer e Sindromes genéticas, atraves de mapas
conceituais, histéria em quadrinhos e o uso de imagens.

De acordo com o relatado na metodologia e a proposta desse trabalho, foram
obtidos daqui trés materiais didaticos instrucionais, um para cada tema em questao:
Material Genético; Cancer e Sindromes Genéticas. Para a confeccdo dos referidos
materiais adotamos um processo criativo através dos softwares disponiveis e de dominio
desta equipe, adotamos para este a utilizagdo de fundos padronizados com trés paginas
para cada tema, sendo distribuidas entre conteudo tedrico, uma pagina, e uma atividade
interativa, duas paginas.

Todas as paginas de todos os temas referidos, obedeceram ao um padréo de layout
no formato de folha de papel, desenhada ao fundo, como forma de associacdo com o
caderno normalmente utilizado por estudantes para estudos e anotagdes.
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O Material Instrucional Material Genético esta apresentado na Figura 2 e mostra

0 tema esquematizado em forma de mapa conceitual, com utilizagdo de imagens

ilustrativas no estilo de rabiscos.

Figura 2: Material instrucional relativo ao tema Material Genético
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Fonte: Propria

Segundo Tavares (2007), Souza e Boruchovitch (2010), e Moreira (2012), o mapa
conceitual permite uma maior apropriacdo do conteddo trabalhado, pois aumenta a
percepcao, identificacdo e apropriacdo de conceitos mais relevantes, trazendo uma
representacdo visual, promovendo uma aprendizagem significativa.

Os mapas conceituais sdo 6timos para sistematizar e organizar o conhecimento de
forma facil e resumida. Segundo Tavares (2007, p. 13), 0 mapa conceitual € uma estrutura
esquematica para representar um conjunto de conceitos imersos numa rede de
proposicoes. Ele pode ser entendido como uma representacdo visual utilizada para

partilhar significados.

Ainda sobre 0s mapas conceituais, Souza e Boruchovitch (2010) comentaram que:

“[...], os mapas conceituais possibilitam ao professor e aos alunos a percepcao
quanto a identificacdo e a apropriacdo dos conceitos mais relevantes em um
contexto informacional, & assertividade das relacdes estabelecidas entre eles,

bem como ao delineamento da qualidade das alteracGes processadas na




estrutura cognitiva do aprendente.” (SOUZA E BORUCHOVITCH, 2010 p.
213).

Ja Moreira, (2012, p. 8) concluiu que “mapas conceituais sdo instrumentos que
podem levar a profundas modificacGes na maneira de ensinar, de avaliar e de aprender.
Procuram promover a aprendizagem significativa e entram em choque com técnicas
voltadas para aprendizagem mecanica.”

O Material Instrucional Cancer esta apresentado na Figura 3 e foi inspirado nas
historias em quadrinhos, trazendo personagens do desenho animado Naruto, largamente
conhecidos pelos jovens da atualidade.

Figura 3: Material Instrucional relativo ao tema Céancer
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Fonte: Prépria

Essa estratégia seguiu um roteiro de falas entre os personagens, que ao longo dos
quadrinhos esplanavam o contetdo cancer, de forma lidica e divertida. Ao final do
material também foi utilizado um caca-palavras, que, assim como no primeiro material
da figura 2 foi uma forma encontrada pela equipe para promover a interagdo com 0s
alunos de forma lddica e divertida.
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No contexto das historias em quadrinhos, Santos (2001) relata que é uma 6tima

alternativa para criacdo de material que fala diretamente ao imaginario do leitor e com
forte potencial educacional, seja para aprofundar um conceito j& apresentado ou para
ilustrar uma ideia. Partindo da capacidade ludica que as historias em quadrinhos podem

proporcionar aos alunos, Santos (2001) ainda ressalta que:

“A Histéria em Quadrinhos, ao falar diretamente ao imaginario da crianca,
preenche suas expectativas e a prepara para a leitura de outras obras. A
experiéncia de folhear as paginas de uma revista de quadrinhos pode gerar e
perpetuar o gosto pelo livro impresso, independente de seu contetdo.” (
SANTOS, 2001 p. 3)

O Material Instrucional Sindromes Genéticas esta apresentado na Figura 4, foi
idealizado para o0 uso de imagens representativas baseadas no Livro Didatico, visto que
se trata de um tema bastante especifico e que requer o uso de ilustracdes realisticas.

Figura 4: Material Instrucional referente ao tema Sindromes Genéticas
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Fonte: Propria.

Para a criacdo de um material que chame a atencdo do aluno, a utilizacdo de
imagens em materiais didaticos podem estimular a imaginacdo surgindo como boa

alternativa para incoporar contetdos educacionais e sobre isso Santos (2012, p. 237),
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relata que a imagem é capaz de motivar, facilitar o conhecimento intuitivo e provocar a
reflexéo.

Todos os materiais aqui criados e apresentados foram idealizados pensando
primordialmente na interagdo com o discente alvo. Para a criacdo do primeiro material,
Material Genético, foi escolhido um mapa conceitual, devido a facilidade de organizacéo
das ideias a respeito do tema em questdo. O Material Sindromes Genéticas foi trabalhado
sobre a plataforma de Histéria em quadrinhos gracas a facilidade que esse recurso
apresenta ao passo que € largamente conhecido entre os adolescentes e jovens. J& 0
terceiro material, Cancer, por ser um tema extremamente carregado de significacGes e
imagens especificas foi utilizado a plataforma de imagens aliada a textos informativos.

Para os trés materiais foram idealizadas atividades que ndo gerassem a impresséo
de obrigatoriedade, mas que fossem um chamado expontdneo a uma interacdo
divertidade.

A construcdo desses materiais didaticos, com essa énfase na acessibilidade e
luicidade, proporcionou aos criadores uma excelente experiéncia, desde a ideia a
concretizacdo final, trabalhando diretamente a criatividade, a pesquisa e o entendimento
do contexto em que se encontra o0 ensino nesse periodo de pandemia vivido atualmente.

Para sua efetivacdo, foram observados algumas limitacdes, como: as reunides da
equipe de forma remota; a pouca facilidade no manoseio de ferramentas para a criacéo
dos materiais e a falta, em alguns momentos, de computadores que suportassem 0s
softwares.

Na falta de reunides presenciais entre 0s membros da equipe, os discente bolsista
e voluntarios envolvidos nesse projeto tiveram que se reunir de forma on line atraves de
plataformas de comunicacgéo, o que representou em alguns momentos um grande desafio
visto que representaram efetivamente na velocidade e no desempenho dos membros da
equipe no desenvolvimento desse trabalho.

Dentre os discentes foi relatado muitas dificuldades com o manuseio e dominio
das tecnologias, mostrando a importancia desse conhecimento prévio para a confeccao de
materiais que exigem tecnologias digitais associadas. Aliado a isso 0 grupo em questao
apresentou ainda a dificuldade na disponibilidade de equipamentos adequados ao suporte
dos softwares utilizados.

Mesmos com algumas limitacGes, foi através do uso das Tecnologia de

Informacéo e Comunicacéo que foi possivel a criacdo desses materiais didaticos. Foi visto
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daqui uma grande contribuicdo entre todos os membros da equipe no que concerne as

contribui¢des particulares e individuais quanto a coordenacéo, supervisao, conhecimentos
especificos e repertdrios socioculturais, que no conjunto puderam contribuir e se somar
para a criagdo dos materias.

Os discentes, ao se apropriarem desse contexto e conhecimento, passaram a
entender sobre as dificuldades enfretadas pelos professores e alunos, na realidade atual
(sem aulas presenciais), 0 que certamente ird contribuir enormemente para o
desenvolvimento de suas atividades académicas enquanto futuros profissionais da

educacéo.
CONSIDERACOES FINAIS

O presente tem por finalidade auxiliar a formagdo dos discentes bolsistas
participantes do Pibid, de forma a aproximéa-los da realidade escolar, por meio de
envolvimento com as tarefas cotidianas normalmente programadas na escola. A proposta
da criacdo de materiais didaticos que viessem atender as necessidade do periodo de
pandemia causada pelo novo corona virus, trouxe experiéncias inovadoras, tanto para os
participantes, discentes do curso de Licenciatura em Ciéncias Naturais — Quimica, quanto
para os professores, coordenador e supervisor do programa.

Ainda ndo ha como avaliar, de forma efetiva, 0 impacto desses materiais nos
alunos cobertos por esse projeto, na Escola Municipal Professora Célia Cristina Pereira
dos Reis no localizada no municipio de Sao Bernardo Estado do Maranhdo, porém sabe-
se por relatos do professor supervisor que esse trabalho provocou curiosidade e
entusiasmo no momento da entrega e distribuicdo dos mesmos.

Relativo aos membros da equipe executora vimos que a producdo dos materiais
instrucionais contribuiu de forma significativa para o desenvolvimento e aprimoramento
de aptiddes, especificamente nesse periodo dificil que a educacéo brasileira enfrenta, sem
aulas presenciais e com menos controle nos processos pedagdgicos devido ao
distanciamento social obrigatorio.

Todo esse processo criativo foi sem duvida uma excelente oportunidade para que
0s membros da equipe pudessem se manter ativos e produtivos e para além disso se
desenvolvessem quanto a varios conceitos tedricos e praticos a cerca da ludicidade e

aprendizagem signifitiva.
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