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RESUMO

O trabalho propde uma atividade pedagégica, dentro de uma Gtica interdisciplinar, sobre a
efetivagdo de préticas de ensino relativas a problemas ambientais, com foco na acidificacdo dos
oceanos. Os alunos foram convidados a ler uma reportagem sobre os problemas do ecossistema
marinho e vivenciar, em casa, as altera¢des sofridas neste. Buscamos estabelecer um elo entre as
experimentacfes e a qualidade dos saberes produzidos pelos estudantes, associando tais
conhecimentos com as competéncias e as habilidades adquiridas no processo de ensino e
aprendizagem; com o intuito de despertar o animo e a autossuficiéncia dos participantes. As
atividades foram empreendidas na disciplina Biologia, em ambiente on-line, em trés (3) turmas
do 1° ano do Ensino Médio Integrado do CEFET-MG (Centro Federal de Educacgdo Tecnoldgica
de Minas Gerais), em Belo Horizonte-MG. Os desfechos atestaram que as atividades formuladas,
dentro da metodologia ‘STEAM’, facilitaram a aquisicdo de conhecimentos cientificos,
estabelecendo-se hipéteses e argumentagdes.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa, problemas ambientais, acidificacdo dos oceanos;
‘STEAM’.

INTRODUCAO

As aulas de Ciéncias Bioldgicas, no panorama de excepcionalidade da pandemia
da Covid-19, no espaco do ensino remoto, tiveram seus contextos ampliados, além dos
laboratérios, salas de aula, aulas expositivas, livros didaticos e outros artefatos
anteriormente manuseados no ambiente educacional presencial. Na ambiéncia do
ciberespaco trazido para dentro das moradias dos alunos, as aulas foram reestruturadas

para proporcionar um ambiente de ensino-aprendizagem significativo.
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A geracao “Homo zappiens”, em sintonia com Veen e Vrakking (2009, p. 12), “¢

um processador ativo de informacdo, resolve problemas de maneira muito &gil, (...) e sabe
se comunicar muito bem”. Eles ainda asseveram que “as criangas e os adolescentes
consideram a escola apenas um dos pontos de interesse em suas vidas” (VEEN;
VRAKKING, 2009 p. 12). Dessarte, é inequivoca a emergéncia de repensar-se a educagao
e a escola, ndo para agradar os discentes, mas para que eles vejam coeréncia nelas e elas,
de fato, tenham uma real significancia.

Dentro desse foco, os estudantes sdo 0s protagonistas, porque eles sdo a parte
central do seguimento de ensino e aprendizagem. S80 0s responsaveis por investigar e
buscar respostas para as davidas que venham a surgir sobre um determinado contetido
(BACICH; HOLANDA, 2020). Contudo, o direcionamento € dado pelo professor, que
planeja e conduz os processos para que 0s aprendizes concebam seus juizos.

Hé& décadas, pesquisadores e educadores aprofundam e exploram metodologias
didaticas que distinguem o aluno, encorajando-o a ser 0 agente ativo na busca da
aprendizagem. Nos ultimos anos, vem aumentando o interesse na elaboracdo de
atividades que coloquem os estudantes num decurso investigativo, intentando solucgdes
para incentivar o estudante a querer aprender (BACICH; HOLANDA, 2020).

A progressdo de metodologias ativas, praticas pedagdgicas voltadas para o aluno,
trouxe uma discussdo para os profissionais em educacao: a necessidade de rever as suas
praticas pedagogicas (BACICH; HOLANDA, 2020). Nessa ldgica, a metodologia de
ensino-aprendizagem, numa praxis educativa, ndo pode ser pautada somente nas acdes
tradicionais, nas quais o discente escuta o docente explanar sobre algum contetdo de
forma passiva.

Além disso, os contedos curriculares ndo devem ser vistos apenas de forma
isolada, distantes uns dos outros, porque, ao se ensinar de maneira fracionada, dificulta-
se 0 desdobramento do raciocinio e a resolucdo de problemas pelo aluno,
impossibilitando, inclusive, a compreensdo da linguagem cientifica; o que caminha,
inclusive, na contramédo dos principios pregados pela Base Nacional Comum Curricular,
a BNCC (BRASIL, 2018).

A BNCC ¢ o parametro que rege o planejamento curricular de todos os niveis da
educacdo brasileira. Particularmente na area de Ciéncias da Natureza, esse documento
norteia um ensino voltado as praticas de investigacdo e ao uso de uma linguagem

adequada para a compreensdo e a divulgacao dos conceitos cientificos (BRASIL, 2018).




Para captar os fins determinados pela BNCC, as préticas didaticas devem ser

canalizadas para a realidade do aluno, de forma interdisciplinar, propiciando a
socializacdo com os colegas, visto que o aluno aprende e produz enquanto ser social,
sendo o sujeito e 0 objeto do conhecimento social (FRIGOTTO, 2008).

Na concepgéo de Schiel (2005), quando evidencia o valor da Pedagogia Ativa e
os resultados consequentes de sua aplicabilidade em sala de aula, temos, diante de nos,
um aluno atraido pela vivéncia e busca por explicacdes defronte de experimentos e
situacOes inquiridoras; agucando a ideacdo e a inventividade. Todavia, para contribuir,
ajudando o discente rumo a uma aprendizagem reflexiva, o docente precisa entender que
a reflexdo também deve ser cumprida por ele, interiorizando, auxiliando no processo de
aprendizagem (ZEICHNER,1993).

A vista disso, a vinculagdo da teoria e da pratica com a metodologia resultante
dessa conexdo educativa vai muito além de sua mera execucdo. Zeichner (1993)
argumenta que a reflexdo deve ir além da “utilidade imediata” — do efeito em si mesmo,
pensando-se por quais razdes aconteceram tais termos e para quem.

Gauthier et al. (1998) reparam, em suas pesquisas, a preméncia de uma observacgéo
criteriosa no que se refere a heterogeneidade da dindmica pedagdgica e o destaque que
deve ser concedido a inter-relacdo da investigacdo académica e o desempenho didatico-
pedagogico do professor; visando, desse modo, & progressao da “educagdo como ciéncia”
e o aperfeicoamento desse profissional como educador. O professor, em sua rotina diaria,
ndo possui apenas a atribuicdo de mediador, mas, igualmente, o poder decisério sobre o
que mediar. Mas isso ndo o faz autoritario, e, sim, um conhecedor de todo 0 processo e
de seus alunos. Com uma tranquilidade baseada em intuicdo, experiéncia e estudos;
permite o compartilhamento da autonomia na pratica com seus discentes, produzindo uma
relagdo dialética.

Conscios de toda essa complexidade educacional, resolvemos nos servir dos
referenciais da metodologia ‘STEAM’ (Science, Technology, Engineering, Art and
Math), a qual surge como proposta para um maior entendimento acerca das competéncias
e habilidades necessarias ao aluno para alcancar sua aprendizagem qualitativa. Assim,
intenta-se trabalhar elementos indiscutiveis a educacdo, como a criatividade, o
pensamento critico, a comunicacgéo e a colaboracéo, como apontado nos documentos que
regem a educago no Brasil (MACHADO; JUNIOR, 2019).



Primeiramente, a metodologia ‘STEM” surgiu nos Estados Unidos da América

integrando os ensinos de ciéncias, tecnologias, engenharias e mateméatica (MACHADO;
JUNIOR, 2019). Em 1870, em Washington, o professor Calvin Woodward observou que
0 processo de ensino e aprendizagem da geometria era mais efetivo quando os alunos
criavam seus préprios modelos em comparacdo a simples exposi¢cdo do conteudo
(MACHADO; JUNIOR, 2019).

Uma década depois, comeca o0 ensino tecnologico pela fundagéo St. Louis Manual
Training School, instituindo no ensino a elaboracdo de modelos matematicos, dando
inicio & forma de pensar o ensino constitutivo pelo método ‘STEM’ education
(MACHADO; JUNIOR, 2019). Posteriormente, foi incluida a sigla ‘STEM’ o “A”,
resultando em ‘STEAM’. A inclusédo da letra “A” refere-se a inclusdo de Artes, Design
e areas afins (BACICH; HOLANDA, 2020).

A abordagem metodoldgica ‘STEAM?” é interdisciplinar, integralizando o sistema
de ensino; um principio possivel de ser adotado nos ensinos tecnol6gicos, como no caso
do Centro Federal de Educacao Tecnoldgica de Minas Gerais, CEFET-MG, que agrega o
ensino técnico profissionalizante e 0 médio.

A prética de ensino e aprendizagem vem se transformando rapidamente e
enfatizando a construcdo de instrumentos pedagdgicos que auxiliam no arranjo e no
rearranjo de estruturas cognitivas tracadas pelo estudante no processo educativo.
Permitindo ao estudante fundamentar os conceitos apreendidos e usa-los como uma via
para alcancar os conhecimentos mais delineados e complexos (VYGOTSKY, 1998);
pensamentos criticos que possibilitardo ao aluno resolver um problema apresentado ou
mesmo, discutir uma tematica com a criacdo de hipdteses e argumentos solidos.

As resolucBes de problemas estdo naturalmente ligadas ao risco de se viver numa
sociedade moderna, “risco ndo SO para a vida dessa geragdo”, como de todos seres vivos
que estdo nesse planeta, mas, inclusive, o risco que se “refere a acontecimentos futuros —
ligados as préticas presentes — e portanto a colonizag&o do futuro abre novas situagdes de
risco, algumas das quais institucionalmente organizadas” (GIDDENS, 2002, p. 111), e
evidentemente, ampliadas pelo estilo de sociedade onde vivemos.

Dessa feita, as “inter-relagdes local-global”, ainda nas coloca¢bes do mesmo
autor, estdo estritamente ligadas com a “auto-identidade” e a “transformacdo da vida

diaria”, como nos posicionamos “na atividade social, e diante das relagdes materiais com



a natureza, a revisdo intensa a luz do novo conhecimento ou informa¢ao” (GIDDENS,
2002, p. 26).

Isto posto, ndo ha como se eximir da nossa responsabilidade no processo de ensino

e a educacdo pode ajudar nesse salto da abstracdo/generalizacdo para a realidade do
cotidiano local-global, expandindo o discernimento para que este possa produzir
mudancas concretas na vida dos alunos/sujeitos.

E exatamente nessa conduta analitica e autdnoma, capaz de propor respostas aos
problemas e fazer analogias, que a Educacdo Ambiental almeja existir para a formacéo
de individuos em cidadaos. A educacgdo formal exerce um papel significante no ensino da
Educacdo Ambiental, viabilizando realizacGes pedagdgicas de maneira transversal e
interdisciplinar.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), o ensino de Educacdo
Ambiental destina-se a desenvolver e estimular o senso critico dos estudantes quanto ao
meio ambiente e compor mecanismos que promovam a protegdo ambiental,
consequentemente, promovendo a qualidade de vida dos seres vivos (BRASIL, 1997).
Portanto, essa atitude cidada também se aplica aos conteudos disciplinares a serem
ministrados aos discentes do Ensino Medio.

A praética proposta neste trabalho e executada pelos alunos — dentro do eixo de
problemas ambientais — levaram em consideracao, ao serem esbocadas e discutidas com
os alunos, a capacidade de escolha, articulacdo e engenhosidade da problematica
ambiental, a fim de se gerar uma orientagcdo em direcdo a investigacdo, uma (re)génesis
de possibilidades. Caminho este que nutriu um maior engajamento dos alunos,
fomentando a interlocucdo entre os pares e o professor, e por conseguinte, a inteleccéo
dos topicos pesquisados e as abstracdes ponderadas a partir deles.

Os alunos do CEFET-MG estudam em tempo integral (Ensino Médio associado
ao ensino profissionalizante), com uma extensa carga horaria e pouco didlogo entre as
disciplinas de cada curso. Nos anos de 2020 e 2021, houve outro agravante: o isolamento
social ocasionado pela pandemia do novo coronavirus.

Tais discentes se viram em um ambiente escolar sobrecarregado de conteudo, uma
organizagdo do ensino cem por cento remota. Diante da situacdo, era fundamental o
aprimoramento de atividades didaticas que promovessem o interesse do estudante em

aprender o contetdo curricular. Escolheu-se, diante disso, uma aprendizagem



interdisciplinar, formativa, baseada nas resolucGes de problemas, amparada tanto na

BNCC, quanto na proposta trazida pela metodologia ‘STEAM’.

Dessa maneira, utilizamos os principios do ‘STEAM’ para o ensino dos conceitos
de Ecologia: relacBes ecologicas, ambiente marinho, impactos ambientais nas
perspectivas da Educacdo Ambiental; além dos contetdos de linguagem (especialmente
a cientifica), quimica (elementos quimicos), design (apresentacdo do video) e o uso das
tecnologias digitais para filmagem, gravacdo de voz, sons e edicdo de videos. Essa
exploracdo auxilia, em seu somatdrio, na producéo e na discussao da linguagem cientifica.
Uma alfabetizacdo cientifica que necessita de uma esséncia transversal que percorre todas
as disciplinas e tecnologias (CALLAI, 2005).

Nessa conjungdo de ‘n” oportunidades em termos de reflexibilidades, os saberes
docentes devem ser valorizados, bem como sua independéncia. ‘Know-how’ advindo do
periodo de formacédo e acrescido ao longo do tempo pelas experiéncias pessoais, que
influenciam enormemente o exercicio profissional do educador. Conhecimentos que tem
sido avaliado por inimeros pesquisadores da educacao, principalmente, depois da década
de 80 do século XX até hoje (SHULMAN, 1987; ZEICHNER, 1993; GAUTHIER et al.,
1998; BORGES; TARDIF, 2001; TARDIF; 2002), entre outros.

Na prospectiva de Zeichner (1993), os pesquisadores concordam que “é
necessario que os professores tenham & mao uma grande variedade de estratégias e
praticas de ensino para poderem responder a necessidade de seus alunos” (ZEICHNER,
1993, p. 91). Nesse mesmo raciocinio, os professores devem possuir uma forte
fundamentacdo de suas disciplinas, “para estarem aptos a criar as multiplas
representacfes necessarias a abordagem da diversidade de experiéncias e discernimentos
anteriores, presentes nas suas salas de aula” (ZEICHNER, 1993, p. 91).

Por isso, essas reflexibilidades devem estar vigentes nesses horizontes
complementares: universidade-pesquisadores-formacdo de professores, professor-
pesquisador e sua praxis diaria, o aluno e sua participacdo na feitura de seus
conhecimentos. Tudo isso para serem averiguados novos ensejos de transformacgdes na
escola e na educagdo que queremos, por intermédio de um vinculo real e fértil entre a
teoria e a pratica.

Com esse sentido, como educadores-pesquisadores da Educacdo Basica,
remetemo-nos a metodologia criada para a pratica — “Acidificagdo dos Oceanos”,

discutida adiante.



METODOLOGIA

Foi pensada uma pratica que necessitasse de multiplas competéncias, habilidades
para se trabalhar conceitos interdisciplinares dentro do eixo tematico Ecologia-Meio
Ambiente, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2018) e levando em conta os preceitos da
aprendizagem ativa e significativa (VYGOTSKY, 1998).

A atividade consistiu, primeiramente, na disponibilizacdo prévia de um artigo
cientifico da revista Scientific American, nimero 181, mar¢o de 2018. Nomeado de
“Podemos Salvar os Corais”, o texto, de Rebeca Albright, aborda a tematica
sustentabilidade e preservacdo dos corais (ALBRIGHT, 2018). Também, foi facultado o
video do Youtube intitulado: “Como se formam as conchas do mar - Minuto Terra”,
disponivel no link: <https://www.youtube.com/watch?v=W9y48NOoebo>.

Apobs a leitura e a visualizacdo do material, os alunos foram convidados a
realizarem uma atividade em grupo. Em conformidade com Mizukami (1986), esse tipo
de organizacdo proporciona interacdo social, contemplada na troca de ideias e
informagdes entre os estudantes a qual é relevante para o progresso intelectual dos alunos.
Atividades escolares em grupo, diante do isolamento social causada pela pandemia por
SARS-Cov2, tornaram-se, atualmente, cruciais no quesito relacdo social, permitindo uma
interacdo e um entrosamento saudaveis, mesmo remotamente. Os discentes, isolados
fisicamente em suas moradias com seus familiares mais préximos, relacionaram-se
virtualmente e sentiram-se acolhidos; o que foi possivel gracas a difusdo da internet.

E, finalmente, foi apresentada a atividade didatica, como um “desafio” a ser
“vencido” pelo grupo. Este foi convidado a vivenciar a experimentacéo cientifica em casa
reproduzindo um experimento didatico denominado: “Acidificagdo dos Oceanos”, com
utensilios domesticos comuns, respondendo a questdes norteadoras e, ao final, fazendo
um préprio video.

O roteiro da pratica do experimento “Acidificagdo dos Oceanos” seguido estd
descrito abaixo:

Materiais: 2 vasilhas de plastico transparente; 200mL de agua; 1 colher de sopa de sal de

cozinha; 200mL de vinagre; 2 conchas de praia ou de jardim.
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Procedimento metodoldgico: Em uma vasilha, coloque a 4gua, o sal e homogeneize. Este sera

o0 seu controle. Na outra vasilha, cologue o vinagre. Cologue uma concha na vasilha de plastico
contendo agua e sal e a outra na vasilha de plastico com vinagre. Aguarde 5 minutos e ja podera
perceber a reagdo quimica acontecendo.

Além da realizacdo das préaticas, os estudantes deveriam investigar as perguntas
centrais do roteiro. Os quesitos definidos tiveram a finalidade de direcionar os contetidos
interdisciplinares a serem aprendidos, com o intuito de explorar as competéncias e as
habilidades essenciais para o trabalho em equipe e de motivar uma aprendizagem propicia

a resolucdo de problemas. As indica¢6es principais foram:

e Pesquise e descreva o que aconteceu com as conchas ao final do experimento -
“Acidificacdo dos oceanos”

e Que tipo de interagdo acontece entre a concha e o sal + vinagre?

e Hapossibilidade de ocorrer uma reacdo similar a essa no habitat marinho dos animais que
sdo constituidos por carbonato de calcio? Quais sdo esses animais? A acidificagao poderia
ser considerada um estresse abiotico?

e Baseando-se nos dados observados no experimento, a leitura do artigo da Scientific
American e do video “Como se formam as conchas do mar - Minuto Terra” e as pesquisas
de seu grupo, qual a expectativa de sobrevivéncia dos corais depois de 20507 Explique.

e Quais agdes antropicas interferem no ambiente marinho?

o Reflita sobre os procedimentos metodoldgicos do experimento.

o Reflita sobre a construgao do ciclo biogeoquimico do carbono e do oxigénio levando em
considera¢do o ambiente marinho.

Os videos, produzidos pelos alunos, com a realizagdo dos experimentos € com as
explicacdes dos questionamentos, foram compartilhados com toda a turma. Como
desenlace, realizou-se uma discussdo com a temadtica (impactos ambientais, agdes
mitigadoras frente aos danos causados a0 meio ambiente marinho), abordando-se as agdes
antropicas e os conceitos quimicos, biologicos. A plataforma utilizada para ministrar a

atividade e manter um didlogo com os estudantes foi a Microsoft Teams.

RESULTADOS E DISCUSSAO




O material facultado de maneira pregressa instruiu os estudantes sobre o que

averiguar a contar dele para a efetuacdo dos trabalhos. E predispds o coléquio entre os
pares, 0 que concorreu para uma aprendizagem efetiva, comprovado pelos aparatos
concebidos pelos grupos de alunos.

Atualmente, os estudantes manuseiam as tecnologias dentro e fora da escola, com
muita destreza e flexibilidade, logo, os professores alinharam a pratica com o uso das
tecnologias digitais com a premissa de que elas contribuissem com uma “aprendizagem
ativa” (BACICH; HOLANDA, 2020). Os alunos langcaram mdo de aparelhos de
filmagem, a grande maioria, celulares, além de programas de edi¢do de videos e gravagao
de voz para editarem adequadamente os videos criados sobre a “Acidificagdo dos
Oceanos”.

Observamos que os discentes se informaram mediante meios diversos e
assimilaram, com grande rapidez, os modos de emprego dos aplicativos de videos/sons e
imagens. A maioria dos grupos optou por um integrante realizar o experimento de
acidificacdo, geralmente, o que possuia as conchas de moluscos em casa. E os demais
ajudaram na gravacdo da voz, na edicdo e na elaboracdo do design do ciclo
biogeoquimico. Contudo, todos eles, segundo seus relatos, participaram das leituras e
pesquisas, conjuntamente.

As perguntas balizadoras que exigiam ser discorridas durante o curso do video
foram elaboradas em reunides entre o0s estudantes, contando com o apoio dos docentes
para direciona-los nas pesquisas bibliograficas e na tomada de hipéteses e conclusdes. Os
integrantes de cada grupo souberam trabalhar em equipe, de forma desenvolta eficiente,
sempre buscando solugdes para os problemas que surgiram no decurso da atividade.

Um desses momentos mostrou-se quando um grupo percebeu que nenhum
integrante possuia conchas de moluscos de praia ou jardim para realizarem o experimento
em casa. Entdo, sondaram sobre possiveis materiais biologicos que poderiam substituir a
concha e concluiram que a casca do ovo seria um substituto oportuno. Uma vez que a
casca do ovo possui carbonato de célcio na sua constitui¢do, assim como a concha.

Como docentes, presenciamos alunos ativos, emancipados, dedicados e
responsaveis em todo o desenrolar da aprendizagem, constatando o andamento das
reacOes quimicas presentes no experimento; obtendo explicacbes para a auséncia de

reagentes e outros materiais; repartindo descobertas; inferindo repercussdes e deduzindo,



coletivamente. Bacich e Holanda (2020) mencionam que a aprendizagem transformadora

acontece quando envolve aprendizagem com estudantes ativos.

Ademais, tais discentes responderam, prontamente, quando inquiridos sobre a
possibilidade de a reacdo experimentada em casa estar ou ndo acontecendo nos oceanos,
no momento presente, e qual seria a interferéncia antrépica no ambiente marinho e suas
consequéncias para todos 0s seres Vivos.

Tivemos atencdo, de modo igual, para que os alunos entendessem a capacidade
do homem em preservar 0 ambiente marinho, oferecendo possibilidades viaveis de
preservacdo da fauna aquética, pelo uso de diferentes tecnologias; uma das aludidas,
como exemplo, a técnica de impressdo 3 D. Essa impressora cria réplicas que podem ser
colocadas no meio ambiente em substituicdo aos corais, permitindo, pois, a reproducédo
dos peixes e a recomposicdo dos corais (MATUS, 2020).

Os estudantes, durante o debate geral, também concluiram que o meio ambiente é
constituido pelos elementos bioticos e abidticos, mas é, principalmente, o resultado desses
elementos com as intervencgdes antropicas. Essas condutas antropicas sdo moldadas social
e culturalmente, além de serem fortemente definidas pelos interesses econdémicos, pelo
grau tecnologico e pelas visdes relativas ao meio ambiente das sociedades. Para Dias
(2008), a problematica ambiental extrapola as defini¢ces e 0s conceitos ecolégicos, pois
esta associada as questdes politicas e econdmicas.

Percebemos ainda uma deficiéncia na compreensdo da linguagem cientifica, em
especial, nos processos experimentais. Quando os estudantes foram questionados sobre a
metodologia do experimento — “Acidificagdo dos Oceanos” — e algumas diferenciagdes
mostradas nessa pratica, eles ndo souberam responder.

A maioria dos alunos sequer havia percebido que 0s grupos experimentais
estavam em condigOes divergentes, estando o sal ausente no grupo de vinagre, por
exemplo. A alteracdo no experimento foi para permitir uma visualizacdo rapida das
reacOes quimicas entre o vinagre e o carbonato de célcio, porque, na presenca do cloreto
de célcio, o resultado seria mais lento.

A jornada por uma postura reflexiva ocorre por toda a vida, e a sua edificagéo é
processual. Experiéncias, como as descritas aqui, podem coadjuvar o aluno, no intuito de
que ele compreenda o conceito cientifico de maneira coerente, na sua linguagem e pratica.
Nessa logica, Oliveira et al. (2009) destacam que a compreensao da linguagem cientifica

desenvolve um pensamento investigativo 16gico, coerente e minucioso.
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CONSIDERACOES FINAIS

A metodologia ‘STEAM’, estando no cerne desse intento didatico, apoiou uma
aprendizagem formativa. Tanto problemas operacionais de filmagem e edicdo, quanto
relacionados a realiza¢do do experimento foram suplantados pelos alunos. Percebemos as
modificagdes positivas no ensino-aprendizagem, incrementadas pelo manuseio de
tecnologias digitais disponiveis, dispositivos mais afeitos ao universo dos adolescentes.
Soma-se a isso a oportunidade a uma “aprendizagem interativa” com os colegas, mesmo
na pandemia (BACICH; HOLANDA, 2020).

As praticas didaticas que ressaltam o préstimo de metodologias ativas apresentam,
de um lado, ferramentas estimulantes que instigam os alunos a quererem aprender. Por
outro, quando respaldadas num bom planejamento, podem contribuir para a exploragéo
do mundo e de novos conhecimentos. Como concluséo, respondemos a pergunta de

Zeichner (1993): Sim, gostamos dos resultados!
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