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E HORA DE BRINCAR: JOGOS GRAMATICAIS COMO UMA
ESTRATEGIA PARA FACILITAR O ENSINO DE GRAMATICA

Erdenia Alves Santos !
Esdras do Nascimento Ribeiro 2

RESUMO

O ensino de gramatica, muitas vezes, apresenta-se por meio de uma metodologia tradicional,
mecénica e pouco atrativa aos alunos de ensino bésico. Nesse sentido, este trabalho surge como
uma proposta de, através da analise de praticas mais dindmicas e interativas, fazer uma abordagem
da gramaética de forma menos convencional, mas gque agregue saber aos alunos. Nosso prop6sito
central é dialogar sobre o ensino da gramatica e contribuir para a elaborag&o e/ou reformulagéo
de préticas pedagdgicas que auxiliem na formacdo linguistica do aluno. Acreditamos na
essencialidade dos saberes gramaticais, assim como defendemos sua contribuicdo significativa
para a formacdo do individuo. Assim, este artigo discorrera acerca das praticas de ensino da
gramaética, propondo uma avaliacdo de como novas metodologias de ensino de gramatica em sala
de aula contribuem para o desenvolvimento académico e linguistico dos alunos. Propde-se, ainda,
evidenciar a importancia do papel do professor como sendo fundamental nesse processo de
mediacdo, ja que ajudard a construir a ponte entre aluno e gramatica, tornando esse capaz de
entender que os conhecimentos linguisticos adquiridos em sala de aula ndo podem nem devem
encerrar-se nela, pois como falantes, precisamos ter dominio das normas que regem nossa lingua
materna para que saibamos adequar-nos a quaisquer situacdes linguisticas.
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INTRODUCAO

Desde os anos 80 o ensino de gramatica vem passando por adaptaces,
principalmente no que se refere a sua abordagem em sala de aula. Os métodos mais
ortodoxos que primam pelo ensino descontextualizado e vazio das regras de uso da lingua
comecam a dar vez a praticas mais reflexivas e significativas do portugués. Se, por
definicdo, a Gramatica é aquela que designa as regras que regem o uso de uma lingua, em
especial, 0 modo como as unidades desta se combinam entre si para formar unidades
maiores, na pratica a heterogeneidade linguistica exige de seus falantes muito mais que

conhecimento de regras. Exige resiliéncia para adaptar-se as diversas situacoes
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comunicativas do dia a dia que, muitas vezes, fogem dos limites impostos pelos padrdes
gramaticais ensinados em sala de aula, ano ap6s ano, 0 mesmo contedo, as mesmas
regras, por vezes descontextualizadas e sem que percebamos que estamos ensinando,
repetidamente, algo que os alunos ja sabem, ou pelo menos, deveriam saber. Como afirma
Veiga,

A escola ndo pode se limitar a funcdo de ensinar. Dela sdo exigidas, cada vez
mais, a funcdo de ensinar e a ocupacado educativa dos tempos livres com acbes
pedagdgicas. A escola deve ser cada vez mais proxima a realidade. Muitos dos
problemas enfrentados por ela relacionam-se com a crescente diversidade
cultural e social dos alunos. No entanto, essa diversidade pode ser encarada
ndo apenas como um problema, mas também como uma forca, caso o curriculo
deixe de ser homogéneo e passe a dar espago e voz a propria escola. (VEIGA,
2009, p. 15)

E, por isso, que se torna imprescindivel pensar em métodos e atividades de
gramatica a partir de uma perspectiva de ensino que torne o aluno um protagonista do
processo de ensino-aprendizagem, de maneira que formacdo deste contribua, também,
para o processo de aquisicao do conhecimento de outros membros da comunidade escolar.

E nesse sentido que este trabalho tem como objetivo analisar praticas mais
dindmicas e interativas de levar a gramatica para sala de aula. Com o intuito de discutir
como um ensino menos convencional pode contribuir para um aprendizado que ultrapasse
as fronteiras da escola e que permita o aluno dominar as regras de seu idioma bem como
utiliza-lo adequadamente em diversas situacdes comunicativas, reduzindo a antipatia dos
alunos por sua propria lingua, tida para a maioria como um idioma dificil, chato, cheio de
regras e muitas excecles, é que discutiremos estratégias de ensino da gramatica que
envolvam os alunos neste processo, através de dindmicas e, ndo menos importante, dos
jogos gramaticais que proporcionam ao educando a oportunidade de construir e transmitir
conhecimento.

Para tanto, € preciso considerar, ainda, quais as praticas de ensino de gramatica
estdo sendo desenvolvidas no espaco escolar, como estdo sendo desenvolvidas e de que
maneira implicam na formac&o do aluno enquanto usuério de sua lingua. Hoje, fica cada
vez mais nitida a importancia do ensino de uma gramatica contextualizada, pois esta &,
indubitavelmente, uma ferramenta que proporciona o desenvolvimento de diversas
habilidades académicas do individuo, assim como propicia a aquisicdo de diversos
saberes, sendo que € por meio da lingua que Ihe chegam informacdes.

Para Antunes,
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[...] a gramaética, enquanto elemento constitutivo das linguas, é sempre
contextualizada, uma vez que nada do que dizemos — oralmente ou por escrito
— acontece em abstrato, fora de uma situagdo concreta de interagdo. Existe
sempre um contexto social qualquer, onde o que dizemos pode assumir um
determinado sentido e cumprir uma determinada fungdo comunicativa.

Além disso, ndo usamos a linguagem dissociando o que é fonolégico,
lexical, morfolégico, sintatico, semantico e pragmatico. Em nossas acdes
verbais, todos esses contratos perdem os seus limites e misturam-se, integram-
se, inseparavelmente, uns dependentes dos outros, uns inseridos nos outros, de
modo que, somente por um exercicio de analise, da para identificar o que seria
préprio de cada um.

Portanto, toda atuagdo verbal — da qual a gramatica € parte substancial
— é irremediavelmente contextualizada, situada, ou seja, acontece numa dada
situacdo social; é, também, irremediavelmente cotextualizada, no sentido de
que cada unidade vale pela relagdo com as outras e com o todo. (ANTUNES,
2014, p. 39 - 40)

Ao que se pode deduzir que o ensino isolado da gramética peca e negligencia a
construcdo do saber linguistico. E é por entender a linguagem como um ato de interacédo
social que se faz necessaria, 0 quanto antes, uma mudanca nessa pratica antiquada de
apresentar as normas gramaticais em sala de aula, pois o ensino de gramatica deve ser
tomado ndo como processo superficial e vazio, mas como um meio de apropriagdo dos
mecanismos constituintes da lingua que nos permitem utiliza-la de forma diversificada.
Somando-se a isso, pode-se ressaltar o fato de que o conhecimento contextualizado desses
mecanismos linguisticos é essencial para leituras mais compreensiveis, posto que 0s
documentos norteadores para o0 ensino médio e os préprios processos seletivos estdo se
adaptado as novas propostas de ensino de uma gramatica contextualizada, o que muito
contribuiu para o desenvolvimento de pesquisas na area, da mesma forma que promoveu
0 incentivo de novas praticas dentro do &mbito escolar.

Entretanto, é valido lembrar que, por vezes, nés, professores, temos a tendéncia
de resistir, pela propria tradicdo pedagodgica, aos novos meios de ensino. Essa pratica,
fomentada, muitas vezes, pelo excesso de trabalho, falta de tempo, apoio e material
pedagdgico castra as possibilidades de abrir portas para uma renovacéo pedagadgica e para
a oportunidade de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais favoravel. Faz-se
urgente uma escola de professores mais reflexivos, que pensem, criem e ajam dentro do

ambiente escolar.
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Segundo Alarcéo,

A nocdo de professor reflexivo baseia-se na consciéncia da capacidade de
pensamente e reflexdo que caracteriza o ser humano como criativo e ndo como
mero reprodutor de ideias e praticas que Ihe sdo exteriores. E central, nessa
conceptualizacdo, a nocdo de profissional como uma pessoa que, nas situaces
profissionais, tantas vezes incertas e imprevistas, atua de forma inteligente e
flexivel, situada e reativa. Na concepgao schoniana (schon, 1983, 1987), uma
atuagdo desse tipo é produto de uma mistura integrada de ciéncia, técnica e arte
e evidencia uma sensibilidade quase artistica aos indices, manifestos ou
implicitos, na situagio em presenca. (ALARCAOQ, 2011, p. 44)

No entanto, faz-se necessario que sejam dadas possibilidades para que o professor
possa aderir as formac6es continuadas, dedicar-se ao planejamento e elaboragdo de aulas
dindmicas, criativas, contextualizadas e reflexivas. Muito se exige deste profissional
quando, na maioria das vezes, ele ja esta sobrecarregado com o cumprimento do curriculo
obrigatdrio e de tantas outras atribuicdes que 0 seu cargo agrega. Torna-se cada vez mais
invidvel ao professor adaptar-se as mudangas pedagdgicas e construir um espaco
reflexivo em sala de aula. O contexto educacional adquiriu novas formas, a escola acaba
enfrentando muitas dificuldades até conseguir se adaptar a essas mudancas e,
principalmente, a nova realidade dos alunos. Discentes com perfis totalmente diferentes
daqueles com os quais a escola estava acostumada a lidar. Agora, prender ou até mesmo
chamar a atencdo desses sujeitos para o conteido tornou-se um verdadeiro desafio, o que
se torna cada vez mais arduo em concorréncia com a internet.

Somando-se a isso temos o fato de ndo serem os professores do ensino basico que
escolhem os programas, autores e perspectivas de analise do material didatico com que
se trabalhara em sala de aula. O problema aqui torna-se ainda mais evidente, dentre os
inimeros percalgos enfrentados pelo professor de lingua portuguesa, ndo haver uma
formacdo académica que o possibilite manusear ferramentas pedagdgicas com
desenvoltura € s6 o comeco de um ciclo, estabelecido predominantemente em um Gnico
lugar, o inicio e o fim de uma ma formacdo ou deformacdo do ensino de gramatica, que
0 impede de tecer seu trabalho, a universidade.

E preciso lembrar que a universidade precisa ser a primeira a proporcionar uma
formacéo que possibilite novas perspectivas de abordagem pedagdgica em sala de aula,
aquela que incentiva uma formagéo que se apresente em seu carater permanente de busca,

porque é isso que faz a educacéo,

A educacdo é possivel para 0 homem, porque este é inacabado e sabe-se
inacabado. Isto leva-o a sua perfeicdo. A educacdo, portanto, implica uma



busca realizada por um sujeito que ¢ homem. O homem deve ser sujeito de sua
prépria educacdo. Ndo pode ser o objeto dela. FREIRE. 2014, p, 34

E certo que se faz necessario um investimento na formagéo dos professores, para
que sob essa nova 6tica do ensino de gramatica, transformem-se em professores que leem
(sempre mais), professores-leitores dispostos a renovarem suas metodologias.
Redefinindo a pratica pedagogica, banindo-se o esvaziamento da lingua, buscando o éxito
na atuacdo, o professor serd acima de tudo um sujeito mediador, um estimulador do
debate, da percepcdo dos mundos além das paginas da gramatica, do didlogo entre os
universos comunicativos de diferentes contextos. E dessa forma, o fim dltimo do ensino
da gramatica se alcangara: conquistar alunos que entendam que a gramatica por mais que
ndo seja a lingua falada por um individuo, é essencial porque norteia o falante no uso dos
mecanismos linguisticos necessarios em situacdes comunicativas de maior formalidade.

Ensinar graméatica em um contexto tdo adverso como o de hoje requer uma
mudanga dréstica na maneira de transmitir esse contetudo. Para TODOROV, 1939, p, 41
“O professor do ensino médio fica encarregado de uma das mais arduas tarefas:
interiorizar o que aprendeu na universidade, mas, em vez de ensina-lo, fazer com que
esses conceitos e técnicas se transformem numa ferramenta invisivel.” E nitido que
sozinho nesse mar de conflitos, imposicdes e reais necessidades de como se trabalhar
gramatica em sala de aula, o professor de lingua portuguesa encontra-se de méaos atadas.
Em sua formacdo académica muitas vezes preponderou a teoria em detrimento da
apreciacao da lingua como organismo vivo e multifacetada e, agora, exige-se dele que
faca 0 oposto em sala de aula. O professor “deveria” deter o conhecimento suficiente para
suprir as lacunas deixadas por sua formacéo, no entanto deve tracar esse percurso, que

deveria ter sido iniciado na universidade, sozinho, isso porque

O professor deve ser um perito em textos, deve ter informacdes sobre leitura,
via curriculo, via atualizagdo permanente, pois ‘ndo hd ddvida de que os
profissionais partilharem informacéo tedrica fundamental, resultante das
pesquisas em curso, € 0 meio mais rapido de modificar as praticas pedagogicas’
FOUCAMBERT, 1981 apud MAIA 2007, p,162.

Acredita-se que um método de educacdo imutavel, que ndo propde refletir, que
nédo entende nem se adapta as constantes transformacdes do cenario educacional, em nada
contribui para uma formag&o significativa do individuo. Portanto, pensar em estratégias
de ensino-aprendizagem no que se refere a lingua, suas normas e em uma formagéao

adequada para os docentes de lingua portuguesa, a partir da perspectiva de uma pedagogia



que liberta, transforma e ajuda a tornar-se mais critico, auxiliara na formagéo cognitiva e

social dos alunos, sujeitos em construcdo e em constante aprendizagem. Para isso, é
necessario que o aluno construa expectativas positivas em relacédo a essa apropriacao das
regras gramaticais, pois, a partir do momento que ele se falante e detentor das ferramentas
linguisticas necessarias, ele vai poder caminhar, de forma independente, pelas diversas
situagBes comunicativas existentes. Essa autonomia, por consequéncia, ira leva-lo a
desenvolver suas habilidades linguisticas, a atribuir novos sentidos aos textos e a propria

realidade, bem como tornar-se, ainda, um agente propagador desse conhecimento.

METODOLOGIA

Visando a necessidade de levar o ensino de gramatica de uma forma ludica aos
alunos, aqui alunos de 1° e 2° ano do ensino médio de uma escola da rede estadual da
cidade de Juazeiro do Norte, Ceard, este trabalho consiste, primeiramente, em uma
relevante pesquisa e leitura bibliogréafica de autores como: ALARCAO, ANTUNES,
FREIRE, MAIA e VEIGA. Em segundo lugar, fundamenta-se em desenvolvimento de
estratégias, como dindmicas e jogos gramaticais no intuito de apresentar o contetdo
gramatical de forma ludica e atrativa, partindo sempre do conhecimento prévio dos alunos
sobre 0 assunto em quest&o.

E, por ultimo, embasa-se no desenvolvimento e analise de oficinas de confeccdo
de jogos gramaticais que consistiram em possibilitar a aproximacédo dos alunos com o
universo gramatical, dando-lhes a oportunidade de estudar e, a0 mesmo tempo, aplicar o
conhecimento adquirido. Assim sendo, foram desenvolvidas estratégias para socializar a
criacdo e a pratica desses jogos, tanto pelos alunos como por professores de outras areas
que se dispuseram a participar das oficinas dando a estas um carater interdisciplinar,
mostrando que a lingua é importante em todas as areas do conhecimento, fato interessante
que possibilitou o estimulo para que dessem continuidade aos projetos de linguagem,
contribuindo, ainda, para romper a ideia de que s se deve atentar as questdes gramaticais
nas aulas de portugués.

Procurou-se, também, fugir do estreito espaco da sala de aula, nas rodas de
discussao e producao dos jogos ia-se para a area verde da escola — um espago ao ar livre
em meio a arvores onde se sentiam a vontade para conversar sobre os esbocos dos jogos

de cada equipe -, para a biblioteca, para o refeitorio para que os momentos acontecessem



da maneira mais leve e descontraida possivel.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Pensando na realidade da escola no que se refere a disponibilidade de materiais
de apoio bem como no poder aquisitivo dos alunos, algumas estratégias foram pensadas
no sentido de facilitar o desenvolvimento dos jogos em duas turmas de 1° ano e duas
turmas de 2° ano do ensino médio da Escola de Ensino Médio em Tempo Integral
Presidente Geisel, na cidade de Juazeiro do Norte, Ceara.

Em relacdo a distribuicdo das equipes, foram formados cinco grupos de oito
alunos em cada turma. Em linhas gerais, cada sala apresentaria cinco jogos diferentes que
abordassem o contetido de gramatica visto em sala.

Todo esse processo se desenvolveu a partir dos conhecimentos prévios dos alunos.
Antes que eles comegassem a planejar seus jogos, que culminariam numa grande
competicdo entre as turmas, todo o contetido gramatical exigido no curriculo obrigatorio
de cada série Ihes foi apresentado por meio de jogos levados pela professora como batalha
naval linguistica, jogo de tabuleiro gramatical, soletrando, baralho linguistico etc.

Quanto aos jogos deles, cada equipe precisa pensar em um jogo novo ou adaptado
que seja possivel jogar, que apresente regras consistentes, que seja criativo e
esteticamente interessante (ja que serdo avaliados também na disciplina de artes).

Durante o desenvolvimento dos jogos pode-se observar que além do desempenho
académico e criativo, os alunos também desenvolvem um nivel de coletividade e
compromisso muito interessante, a competitividade entre as turmas faz com que as
equipes de cada turma trabalhem lado a lado para que sua sala fosse vitoriosa.

J& no que diz respeito a aquisicdo do conhecimento gramatical, pode-se afirmar
que aconteceu de forma bem mais espontanea, visto que eles mesmos pesquisavam
alguma duvida quando precisavam e, raramente, apresentavam duvidas que ndo podiam
ser dirimidas entre eles, assim, ao passo gque aprendiam, ensinavam uns aos outros, tirando
a pressédo do ter que saber, muitas vezes acompanhado da “decoreba”. Como as equipes
precisavam estar preparadas para a competicao, a maioria acabou estudando para saber
quando as equipes rivais cometeriam algum erro para recorrerem aos professores de

portugués que eram avaliadores das situacfes peculiares da disputa.



Visto a diversidade de jogos apresentados do dia da competicéo final, para avalia-

los foram levados em consideracdo critérios como: criatividade, organizacdo do jogo,
desempenho da equipe, participacdo nos jogos de outras turmas, €, claro, a maneira como
abordaram o conteudo.

Ao tentar tracar o perfil de aluno que conhecemos hoje, percebemos que prender
sua atencdo exige muita criatividade e dinamismo. Por isso, 0S jogos gramaticais ndo
tiveram a caraterizacdo de um trabalho escolar, mas de um momento de brincadeira que
envolvia estudo e diversdo. N&o propusemos, em nenhum momento, esvaziar a ludicidade
daqueles momentos, interferindo nas decisdes dos alunos ou mencionando atribuicdo de
nota. As discussdes acerca dos jogos aconteciam de forma espontanea e os alunos
buscavam sugestdes até mesmo com professores de outras disciplinas.

O trabalho foi realizado em 2019, promovendo estratégias que aconteciam
semanalmente, em uma das aulas de gramatica (podendo este momento ser destinado a
discussédo dos jogos propostos ou ao teste do jogo de alguma das equipes para verificarem
como se daria a execucdo deste), 0 que evitava o esgotamento dos grupos fora do horario
de aula, j& que a escola é de tempo integral e os alunos dispéem de pouco tempo extra
para atividades excepcionais. Era uma Otima forma de ajuda-los a construirem a
confeccionarem os jogos dando-lhes a autonomia necessaria para que o projeto tivesse a
cara deles, que eram os protagonistas.

Pensando, também, na realidade financeira desses alunos, foram desenvolvidas
acoes (bingos e rifas) que auxiliassem os mesmos a arrecadarem dinheiro para a producéo
dos jogos bem como para as premiagdes dos participantes. As atividades desenvolvidas
durante o quarto bimestre de 2019, sendo um més e meio para o0 esbog¢o, organizacao,
definicdo e producéo dos jogos, outros quinze dias para analise, teste e ajuste das equipes.
A realizacdo da competicéo final deu-se no encerramento do bimestre com a participacéao
de professores e de alunos de outras turmas convidadas a jogarem durante o periodo da
manha.

Como mencionado, a diversidade de jogos era enorme. Cada sala contava com
cinco equipes e, portanto, cinco jogos, alguns deles listados abaixo:

+ Circuito gramatical;
+ Passa ou repassa;
+ Boliche das figuras de linguagem;

+ Basquete das classes de palavras;
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+ Qual é a musica (figura de linguagem);
Show do milh&o;
Na ponta da lingua;
Pescaria linguistica;
Jogo da memoria;
Domino linguistico;
Caca ao tesouro;
Trilha gramatical;
Estoura baldo;

Na mira;

Etc.

- &+ = & & F & = &

Cada equipe deveria apresentar as regras aos participantes convidados para que
pudessem jogar sem prejuizos. Assim como cada membro da equipe deveria ter uma
funcdo definida para auxiliar os competidores. Os grupos também deveriam fazer rodizio
nas atribuicGes das funcdes para que pudessem sair e participar dos jogos das outras
equipes. Quando ocorria a participacdo de algum professor, aconteciam também a
avaliacdo do jogo segundo os critérios de organizacdo, criatividade, praticidade, logistica
e execucdo dos jogos. Qualquer professor poderia jogar e avaliar nos aspectos apontados,
mas apenas o0s de lingua portuguesa avaliariam no que se referia ao contetdo.

Os préprios alunos procuravam, de forma independente, maneiras de acompanhar
o0 desempenho das demais equipes e de, a0 mesmo tempo, se autoavaliarem, por mais que
a figura do professor estivesse sempre presente, acompanhando de perto e verificando as

dificuldades que eles apresentavam nos intervalos ou contra turnos.

CONSIDERACOES FINAIS

Conhecer a propria lingua é essencial para o ser humano, seja na construcdo do
seu conhecimento, na formacdo de uma consciéncia critica, no aprimoramento das
competéncias e habilidades linguisticas ou atuando como agente transformador do
individuo enquanto ser social. E por este motivo que, neste trabalho, ressaltamos sua
importancia, bem como a relevancia do papel do professor diante da formacéo de alunos
para que entendam a importancia de dominar os mecanismos linguisticos e saber adequa-

los aos diversos contextos comunicativos e como metodologias mais dindmicas e ludicas



no que se refere ao ensino gramatica podem refletir positivamente em diversos aspectos

da aprendizagem do aluno.

Nesse contexto, é importante perceber que a sala de aula passa a ser a variedade
de sujeitos, de objetos de leitura, de praticas sociais e de uso variado da lingua. A proposta
aqui apresentada consiste em um exemplo préatico do trabalho com a gramatica em sala
de aula por meio de jogos que proporcionam o contato com o contetdo aliado a diversao.
E como uma forma de apresentar ao aluno uma gramatica que vai muito além das regras
do portugués, mas que contribui para que possamos saber cCOmMo usar 0S mecanismos

linguisticos em diversas situacBes comunicativas.
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