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RESUMO DO TRABALHO

Diante do esgotamento de recursos naturais, crimes ambientais, catastrofes climaticas,
aquecimento global e tantos outros fatores que permeiam o ambiente natural
atualmente, diversas propostas foram pensadas para o cumprimento das metas mundiais
de desenvolvimento sustentdvel. Muitas ideias sdo voltadas para o ambito escolar,
entendendo a necessidade do incentivo a conscientizacdo ambiental a partir de um
comportamento sustentdvel para com o planeta. Tal visibilidade dada aos estudantes de
nivel basico, contribui para o protagonismo dos mesmos e inser¢cao nas problematicas
atuais na comunidade que vivem. Sendo assim, esse trabalho foi desenvolvido com base
em um projeto da disciplina de Estagio em Ensino de Biologia II da Universidade
Federal de Pernambuco.A Colect.Gincana, foi uma sequéncia de desafios propostos aos
estudantes a respeito da destinacdo dos residuos sdlidos. Baseado nos objetivos de
desenvolvimento sustentdvel, educacdo de qualidade, consumo e produgdo responsaveis
e conservacao da vida na agua .Dessa forma, o trabalho buscou por meio de atividades
ludicas, simples e contextualizadas mostrar aos estudantes os impactos da destinacao
incorreta de residuos s6lidos no meio ambiente, assim como, a importancia da adocao
de medidas de consumo responsavel e descarte correto.

Palavras-chave: Visibilidade, Protagonismo, Residuos s6lidos, Desenvolvimento
sustentavel, Educagao.
INTRODUCAO

O processo de formagdo das sociedades humanas modernas, foi marcada pela
busca massiva pelo acimulo de riquezas, A exploracdo inconsciente e predatoria dos

recursos naturais resultam no esgotamento de recursos naturais, crimes ambientais,
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catastrofes climaticas, aquecimento global e tantos outros fatores que permeiam o

ambiente natural atualmente ( CUBA, 2010).

Além disso, fatores como a urbanizacdo desordenada, a precariedade dos
servicos oferecidos pelo poder publico, e o descuido das pessoas que sofrem com uma
infraestrutura inadequada sdo fatores que originam iniimeras modificagdes negativas
observadas no meio ambiente ( CARDOSO, 2011 ). Neste contexto, a Educacao
Ambiental (EA) representa um instrumento essencial em busca de meios que promovam
a superagdo dos impactos negativos que tanto prejudicam o meio ambiente e afligem a
sociedade como um todo: a Educagdo Ambiental (EA) faculta essa ampla ligacdo com
as problematicas do ambiente, e atende aos grandes desafios do mundo atual (
Figueiredo, 2010).

Diante do exposto, a Colect.Gincana, foi uma sequéncia de desafios, estruturada
em atividades ludicas, simples e contextualizadas a respeito da destinagdo dos residuos
solidos. Tendo como pilar os objetivos de desenvolvimento sustentavel, educacao de
qualidade, consumo, produgdo responsaveis e conservacdo da vida na agua.
Objetivando, mostrar aos estudantes os impactos da destinacdo incorreta de residuos
solidos no meio ambiente, assim como, a importancia da adog¢do de medidas de

consumo responsavel e descarte correto.

METODOLOGIA

O Colect.Gincana aconteceu como um projeto de intervencao aplicado no
segundo semestre de 2019, na qual a metodologia adotada foi uma pesquisa empirica do
tipo pesquisa participante (MICHALISZYN; TOMASINI,2012).

A aplicacdo do projeto foi realizada na escola estadual Senador Novaes Filho ,
na cidade do Recife no Estado de Pernambuco, durante a disciplina de estdgio
obrigatério em ensino de biologia 2, da Universidade Federal de Pernambuco, que
dispdoe 60 horas de pratica e elaboracdo em vivéncias de projetos experiéncia, visitas
orientadas as escolas educacao basica: séries finais do Ensino fundamental ¢/ou Ensino

Médio.




A intitulada gincana, foi desenvolvida em turmas do 9° ano com extensdes que

contemplaram diversos moradores do entorno escolar. Tendo como principal objetivo
popularizar o conhecimento cientifico ¢ académico que sao obtidos nas universidades,
os divulgando para a comunidade em geral.

Baseando-se na metodologia ativa chamada PBL - Aprendizagem Baseada na
Problematizagao - e buscando a ludicidade do ensino com o uso de elementos artisticos
e tecnoldgicos como ferramentas para a efetivagdo do processo de aprendizagem, o
projeto estabeleceu cinco desafios principais, com foco em quatro residuos soélidos:
pléstico, borracha, vidro e isopor.

Os desafios foram divididos em cinco etapas, sendo elas:
e FEtapa 1: Arrecadagdo de isopor, plastico, vidro e borracha;
e FEtapa 2: Mutirdo de recolhimento e separacdo de residuos solidos na
comunidade;
e FEtapa 3: Colect.Latas;
e FEtapa 4: Oficinas de compostagem e de encadernamento artesanal;
e Etapa 5: Cultura CoLect.Maker.

A primeira etapa foi composta por dois momentos. O primeiro teve como
objetivo possibilitar aos estudantes a apropriacdo da tematica por meio de uma visita ao
museu de Oceanografia da UFPE, acompanhada de uma discussdo sobre os efeitos do
descarte incorretos de residuos so6lido, tendo como base a tempestade de ideias, que teve
em média uma duragdo de 10 a 20 minutos. No segundo momento os estudantes foram
devidamente orientados a arrecadar na escola e proximidades materiais como o isopor,
plastico, vidro e borracha.

O segundo momento contou com o mutirdo de recolhimento e separacdo de
residuos solidos coletados previamente na escola e na comunidade escolar conforme
orientado na primeira etapa.

Para dar continuidade as outras fases da gincana, na 3° etapa foi desenvolvida
um jogo nos moldes de um “caga ao tesouro”, porém este teve como objetivo coletar o
maior numero de latas espalhadas pela escola. Cada lata possuia uma pontuagdo
especifica dentro, para que no fim da atividade, os pontos de cada equipe pudessem ser

contabilizados.




A quarta etapa da Gincana teve como objetivo organizar oficinas sobre a

reutilizacdo de alguns materiais que sdo frequentemente descartados, como por exemplo
as garrafas PETs que podem ser utilizadas para a confec¢do de composteiras simples.
Portanto, foi passado para as turmas o conceito e a importancia da compostagem para o
meio ambiente. A outra oficina realizada teve como objetivo mostrar a reutilizagdo de
papeldo para a confec¢ao de cadernos artesanais com materiais simples de escritdrio,
como por exemplo, colas, tesouras, papéis coloridos e o proprio papeldo.

A cultura maker foi proposta na etapa 5, buscando incentivar a criatividade dos
estudantes a partir de diferentes materiais que podem originar um produto, ou seja, um
novo material, podendo ser de facil usabilidade e para aplicacdo no cotidiano. Dessa
forma, o ultimo desafio proposto para os estudantes da Escola Senador Novaes Filho,
foi baseado nesta metodologia, de modo que cada equipe teve que construir um produto
com o material que foi estipulado desde o Colect.Latas para cada grupo. O produto
precisou atender aos seguintes critérios:Ser duradouro; Ser confeccionado em sua maior
parte, com o material estipulado; Ter uma ou mais utilidades para os proprios
estudantes; Ter um design criativo; Capacidade de ser reproduzido mais vezes, ou seja,
de facil producao; Comunicar bem a ideia de como o residuos so6lidos podem ser
reaproveitado e transformado em objetos uteis.

Assim, os desafios buscaram estimular o raciocinio logico, capacidade de
associacdo e pensamento critico, por meio de atividades de estimulo a participagdo ativa

do estudante como protagonista da propria atividade e conhecimento.

REFERENCIAL TEORICO

Desde o periodo da revolugdo Industrial, o estimulo a produgdo de bens e
produtos menos duraveis se elevou, os individuos passaram a consumir cada vez mais
influenciados por meio de propagandas a obter os novos produtos e acabam descartando
tais objetos que muitas vezes ainda estdo em condi¢des de uso, acarretando assim um
aumento na quantidade de residuos solidos, que nos ultimos anos vem se tornado um
grave problema ambiental.

Dessa forma, residuo sélido ¢ um termo bastante amplo, capaz de englobar

diversos materiais descartados nas atividades domésticas, comerciais ¢ de servigos e



diversos. De acordo com a Lei n° 12.305, de 2 de agosto de 2010, que institui a Politica

Nacional de Residuos Solidos (PNRS), residuo s6lido ¢ definido como:

“[...] material, substancia, objeto ou bem descartado resultante de
atividades humanas em sociedade, a cuja destinacdo final se
procede, se propde proceder ou se esta obrigado a proceder, nos
estados solido ou semi-sélido, bem como gases contidos em
recipientes e liquidos cujas particularidades tornem inviavel o seu
lancamento na rede publica de esgotos ou em corpos d’agua, ou
exijam para isso solucdes técnica ou economicamente inviaveis

em face da melhor tecnologia disponivel (BRASIL, 2010).

Assim, os residuos solidos englobam todos os materiais rejeitados ou
descartados nas atividades domésticas, comerciais ou industriais. A implementacao
dessa tematica no ambiente escola merece destaque, uma vez que representam uma
grande parcela dentre todos os residuos gerados, e quando mal gerenciados, tornam-se
um problema sanitario, ambiental e social.

Dessa forma, os estudos sobre residuos so6lidos devem esta presentes nas
escolas, de forma consciente, tendo em mente que as formas de ensino-aprendizagem
sdo mutaveis e podem ser inseridas no cotidiano do alunado, com o objetivo de facilitar
o entendimento do estudante, ndo condizente com a educagdo bancaria, termo criado ¢
criticado por Paulo Freire em seu livro “Pedagogia do Oprimido” de 1970. No segundo
capitulo da obra ¢ possivel entender como o modelo de educacdo positivista brasileira,
sempre perdurou e continua perpassando por professores que adotam uma forma
monotona e configurada em mondlogos durante as aulas, sem a nitida participacao do
estudante na constru¢do de seu proprio conhecimento e pensamento critico (FREIRE,
1970).

Em contraponto a este modelo de educacgao, a partir de estudos realizados ¢
sabido que metodologias de aprendizagem ativas tenham surgido em tempos muito
remotos, desconstruindo a ideia de que necessariamente sdo inovadoras apenas com

determinados recursos ou atitudes do professor frente aos alunos. Um dos estudos mais




recentes, afirma que a metodologia ativa estava presente desde os dialogos Socraticos

descritos por Platio, fazendo alusdo a forma de controle oferecido ao aluno quanto a sua

autonomia para pensar e argumentar sobre discussdes levantadas (FERRARI, 2014).

Nao ha davidas que a concepcdo de anamnesis, exposta por
Socrates (...), tenha também a fung¢do de delinear um modelo
alternativo de aquisi¢do do saber, um modelo no qual o
componente ativo do discente, isto €, do aluno, seja plenamente
valorizado (...) Conforme este modelo alternativo, um mestre nao
pode ser simplesmente uma fonte de conhecimento, um mero
transmissor, mas deve se mostrar como um estimulador; da sua
parte, o aluno nao pode proceder como mero contentor, mas deve
assumir um papel ativo no processo de aquisicio do

conhecimento e, portanto, da virtude. (FERRARI, 2014).

Ou seja, tomando como exemplo o evento histérico da forma como Sdcrates
ensinava, pode-se afirmar segundo Vitor Paro em entrevista gravada e disponibilizada
em sua propria pagina, que a cultura produzida naquele momento historico foi
reinventada com o passar dos séculos, contribuindo para o novo conceito da educagao,
fundamentado na cultura de uma determinada época. (PARO, 2010). E sabido que
durante o periodo de Sdcrates, ndo haviam os mesmos recursos disponiveis hoje,
entretanto utilizavam da observagao e experimentagdo com materiais que estivessem ao
alcance no proprio ambiente, para construir um argumento e estabelecer uma conexao
com o cotidiano dos alunos, visando a maior ¢ melhor compreensdo do objetivo de
aprendizagem a ser atingido.

Assim, ¢ importante trazer a tematica da educagdo ambiental ao debate, por
meio de a¢des inovadoras, como o desenvolvimento de atividades simples que déem ao
estudante o controle de sua propria aprendizagem, valorizando e trabalhando em cima
dos conhecimentos prévios dos estudantes. Tal forma de trabalhar com os estudantes, da

margem para a utilizagdo da arte, gamificacdo, modelos didaticos com materiais




reciclaveis, sala de aula invertida dentre outras metodologias que visam trazer de forma

mais eficiente a abordagem de algumas tematicas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Diante da elaboracdo da Gincana e da aplicagdo de cada uma das fases, foi
possivel observar o aumento do engajamento e participacdo dos alunos nas atividades.
No inicio do estagio, a professora supervisora informou que a turma que iriamos
trabalhar e aplicar a Gincana, ndo era uma turma facil de lidar e de propor novas
atividades. Entretanto, durante a aplicagdo do Colect.Gincana, a turma se mostrou
interessada aos desafio passados, além de mostrarem compreensdo com os objetivos de
cada etapa e consequentemente o objetivo geral da gincana no meio em que vivem.

A fim de documentar as atividades elaboradas, e ainda adicionar futuras
aplicagdes da Gincana em outras escolas, foi desenvolvido um site através da
plataforma Wix (https://www.wix.com/account/sites ).

O projeto recebeu diversos feedbacks, dentre eles o da professora supervisora da
Escola Senador Novaes Filho e o da professora de estiagio, a qual defendeu a
importancia da aplicacdo de projetos como este em espagos formais de ensino, e
também a publicacdo das metodologias e resultados em eventos cientificos.

Parte do material arrecadado foi armazenado na escola para elaboracdo de
atividades de reciclagem em projetos ja desenvolvidos pela instituicdo, o material
restante foi destinado corretamente a organizagdes compromissadas.

Dentre as etapas propostas, a etapa 5 ndo pode ser executada devido ao
cronograma do estagio supervisionado, entretanto, a proposta da Cultura Maker

permanece para as aplicacoes futuras da Gincana em outras institui¢oes.

Abaixo, os registros das atividades realizadas:
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Fonte: A autora

Imagem 1: Etapa 1 da Gincana Arrecadamento de residuos sélidos

Fonte: A autora

Imagem 2: Triagem do material coletado.




Fonte: A autora

Imagem 3: Mutirdo de recolhimento e separacio de residuos sélidos na escola

Fonte: A autora

Imagem 4: Sacolas de lixo na area de convivéncia da escola




Fonte: A autora

Imagem 4:Oficina de composteiras

Fonte: A autora

Imagem 5: Oficina de encadernamento artesanal

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, neste estudo buscamos apresentar e implementar algumas

medidas educativas de uso e destinagdo adequada de residuos solidos no meio




ambiente. A escolha por segmento socioambiental se deu pelo fato de entendermos que

¢ na base educacional que ocorrem as grandes mudangas. Tendo em vista, que quando
postos em protagonismo, esses estudantes possuem um grande potencial criativo, que
possibilita um entendimento de mundo mais critico, plural e democratica. Assim, trazer
ao debate temas frequentemente invisibilizados na sociedade e no cotidiano escolar sera
mais eficiente.

Dessa forma, para que o processo de ensino e aprendizagem cumpra seu papel
social € necessario que haja de forma mais efetiva a execug@o de politicas de curriculo
escolar, tendo em vista que elas poderdo orientar as agdes e praticas pedagdgicas
voltadas para essa temdtica. Além disso, ¢ necessario que haja fiscalizagdo e
regulamentacdo de politicas publicas, como as estabelecidas pela Lei n® 12.305 capazes
de orientar a realizagdo de praticas ambientalmente adequadas para a destinacdo de
residuos.

Em algumas situacdes, a falta de execucao de politicas de curriculo acontece
pela falta de preparo dos profissionais para discutir este tipo tema em sala de aula. Isso
faz com que essa pratica se naturalize. Também vale salientar, a importancia do uso de
atividades ludicas e metodologias ativas como ferramenta de abertura ao debate sobre
questdes ambientais que podem ajudar profissionais e estudantes a assimilar a
importancia e aplicacao de determinados valores fundamentais a manutencao da vida.

Assim, num planeta de recursos limitados, ensinar a reduzir, reutilizar e reciclar
¢ uma questdo de respeito, e sobrevivéncia. Com base nisso, e de fundamental
importancia que toda a comunidade escolar assuma essa responsabilidade, tendo em

vista que cuidar do meio ambiente € responsabilidade de todos.
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