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RESUMO

O presente artigo aborda a importancia da tecnologia para a realizagdo das aulas no
formato hibrido, além de, comparar o desempenho escolar de alunos que estudam com
professores que utilizam ferramentas tecnoldgicas nas aulas de matematica com alunos que
ndo tem acesso a estas tecnologias. Foi realizada uma pesquisa qualitativa com professores
do ensino fundamental dos anos finais do municipio de Lagoa do Ouro- PE. Os dados
obtidos mostram que a tecnologia pode ser utilizada, pelos professores e alunos, como um
facilitador do ensino e aprendizagem da matematica no ensino hibrido. Este trabalho sera
desenvolvido através de uma pesquisa qualitativa, tendo como referencial tedrico leitura de
artigos como Hoffmann (2016), Xoteslem (2018), Perius (2012), Oliveira (2021) entre
outros autores.
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INTRODUCAO

O Brasil, assim como em varios paises do mundo estd passando por um momento no
qual vem sendo vivenciada uma grande pandemia que teve inicio no ano de 2020. As
pessoas precisaram se adaptar para 0 novo normal da humanidade. Assim como as demais
instancias tiveram suas adaptacOes realizadas, a educacdo também vem passando por uma
série de mudancas.

A educacdo no Brasil enfrentou e enfrenta uma série de dificuldades referentes ao
novo formato de aulas adotado para dar continuidade ao ensino, apds ser confirmado o
grande surto de casos de covid-19 no Brasil as autoridades e competéncias optaram por
pausarem as aulas de forma presencial em marco de 2020, desde ai as instancias
educacionais lutam para conseguir implementar meios nos quais os alunos possam aprender
de forma eficaz.

Atualmente o formato de aulas mais comum no Brasil é o sistema de ensino hibrido,
para isso, 0 corpo docente e discente faz uso de objetos tecnologicos afim facilitar o ensino e
aprendizagem destes.

Ao longo dos anos a tecnologia foi tomando espaco na vida de praticamente todas
as pessoas, sendo ela utilizada das mais diversas formas, seja no trabalho, nos momentos
de lazer ou mesmo nos lugares mais improvaveis, a tecnologia sempre esta presente,
guando se fala em tecnologias deve-se lembrar que ndo se trata apenas de notebooks e
celulares, mas também de tvs, radios, calculadoras e tudo aquilo que é criado a fim de
facilitar a vida dos seus USuarios.

Falando especificadamente das tecnologias digitais, ou seja, na area da informatica,
temos como principais protagonistas o celular e os computadores, estes estdo presentes da
vida da maioria das pessoas e ja fazem parte de do seu dia a dia, assim como estdo
presentes no trabalho e nas horas de laser a tecnologia ndo poderia deixar de estar presente
na area da educacao.

Na educacdo, a tecnologia a muito tempo vem sendo inserida de forma gradual em
salas de aula, de tal maneira que nos Gltimos tempos vem se tornando uma grande aliada
nessa area. De modo geral, essas tecnologias sdo utilizadas em sala de aula afim de atuar
como objeto facilitador do conhecimento além de atuar como auxiliar do mediador dele.

No momento presente, a tecnologia vem sendo a maior aliada dos professores,
sendo utilizada como principal meio de transposi¢do de conhecimento, todos 0s assuntos

referentes as diversas disciplinas veem sendo transposta para os alunos através das
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tecnologias digitais, podendo ser utilizadas as mais diversas plataformas, como por
exemplo: Google Meet, google forms, google sala de aula, kahoot, Khan Academy etc.
Além dessas plataformas os professores também podem fazer uso dos softwares como:
geogébra, ReC, Dr. Geo entre outros.

Na educacdo matematica pode-se destacar como principais ferramentas utilizadas
por os professores com intuito de fazer uma melhor exposicdo de sua aula o software
geogébra o Dr. Geo e o0 photomath, também ¢é utilizado o google Meet para da a aula em
caso de dias de aulas remotas.

Com base nessas pesquisas este artigo visa abordar como o uso da tecnologia pode
ser aplicada no ensino da matematica, ademais visa expor como pode ser aplicada a
tecnologia no ensino e aprendizagem da matematica de forma hibrida.

Esse tema é importante de ser tratado, pois mostra a importancia de fazer novas
adaptacOes de acordo com 0 momento vivenciado, e como pode-se trabalhar a matematica
de forma mais dindmica fazendo o uso da tecnologia para que o alunado mesmo com uma

nova adaptacao para modelo hibrido possam ter éxito em seus estudos.

2. METODOLOGIA

Para a construcdo do presente artigo, foi feita uma pesquisa de carater qualitativo
com todos os professores de matematica do ensino fundamental anos finais, sendo esta
realizada nas escolas que ofertam essa categoria no municipio de Lagoa do Ouro-
Pernambuco. A pesquisa foi realizada em modelo de formulario contendo 5 perguntas, esse
formulario foi preenchido por 10 dos 11 professores, que seria 90,9% do total de
professores de matematica dos anos finais do municipio.

O questionario continha 5 perguntas, ele interroga sobre se os professores usam
tecnologias em suas aulas hibridas, quais tipos de tecnologias digitais sdo utilizadas por eles
e por fim a pergunta que dara norteamento a pesquisa, como € o desempenho dos seus
alunos.

Ap06s o recolhimento de dados, foram feitas analises do desempenho dos alunos nas

turmas as quais os professores que responderam o formulario sdo regentes, também foram
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feitas as comparagdes da performance dos estudantes participantes de cada turmas com

objetivo de diferenciar a eficacia do uso das tecnologias aplicadas ao ensino da matematica.

ENSINO HIBRIDO

O principal método de ensino ainda praticado € o ensino tradicional de forma
presencial, ou seja, de forma oral e escrita, de certa maneira esse método ja esta ultrapassado
e precisar ser inovado, a tecnologia que esta ao nosso redor e que por muito tempo foi vista
como vila para educacgéo, precisou ser trabalhada para que se fizesse o seu uso, hoje tem-se

como desafio torna-la uma aliada no ensino e aprendizagem.

A nossa educacdo ainda pautada na linguagem oral e escrita precisa mudar. Quando
as tecnologias chegaram as Escolas tinhamos que educar para o uso das mesmas e
hoje o desafio € usa-las em favor da aprendizagem, superando grandes desafios. De
maneira geral, temos uma Escola “ultrapassada” e apesar dos esfor¢os, os indices
mostram que precisamos ampliar o acesso de todos ao conhecimento e faz-se
necessario oferecer recursos que 0s nossos educandos dominam, mas, ndo sabem

usar a favor de sua aprendizagem. (Hoffmann, 2016, p. 17)

O ensino hibrido é atualmente o formato de ensino que as escolas aderiram para que
possam dar sequéncia aos ensinamentos e assim 0s estudantes ndo tenham maiores danos
causados por a pandemia que assola o mundo.

As aulas no formato hibrido acontecem com uma mesclagem do ensino presencial e

0 ensino remoto, o ensino hibrido é uma mistura de ensino presencial e ensino remoto, ou

seja, hora o alunado assistira aula presencial, hora assistira aulas online. (MORAN, 2015, p.
22 apud SILVA, 2017)
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O modelo hibrido visa usar a tecnologia digital para combinar varios métodos de ensino.
Essa metodologia utiliza tanto 0 modelo tradicional quando faz a insercdo de adaptacdes
com intuito de melhorar o desempenho regular do estudante. (XOTESLEM, 2018)

TECNOLOGIA E SUAS CONTRIBUICOES PARA O ENSINO
DA MATEMATICA

A matematica € uma ciéncia que seve como base para que sejam desenvolvidas
varias outras competéncias e habilidades em areas que sdo associadas a mesma, ja que, 0
ensino da matematica contribui para que se consiga organizar e resolver problemas, ao

estimular o raciocinio logico do estudante.

[...] é base para a construcdo e o desenvolvimento de outros componentes
curriculares influenciando diretamente na construcdo do conhecimento, das
habilidades e das competéncias de areas correlatas. Tais influéncias percebem-se no
desenvolvimento cognitivo de quem aprende, uma vez que 0 ensino da matematica
auxilia, decisivamente, o desenvolvimento das competéncias intelectuais, bem
como, a organizacdo do pensamento, por meio das habilidades, ao estimular o
raciocinio l6gico-dedutivo do educando. (XOTESLEM, 2018, p. 14)

Segundo Xoteslem (2018) “O conhecimento matematico é fundamental no dia a dia
das pessoas, pois ele permite o encontro das solucbes de problemas usuais, tanto na vida
comum como no trabalho e no desempenho profissional, e, como tal, torna-se um

instrumento essencial.”

Para os estudantes, a realidade de estudar matematica € muito mais complicada do
que o que é descrito, existe uma grande preocupacdo por parte desses alunos, ja que, no
decorrer dos periodos letivos os resultados negativos sdo cada vez mais frequentes e por nao
entenderem o porqué de estudarem esse componente curricular ensinado de forma mecénica

e tediosa.
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[...] para o educando, a realidade vivenciada possui uma perspectiva diferente,
marcada pela inquietagdo, cada vez mais, intensa pelos resultados negativos do
processo de aprendizagem. E é exatamente nessa perspectiva que surge uma
necessidade premente de se rever a relacdo de ensino-aprendizagem de Matematica,
que é marcada pela inexisténcia de significado para o educando e fortemente

influenciada por métodos mecanicos e magantes. (XOTESLEM, 2018, p. 14)

Para facilitar o ensino e aprendizagem na area da matematica, pode ser feito o uso de
tecnologias, os computadores contém varios aplicativos que podem ser utilizados para
aplicar ou ampliar conceitos, fazendo assim com que o aluno venha a dominar 0s conceitos

matematicos.

[...]as tecnologias podem proporcionar novas formas de aprendizagem, modificando
as relacfes entre professores e alunos, ou entre alunos e alunos e entre alunos e
conhecimento. Aliando aplicativos do computador com a matematica, descobre-se
como aplicar os conceitos, ou ampliar essa capacidade, dominando assim, a
linguagem matematica. O desafio é garantir algumas formas de pensar. Compor e
decompor sdo a¢cdes mentais constantes no trabalho matematico, seja na escrita dos
numeros, na manipulacdo de expressfes algébricas ou nos calculos de areas.
(PERIUS, 2012, p. 30)

“Importante destacar que a utilizacdo da tecnologia ndo se destina, simplesmente, a
facilitar os calculos ou as medidas, ela permite transformar os processos de pensamento e 0s
processos de construg¢do do conhecimento.” (PERIUS, 2012, p. 29)

No modelo de educacdo hibrida o ensino da matematica passa a ser um pouco mais
dificil, pois ndo ha aquele contato direto ente aluno e professor, mas para facilitar o processo
de aprendizagem dos educandos o professor pode fazer o uso da tecnologia como aliada,
podendo ser feito o uso de plataformas e software com intencdo de tornar a aula de

matematica mais atraente e interessante e despertar a curiosidade dos estudantes.

Partindo da necessidade de melhorar as aulas de Matematica, uma alternativa é

utilizar as diferentes tecnologias existentes hoje como auxilio no processo de ensino-

_.ﬂ:




T
T,

W Congresse Nadonal de

Fducagao
aprendizagem, tornando as aulas mais interessantes, criativas e dindmicas,
despertando assim o interesse e motivando os alunos a aprenderem Matematica.
(HENZ, 2008, p. 6 apud OLIVEIRA, 2021).

Podendo ser utilizados como ferramentas auxiliadoras no ensino da matematica, 0s
softwares podem facilitar a compreensédo de diversos assuntos de matematica, fazendo o uso

desses meios, os alunos podem treinar, desenvolver habilidades e resolver problemas.

Muitos sdo os softwares que podem ser utilizados de maneira favoravel em
Matematica. A exercitagdo é uma proposta de programa que tem por objetivo
oferecer treinamento certas habilidades. O programa possibilita decorar terminologia
matematica, por exemplo, treinar e resolver problemas que envolvem as quatro

operac0es, especificamente. (PERIUS, 2012, p. 32)

Assim como dito por Oliveira (2021) “O aluno gosta do novo, de novidades, e
quando o professor busca contribuir com as aulas é certo que a aprendizagem dos alunos s6

tem a crescer.”

RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa realizada retornou os seguintes resultados:

Carimbo 1. Vocé 2. Quais 3. Vocé acha 4. Qual o 5. Vocé

de costuma tipos de que o uso de nivel de acha que o
data/hora  fazer uso de tecnologias tecnologias desempenho  nivel de
alguma VOCé tem um dos seus desempenho
tecnologia costuma impacto alunos? dos seus
na sua aula utilizar nas positivo na alunos esta
(Plataformas = suas aulas? aprendizagem diretamente
e dos seus ligado ao
softwares)? alunos? uso de
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Analisando os dados obtidos vemos que, mesmo que 100% dos professores entrevistados
achem que o uso da tecnologia tem um impacto positivo na aprendizagem do aluno, 30% néo
faz uso da mesma, 70% dos professores utilizam algum tipo de tecnologia em sala de aula e
comparando com os resultados obtidos na pergunta 4, os mesmos que responderam que
utilizam a tecnologia em algum momento da sua aula tem resultados bons e 6timos no
desempenho dos seus estudantes, ja 0s que e responderam que ndo fazem o uso da tecnologia

em sala de aula, os resultados sdo médios e bons, sendo a sua maioria médio.

Como estamos falando do ensino hibrido, além do formulario disponibilizado aos
professores, apds receber os resultados foi feito uma pergunta a mais para aqueles que
responderam nao a primeira pergunta, a pergunta foi: “Como vocé faz enquanto seus alunos
nao estdo de forma presencial?” a resposta foi generalizada: “Passo atividades para que fagam

enquanto estédo em casa.

Observa-se que mesmo 0s 30% que responderam ndo a pergunta “Vocé costuma fazer uso
de alguma tecnologia na sua aula (Plataformas e softwares)?”, também acharem que a
tecnologia ndo esta diretamente ligada ao desempenho dos estudantes, os dados nos mostram
gue esse sim, que a tecnologia esta sim diretamente ligada a aprendizagem, que os alunos que

gozam de uma aula mais dindmica e tecnologia tem uma melhor performance.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de tecnologias aplicadas ao ensino da matematica tem grande importancia e
grande impacto no desenvolvimento dos alunos, além de facilitar o ensino da matematica
também facilita a aprendizagem dos alunos, ja que eles comecam a ver um sentido maior em

estudar essa ciéncia que até entdo ndo era vista como algo que despertasse interesse.
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A matemaética é considerada uma ciéncia de dificil compreensdo por a maioria das
pessoas, tratando-se de matematica no ensino hibrido tende a ser mais dificil, alunos que ndo
tem acompanhamento enquanto estdo em casa, ndo conseguem ter um desempenho tdo bom
quanto os que recebem acompanhamento por meios tecnolégicos, assim podemos evidenciar
0 quao importante € o uso das tecnologias no ensino da matematica no formato hibrido.

Pode-se utilizar das diversas plataformas e softwares para desenvolver uma aula
interessante e atrativa, uma aula com ferramentas e softwares matematicos torna-se mais
divertida e chama mais a atencdo do estudante, além de que a aula também fica mais préatica
para o professor. No ensino hibrido utilizar ferramentas tecnoldgica facilita a aprendizagem
do discente tanto enquanto esté na escola quanto quando esta em casa.

Conclui-se com essa pesquisa, que, 0 alunado que tem aulas de matematica no
modelo hibrido nas quais os professores fazem o uso de plataformas e softwares, tem um
maior indice de desenvolvimento, logo pode-se afirmar que a tecnologia pode ser utilizada
como facilitador do ensino e aprendizagem da matematica no ensino hibrido.

Com essa pesquisa, esperasse ter ajudado professores atuantes e aqueles que ainda
ndo atuam no ensino da matematica de forma hibrida, fazendo com que esse determinado
grupo, observe as possiveis melhorias que podem ser inclusas nas suas aulas além de
observar os beneficios que o uso da tecnologia pode trazer para as aulas no modelo hibrido,

ademais esperasse que mais reflexdes sejam feitas acerca dessa problematica.
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