VIl Congresso Nacional de
Educaga [

A IMPORTANCIA DO LUDICO NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO E LETRAMENTO DA CRIANCA SURDA EM
UMA PERSPECTIVA SOCIOAFETIVA

Jonathan Alves Cipriano *
Maria do Céu de Araljo Santos?

RESUMO

Este artigo, tem como analisar a importancia do Iudico na alfabetizacdo e letramento da
crianca surda dentro de uma 6tica bilingue, em um contexto onde o teor socioafetivo é
fundamental na compreensdo deste processo de interacdo na aquisicdo da Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) como primeira lingua da crianca surda. Para tanto,
escolheu-se 0 método da pesquisa bibliografica, levantando referencial de estudo sobre
a importancia dos jogos na alfabetizacdo e letramento do infante surdo para
fundamentar este estudo, bem como a relevancia do fator socioafetivo incluso nessa
pratica, buscou-se ainda, por meio da pesquisa documental com base nas Lei de Libras
(Lei n° 10.436/02); Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei n° 9394/1996); Lei
Brasileira de Incluséo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/15) que regem o direito
e acesso e garantia da educacao nos espacos escolares, por meios dos métodos de ensino
e dos recursos didaticos, como a ludicidade. Portanto, espera-se como resultado desta
pesquisa que a ludicidade possua, de fato, um papel fundamental dentro do processo de
alfabetizacdo e letramento da crianca surda, uma vez que fortalece os setores
socioafetivo do infante, facilitando a rotina de ensino aprendizagem.
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INTRODUCAO

A ludicidade, tornou-se ao longo dos anos, segundo Wallon (1941) e Kishimoto
(2003) um ponto chave no contexto académico de muitos pesquisadores da educacao.
Alvo de muitas inquietacdes, ela perpassa desde a teoria do seu entendimento, até a sua
aplicabilidade nas salas de aula.

A discussdo sobre a importancia do ludico para a crianga surda (alvo desta

pesquisa) no processo de alfabetizacdo e letramento, possui inimeros fatores a serem
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potencialidades, cognitivas, sociais e psicoldgicas na aquisi¢do da Lingua Brasileira de

Sinais (LIBRAS), uma vez que no contexto histérico do sujeito surdo, este, foi tratado
como um ser nao humano, indigno de ter o acesso a educacao.

Compreende-se assim, segundo Wallon (2010) que durante longos momentos, a
crianga € monopolizada por operagdes puramente ludicas, ou seja, entende-se que a
brincadeira e os processos formativos fazem parte da psique infantil. Ainda segundo
Wallon (2010) o gosto pela repeticdo, 0 prazer que sente com 0S atos ou coisas
redescobertas, sdo manifestos na crianga pequena. A eles deve a sua indispensavel
perseveranca de aprendizagem. Deste modo observa que a ludicidade desenvolve um
papel importante nos setores socioafetivos quando fazemos uma relacdo mdtua no
contexto de ensino e aprendizagem e no reforco positivo de aquisi¢cdo da primeira
lingua, neste caso, da LIBRAS.

A alfabetizacdo, segundo Soares (2003), se faz pelo dominio de uma técnica:
grafar e reconhecer letras, usar o papel, entender a direcionalidade da escrita, pegar no
lapis, codificar. Contudo, conforme Soares (2003) ndo adianta aprender uma técnica e
ndo saber uséa-la. Dai, infere-se que a aquisicdo do método pela crianca surda, bem
como a capacidade de utiliz&-lo as necessidades a vida social, estdo intimamente ligados
a forma como ele é vinculado a crianga, neste caso, o recurso ludico e sua relevancia
neste processo.

Sendo assim, a importancia da ludicidade na alfabetizacdo da crianga surda
permite compreender que além do método, existem formas de solidificar a
aprendizagem significativa, fortalecendo os lacos da afetividade e do psicologico. Além
disso, de acordo com a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, institui em seu Art.1, que
é reconhecida como meio legal de comunicacdo e expressao a Lingua Brasileira de
Sinais - Libras e outros recursos de expressao a ela associados. Deste modo, os artificios
utilizados na comunicagédo do surdo e na aquisi¢do da LIBRAS, sdo reconhecidos na lei,
bem como o ludico como uma forma de promover a possibilidade de alfabetizar e letrar.

Nesta Otica, ressalta Tartuci (2006) que a proposta orientada pela educagéo
bilingue para surdos assume a lingua de sinais como lingua natural dos surdos e a
primeira a ser adquirida, e a lingua majoritaria como a segunda lingua. Congruente a
isso, 0 processo de ludicidade, deve partir da significagdo que a LIBRAS tem para a

crianga surda, adaptando na sua rotina jogos e brincadeiras o universo linguistico no



espaco visual, dessa forma, a ludicidade, assumindo varias fungdes, como: recreacao,

diagnéstico do desenvolvimento social e da personalidade e estratégias para o ensino de
conteddos (KISHIMOTO, 2003).

Portanto, as rotinas ludicas no processo de alfabetizacdo e letramento da crianga
surda, auxiliam positivamente, os setores socioafetivos. A ludicidade, desta forma visa a
promocéo de alternativas de ensino sélidas e que valorizem o universo da crianga, onde

0 brincar possibilita condi¢Ges de ensino condizentes com o universo da LIBRAS.
METODOLOGIA

Inicialmente, para construir este projeto de trabalho de conclusdo de curso, foi
feita uma analise inicial como forma de realizar um levantamento relacionado ao tema
do artigo. Deste modo, utilizou-se 0 método da pesquisa bibliografica e documental,
pois houve a necessidade de compreendermos a temética abordada de uma maneira mais
coesa, buscando nos aspectos fundamentais do assunto, o entendimento da importancia
da ludicidade no processo de alfabetizacdo e letramento da crianca surda em uma
perspectiva socioafetiva.

Deste modo, a finalidade de realizar este estudo, deu-se, porque existem
inimeros artigos que tratam sobre a ludicidade no meio académico e escolar, porém que
estdo fundamentados em sua maioria para 0s alunos ouvintes, se comparados aos alunos
surdos, uma vez que, que as mudancas nesta realidade estdo acontecendo
paulatinamente. Posto isto, houve o interesse sobre a referida proposta do tema, haja
vista que ha poucos estudos no momento.

Sendo assim, o método de pesquisa utilizado no trabalho em questdo, foi
pensado de modo que, as rotinas de pesquisa fossem adequadas ao contexto da
pandemia do coronavirus, uma vez que, por se tratar de um contexto relacionado ao
ambito escolar ndo seria possivel realizar esta coleta de dados de forma presencial,
utilizando, assim, uma abordagem qualitativa.

Apbs a escolha, analisou-se 0s pontos mais inerentes ao projeto de tcc, onde de
forma fundamentada e cientifica, este trabalho, pudesse explicar em seus por menores, a
contextualizacdo do problema e a questao problema.

Portanto, munidos do conteudo tedrico, analisou-se as relevancias que tanto o

objetivo geral e especificos teriam com a tematica e por meio das anélises, houve ainda
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a revisao da literatura, identificaches e compreensdes sobre o assunto debatido. Assim
sendo, a producéo cientifica e metodoldgica deste trabalho foi produzida, respeitando o

teor bibliografico ao qual este projeto de pesquisa esta pautado.
REFERENCIAL TEORICO

A surdez ocorre pela auséncia parcial ou total dos sons, pode ocorrer pelo
nascimento ou pela perca do recurso audivel durante a vida. Entre alguns povos da
idade antiga, os surdos eram adorados como deuses como, por exemplo, 0s povos
hebreus que achavam que os surdos eram uma espécie de mediadores da comunicagao
entre os deuses e os farads do Egito.

Contudo, para 0s povos romanos na idade antiga, os surdos eram considerados
doentes mentais, sendo rejeitados por suas familias e muitas vezes mortos, por serem
considerados frutos do pecado, imperfeitos, proibidos de casar, indteis a sociedade
sendo alvo de inumeros preconceitos. Segundo Aristoteles (384 — 322 a.C.), referindo-
se a pessoa, o individuo que ndo consegue falar é desprovido de linguagem e tdo pouco
a capacidade de raciocinar, eram, portanto, seres que ndo deveriam usufruir dos seus
direitos politicos e humanos na polis grega.

No século XI1X, o Brasil intensifica a implementacdo de uma escola para surdos,
apenas no segundo império com a vinda e influéncia do francés Hernest Huet que chega
ao Brasil a convite do imperador Dom Pedro Il. Huet um professor surdo, oriundo de
uma familia rica e que possuia grande reconhecimento na educacdo de surdos e que
funda no Brasil o Imperial Instituto Nacional de “surdos-mudos” (INES) inaugurado no
dia 26 de setembro de 1857 através da lei 839 destinado a surdos do sexo masculino e
depois estende-se ao atendimento feminino e com o passar dos anos em 1980 o termo
“surdo-mudo” foi abolido, bem como, algumas praticas que estavam enraizadas na
sociedade.

Conforme afirma Rocha

Nas décadas iniciais do século XX, o Instituto oferecia, além da instrucdo
literdria, o ensino profissionalizante. A terminalidade dos estudos estava
condicionada a aprendizagem de um oficio. Os alunos frequentavam, de
acordo com suas aptiddes, oficinas de sapataria, alfaiataria, grafica,
marcenaria e também artes plasticas. As oficinas de bordado eram oferecidas



as meninas que frequentavam a instituicdo em regime de externato (ROCHA,
2007, P. 25)

Todavia, foi apenas com a Constituicdo Federal de 1988, juntamente da LDB
9394/96, da Lei n°® 10.436, de 24 de abril de 2002 (Lei de LIBRAS) e da Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015 onde o
povo surdo ganha legitimacdo humanistica no processo educacional brasileiro,
instituido por lei, o direito ao acesso e permanéncia na escola das pessoas surdas passa
a ser mais significativo e voltado aos anseios que antes eram ignorados.

A comunidade surda durante este periodo necessitou sempre ter um meio
amparado pela lei de expressdo visual conforme observamos ao longo deste pequeno
histérico. Sendo assim, em 24 de abril de 2000, surge a Lei de LIBRAS (Lingua
Brasileira de Sinais), Lei n°® 10.436, onde o institui que a pessoa surda teria reconhecida
uma Lingua de expressdo visual, com todas as suas morfologias linguisticas respeitadas
e fundamentadas legalmente.

Conforme a Lei n® 10.436 em seu Art. 1° ressalta que € reconhecida como meio
legal de comunicacdo e expressdo a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e outros
recursos de expressao a ela associados. Desta forma, temos que a crianga surda comeca
a ter seus direitos a alfabetizacdo e letramento em sua lingua materna, logo o direito de
ser alfabetizada na Lingua Brasileira de Sinais.

Neste contexto de legalizacdo de direitos e acesso a educacdo da pessoa surda
no cendrio brasileiro, surge a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei
n° 13.146, de 6 de julho de 2015) onde aborda dos direitos de acesso e promocao a

escola e a cidadania da pessoa com deficiéncia, ainda sem eu Art. 3°, item V

Comunicacdo: forma de interacdo dos cidaddos que abrange, entre outras
opcles, as linguas, inclusive a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), a
visualizacao de textos, o Braille, o sistema de sinalizacdo ou de comunicacao
tatil, os caracteres ampliados, os dispositivos multimidia, assim como a
linguagem simples, escrita e oral, os sistemas auditivos e 0os meios de voz
digitalizados e os modos, meios e formatos aumentativos e alternativos de
comunicagdo, incluindo as tecnologias da informagdo e das comunicagfes;
(Lei n° 13.146, 2015, Art. 3°)

A palavra ludicidade, segundo o dicionario Aurélio é oriunda do latim Ludus que

significa brincar. Os jogos e brincadeiras na idade média civilizagbes como as romanas



e egipcias, por exemplo, utilizavam os jogos e brincadeiras como forma de transmitir

seus costumes, valores, normas através de suas geragoes.

Contudo, por mais que a brincadeira seja um fator muito importante na rotina
comportamental da crianga, ela era tratada como adulto e tratada como tal em meados
da idade, vestia-se e era condicionada a viver como adulto, havia pouca uma
preocupacdo em identificar e conhecer as fases do desenvolvimento infantil, como se
dava o processo de aprendizagem da crianca em suas relacbes com o seu meio social,
segundo Ariés (1981) a crianca era, portanto, diferente do homem, mas apenas no
tamanho e na for¢a, enquanto as outras caracteristicas permaneciam iguais .

A partir do momento em que o infante comeca a realmente ser visto conforme
sua faixa etaria, € que este precisa vivenciar estas fases de desenvolvimento de
formacéo cognitiva e socioafetiva, a crianca passa a despertar o interesse de pensadores
a conhecer este universo infantil, seus pormenores e 0 que ird despertar o desejo de
entender de que maneira a crianga constréi seu universo particular, seu vocabulario e
sua linguagem.

Torna-se, portanto, crescente o interesse em investigar, de que forma estes
conhecimentos, em especifico como a construcdo da lingua ocorre na crianga de forma
integral, ou seja, ndo apenas 0 cognitivo, mas também a socioafetividade presente
nessas articulaces psiquicas entre a teoria e a pratica de como uma crianca permite a
aquisicdo de conceitos vocabulares, em rotinas de alfabetizacéo.

Dentre tantas contribuicBes tedricas, temos a do psicologo e filosofo francés
Henri Wallon que no final do séc. XIX desenvolve suas pesquisas no sentido de
entender de que forma as criancas se relacionavam com o mundo e produziam seus
conhecimentos, assim como, a grande influéncia da brincadeira no desenvolvimento da
comunicacdo, aquisicdo e aprendizagem do universo linguistico do puablico infantil, o
autor observou ainda que a ludicidade é uma forma de fortalecer a expresséo da cultura
infantil, estabelecendo uma comunicacdo solida com a construgdo do conhecimento
daquilo que é proposto no ensino e aprendizagem, ainda assim, da importancia desse
vinculo criado na proposta escolar, onde o ludico torna-se um recurso de suma
importancia.

Deste modo, a ludicidade vai aos poucos sendo vista dentro deste contexto do

universo da aprendizagem, pois para Wallon



Assim como a afetividade, a cognicdo é um elemento fundamental na
psicogénese da pessoa completa, sendo o seu desenvolvimento também
relacionado as bases bioldgicas e suas constantes interagdes com o meio. De
maneira que é importante visualiza-los em constante interacdo quando do
surgimento da inteligéncia. Relve-se paralelo a estes processos pois refletindo
sobre as origens organicas da inteligéncia [...] (WALLON, 2010, p.117)

Ainda segundo Wallon (2010), professores e alunos sdo mutuamente afetados no
processo de formacdo, onde desenvolvimento cognitivo é também, ampliacdo dos afetos
e da capacidade de expressar sentimentos. O desafio do afeto é compartilhado entre
todos os sujeitos, no ambiente escolar.

Podemos inferir, adaptando o raciocinio do autor para a pratica do processo
ludico e socio afetivo na alfabetizacdo e letramento da crianca surda de que, a maneira
como o ensino esté ligado a peculiaridade da brincadeira, juntamente ao ato de brincar
fornecem vinculos emocionais coesos, aos quais dado significado, no universo particular
da crianca de como formam-se as construcfes visuais em LIBRAS, da relacdo entre
aquilo que se fala ao que é dito na lingua de sinais, ou seja, uma didlogo onde o
significado da lingua de sinais para a crianga sofre maior aquisicao ao longo da pratica.

A afetividade desenvolve-se, deste modo, no momento em que estas relacfes
sociais acontecem tornado estes conhecimentos mais significativos influenciando no
desenvolvimento cognitivo, amadurecimento, seguranca, nas relacdes de confianca que
vao sendo construidas, na construcdo de autonomia influenciando nas formas de se
relacionar consigo e com o meio, a qual, encontra-se inserida e nas resolucdes de
desafios e conflitos que surgem no decorrer de suas etapas de conhecimentos, pois

conforme Wallon

[...] pelo contrério, para quem nao separa arbitrariamente 0 comportamento e
as condicOes de existéncia proprias de cada época do desenvolvimento, cada
fase constitui, entre as possibilidades da crianca e 0 meio, um sistema de
relagbes que os faz especificarem-se reciprocamente. O meio ndo pode ser o
mesmo em todas as idades. E composto por tudo aquilo que possibilita os
procedimentos de que dispde a crianga para obter a satisfacdo das suas
necessidades. (WALLON, 2010, p.48)

Neste sentido, os jogos como ferramenta de atuacao do profissional de educacéo,
traz a diversificagdo de possibilidades que podem ser aplicadas no sentido de facilitar a
alfabetizacédo da crianga, formacéo de conhecimento, pois as fun¢des educacionais que a
ludicidade fornece séo diversificadas, isso, quando adaptadas no sentido de fornecer a
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crianca surda o sentido da proposta educativa de uma forma menos convencional e mais
prazerosa, seja no individual ou coletivo, porém o que ainda observa-se a certo ponto é
que muitos dos materiais voltados a alfabetizacdo estdo planejados conforme a
necessidade das criancas que ndo sdo surdas, bem como, as rotinas ltdicas nas escolas
estdo de acordo com a realidade do ouvinte.

Sendo assim, é neste contexto que, segundo Quadros e Schmiedt (2006), aborda
que sdo poucos 0s materiais especificos nessa area e, portanto, precisa-se abordar o fato
de que existe a necessidade das escolas abordarem com importancia as justificativas de
as préaticas estarem também serem adaptadas as criancas surdas, ainda sobre o assunto,
ressaltam Souza e Lima (2014) que a maioria dos trabalhos trata da alfabetizacdo de
criancas ouvintes, mas as criancas surdas nao interagem nem constroem conhecimento
da mesma forma que as ouvintes, elas percebem e compreendem o mundo por meio do

plano visuo-gestual.

Conforme Tartuci:

A implantacdo de propostas educacionais para surdos que considerem sua
condicdo linguistica em uma perspectiva multicultural ainda é recente e
requer investimentos, como a formacdo de profissionais habilitados
(professores e intérpretes), a presenca de professores surdos que dominem as
duas linguas, o envolvimento das comunidades de surdos etc. Além disso, é
preciso enfrentar a necessidade de iniciativas que propiciem a aquisicdo da
lingua de sinais por parte da crianga surda em idade precoce, assim como o
dominio dela por parte da familia e de membros da comunidade escolar. Ou
seja, € necessario investimento na educacdo das criangas surdas, tanto nas
institui¢des de educacéo infantil como nas agbes envolvendo as familias e a
sociedade em geral. (TARTUCI, 2006, p.105)

A alfabetizacdo e o letramento sdo fundamentais quando falamos sobre a
aprendizagem da crianga em seus primeiros estagios de vida, porém o que traz mais
impacto para o infante surdo é a maneira como esse processo ocorre nas escolas. A
alfabetizacdo se faz, segundo Soares (2003) pelo dominio de uma técnica: grafar e
reconhecer letras, usar o papel, entender a direcionalidade da escrita, pegar no lapis,
codificar. Porém ainda conforme Soares (2003) ndo adianta aprender uma técnica e ndo
saber usa-la.

Como, conclui Soares:

Retomemos a grande diferenga entre alfabetizacdo e letramento e entre
alfabetizado e letrado [...] um individuo alfabetizado ndo é necessariamente
um individuo letrado; alfabetizado € aquele individuo que saber ler e



escrever, ja o individuo letrado, individuo que vive em estado de letramento,
é ndo s6 aquele que sabe ler e escrever, mas aquele que usa socialmente a
leitura e a escrita, pratica a leitura e a escrita, responde adequadamente as
demandas sociais de leitura e de escrita.(SOARES 1998, p.39-40)

Neste sentido, o conceito de letramento da total significado a pratica do ensino,
pois ndo adianta que o metodo seja abordado, unicamente, no sentido de decifrar o
cddigo, precisa-se, portanto, atrelar o sentido da pratica social ao que o método fornece,
letramento, conforme Soares (2006) é estado ou condicdo que adquire um grupo social
(do infante surdo) ou individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita.

O processo de ludicidade na aquisicdo da lingua materna da crianca surda € uma
mola propulsora no ensino. Ferreiro e Teberosky (1984) investigaram como criangas
entre 4 e 6 anos de idade percebiam a escrita, distinguiam-na do desenho, formavam
hipbteses sobre 0 que estava escrito e, finalmente, como se desenvolvia sua escrita
inventada, pois a exemplo do método clinico utilizado por Ferreiro e Teberosky (1984),
poderia ser vinculado, na atividade de brincadeira com a utilizagdo de pequenos cartazes
em formato de jogo de memoria, utilizando o ladico com a Lingua de Sinais.

As formas alternativas de se , para retratar frutas e legumes, utilizando da
datilologia e do sinal daquele objeto e adequando a atividade para a escrita padrdo em
lingua portuguesa, para estimular a rotina escolas bilingue, é neste sentido que a crianga
formula mais hipdteses, pois aguca a curiosidade e estimula a memdria, o raciocinio
comparativo entre duas ou mais frutas, construindo por conseguinte mais palavras e
entendendo o significado daquele objeto em um texto e o mais importante, a relacédo
deste com sua vida social.

E neste sentido que a ludicidade, mostra-se como uma forma de ensino
aprendizagem que fornece a curiosidade que a crianca surda precisa para Seu processo
de aquisicdo da sua lingua materna (LIBRAS). Dai, infere-se que, sendo a brincadeira e
o ludico processos inclusos no desenvolvimento da crianga, nada mais congruente do
que usa-los na proposta de alfabetizacéo e letramento, por isso, entende-se que sédo de

suma importancia no contexto de alfabetizacéo e letramento.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

O método de alfabetizacdo, portanto, influencia drasticamente na forma de ensino
uma vez gue provoca na crianca surda a curiosidade, esta, logicamente, € a proposta que
a ludicidade deixa implicita na rotina educacional. Deste modo, quando se fortalece
segundo Wallon (1941) os vinculos emocionais dentro de uma 6tica onde o lddico e
levado como fundamento, as praticas e a rotina de ensino e aprendizagem, tornam-se
mais solidas, coesas e coerentes, tornando aquilo que seria inacessivel ou a&rduo em uma
pratica de ensino que respeite as particularidades da crianca, oferecendo para ela,
através da ludicidade, o &nimo e o0 encanto da proposta de alfabetizacdo e letramento.

CONSIDERACOES FINAIS

A importancia da ludicidade na alfabetizacdo e letramento da crianca surda
configura-se como um topico de suma importancia, pois dentro do setor socio afetivo
fornece a base emocional e didatica para que o infante surdo, tenha condigcdes de
relacionar o vinculo afetivo da brincadeira, as praticas de ensino oriundas da

organizacao escolar e da proposta educacional.
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