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RESUMO

Este artigo pretende proporcionar uma analise sobre 0 momento educacional atual e uma viséo
sobre as abordagens do alfabetizar e letrar abrangidos para os meios digitais em um contexto de
pandemia. Fazendo um alerta sobre a vital reflexdo que a escola tera que fazer em seus
procedimentos didaticos, em suas metodologias, em seus materiais e ferramentas atualizando-as
para que se tornem capazes de atender as demandas levantadas no isolamento da Covid-19. O
estudo foi realizado de forma exploratéria apoiando-se em uma pesquisa bibliogréfica,
utilizando-se de livros, matérias e sites de informacdo sobre a area. Com a analise dos dados
coletados notamos que as politicas publicas sédo insuficientes para resolver as dificuldades que
surgiram com as modificaces educacionais implementadas na pandemia. Tornando necessario
o0 desenvolvimento de novas medidas que preparem os profissionais. A pedagogia deve seguir a
tendéncia e modificar sua postura para acompanhar as necessidades sociais e ser capaz de apoiar
a cultura participativa substancial para o desenvolvimento da democracia, envolvendo os alunos
na cultura digital. Desenvolvendo estratégias que preparem e envolvam tanto os governantes e
profissionais quanto pais e alunos. Os dados disponiveis ainda ndo sdo o bastante para analise
mais aprofundada. Serd necessdrio novas pesquisas para acompanhar a evolu¢do dos meios
tecnoldgicos educacionais e metodologias pedagogicas, tornando essa, uma pesquisa de base
para o melhoramento futuro quando for possivel a coleta de novos dados.

Palavras-chave: Alfabetizacdo e letramento, Midias digitais, Aulas remotas.

INTRODUCAO
Alfabetizacdo e letramento digital, sdo processos que interagem entre si,

tornando ideal que a aprendizagem seja desenvolvida tanto na leitura quanto na escrita,
de forma que o aluno decifre o cddigo e o entenda, contextualizando-o em suas préprias
experiéncias. Para que isso ocorra, sera necessario que o professor entenda as novas
tecnologias, e 0 mesmo seja alfabetizado e letrado no universo cibernético® apenas
assim, serd um profissional capaz de mediar o0 ensino entre 0s novos meios e midias e as

criancas.
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Este artigo possui o seu valor ao proporcionar uma analise do momento

educacional e visdo de uma abordagem sobre o alfabetizar e letrar em um contexto
anormal de pandemia. Fazendo um alerta aos pais, professores e governantes, sobre a
necessidade de reflexdo na escola em seus procedimentos didaticos, as metodologias, 0s
materiais e ferramentas que precisam ser implementados na escola para atender as
demandas levantadas pelo isolamento da Covid-19.

O estudo foi realizado de forma exploratéria apoiando-se em uma pesquisa
bibliografica, com a utilizagdo de livros, matérias educacionais e sites* de informacéo
sobre a area, na busca de esclarecer, de forma segura, a abordagem do tema, de grande
importancia para a situacao da educacéo atual.

O texto esta organizado de forma simples, devido a escassez de informacao
disponiveis. Comecando com o desenvolvimento da internet no mundo e no Brasil.
Pontuando as transformacdes que ocorreram para que 0s conceitos de alfabetizacéo e
letramento necessitassem de uma abrangéncia para 0 mundo tecnolégico. Discorremos
sobre os conceitos de colonizadores, nativos, imigrantes, analfabetos, iletrados e
excluidos digitais.

Em um segundo momento discutimos sobre o topico da escola e o contexto
digital. Os caminhos que levaram os computadores e a internet a serem assimilados nos
meios educacionais, suas dificuldades, desafios, oportunidades e possiveis
melhoramentos.

O desempenho do ensino-aprendizagem em informatica deve ser incluido
obrigatoriamente no ensino em todas as etapas da educacgéo basica, para atingir todos os
cidaddos brasileiros. O que é possivel, através de politicas publicas, documentos e
projetos de lei, politicas positivas para apropriacdo dos sistemas computacionais e suas
ferramentas no meio escolar. De forma que a leitura e a escrita digital e analégica sejam
dominadas nas mais distintas midias encontradas e disponiveis.

METODOLOGIA

A presente pesquisa exploratéria bibliografica estd em desenvolvimento

preliminar por ainda ndo existir dados suficiente disponiveis sobre o tema. Por conta da

impossibilidade de pesquisas de campo presenciais no contexto do isolamento mundial.

4 Local na Internet identificado por um nome de dominio, constituido por uma ou mais paginas de
hipertexto, que podem conter textos, gréficos e informagdes em multimidia.



Foi desenvolvida no periodo dezesseis meses durante o curso de pds

graduacdo em Alfabetizagdo e Letramento. Na tentativa de obter dados para a
observacéo e reflexdo sobre o tema alfabetizacdo e letramento digital. Pensando-se em
um desenvolvimento este trabalho ndo foi finalizado é apenas a base para estudos
futuros onde o tema sera aprofundado em coletas de dados pelos meios que melhor se
adaptarem nas necessidades que surgirem.

Foram utilizados os autores PALFREY; GESSER; ILLERA; AQUINO;
sites como a ONU E UNESCO como fontes das discussdes aqui presentes. A pesquisa
bibliografica foi a escolha possivel para 0 momento.

O DESENVOLVIMENTO DA INTERNET

A internet- rede mundial de computadores, surgiu no mundo através da
instituicdo militar, durante a guerra fria, com a corrida tecnoldgica entre os EUA® e a
URSS®. Na década de 1970 e 1980, a internet passou a ser usada de forma importante
nas universidades como meio de comunicacdo académico, para a troca de mensagens e
ideias pelas linhas da rede mundial. Alcangando a populacdo geral apenas em 1990,
com a criagdo da, world wide web’, pelo inglés Tim Bernes-Lee, o que possibilitou a
criacdo de sites.

No Brasil, inicialmente, a internet foi disponibilizada para pesquisas em
algumas universidades, s6 depois passou a ser comercializada, em meados de 1994,
distribuida pela empresa de telecomunicacdes Embratel®. Em 1995 o Ministério das
Telecomunicag¢bes em conjunto com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, comegaram
a disponibilizar o acesso a internet para a populacdo. Foi a partir desse momento que a
internet passou a ser utilizada pela educacdo de uma forma mais livre, através da oferta
de cursos virtuais, web conferéncias, seminarios online® e o desenvolvimento do sistema
EAD- Educacdo a Distancia. Para citar apenas alguns exemplos.

Todo esse movimento de assimilacdo da internet e suas novas tecnologias
na sociedade, principalmente na indUstria, trouxe o conceito de uma quarta revolugédo

industrial, ou industria 4.0, desenvolvido pelo alemdo Klaus Schwab. Onde o sistema
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combinard maquinas com processos digitais totalmente automatizados em uma chamada

“Fabrica Inteligente”. Enquanto no campo da educacido, a alianga entre tecnologias e o
processo educativo deu origem ao que podemos chamar de educagdo 4.0, ou seja, a
mistura dos avangos tecnoldgicos com as tradicionais metodologias educacionais.
Assim, ocorrendo a necessidade de uma renovacéo e de uma abrangéncia dos termos
alfabetizacéo e letramento para 0 mundo digital.

A Alfabetizagdo e Letramento s&o processos distintos e, no entanto,
inseparaveis. Sendo a alfabetizacdo um componente do letramento. O termo letramento
surgiu em um contexto de grandes transformacdes culturais, sociais, politicas,
econdmicas e tecnoldgicas para ampliar o sentido do que antes era conhecido como

“alfabetizacao”.

A alfabetizacdo se refere especificamente a aprendizagem e dominio do
codigo alfabético. E o processo onde a crianca aprende a decodificar os
elementos que compdem a escrita. Ou seja, o0 desenvolvimento de
competéncias quanto a memorizagdo do alfabeto, o reconhecimento das
letras, a ligacdo entre silabas e formacdo de palavras, utilizando-as na leitura
e na escrita. (DRUMOND, 2020, s, n)

A alfabetizacdo ¢ a descoberta do codigo da escrita, decodificacédo e codificacéo,
tanto escrita quanto oral. E a aprendizagem do alfabeto e da sua utilizacdo como
cddigos de comunicacao, apropriacdo e compreensao das letras ordenadas no espago das
palavras em seus fonemas e grafemas. E necessario que a alfabetizacdo seja um
processo significativo de aprendizagem, envolvendo as préticas sociais do educando
para manter uma relacdo entre a sociedade e os cddigos alfabéticos. Essa ligacdo da
alfabetizacdo com o0s contextos sociais chamamos de letramento. Como nos mostra

(Soares; Batista);

E para essa nova dimensdo da entrada do um mundo da escrita que se cunhou
uma nova palavra, letramento. O conceito designa, entdo, o conjunto de
conhecimento, atitudes e capacidades envolvidos no uso da lingua em
préticas sociais, € necessario para uma participacéo ativa e competente na
cultura escrita. (SOARES; BATISTA, 2005, P.50).

Podemos entender o letramento como uma “leitura de mundo”, a
aprendizagem dos contextos, comportamentos e praticas sociais que fazem parte da
leitura e da escrita, mas, que ultrapassam o dominio do sistema alfabético e ortogréafico.
Com o advento das novas tecnologias esses conceitos se abrangem para 0 mundo

digital.



Falar em “Alfabetizacdo digital" equivale a postular que, assim como nas
sociedades letradas é necessario ter um dominio funcional das tecnologias de
leitura e escrita para ter acesso ao conhecimento na Sl [sociedade da
informacédo] € imprescindivel ter um dominio das tecnologias digitais da
comunicacdo e da informacédo — incluidas, é claro, as tecnologias digitais de
leitura e escrita. Em outras palavras “alfabetizacdo digital” supde aceitar,
com todas as suas consequéncias, que as aprendizagens relacionadas com o
dominio e manejo das TIC. S&o basicas, na SI no mesmo sentido em que ja
o0 sdo as aprendizagens relacionadas ao dominio da leitura e da escrita nas
sociedades letradas. (COLL, ILLERA, 2010, p. 290).

A alfabetizacdo digital é o processo de aquisi¢do da escrita através das
novas tecnologias digitais. Enquanto AQUINO (2003) afirma que o letramento digital,
significa o dominio de técnicas e habilidades para acessar, interagir, processar e
desenvolver multiplas competéncias na leitura das mais variadas midias. Precisando
também ter a capacidade de localizar, filtrar e avaliar criticamente as informagdes
disponiveis. E ter contato com as normas gque regem a comunicagao com outras pessoas
através dos sistemas computacionais. Assim, a alfabetizacdo e o letramento sdo
incluidos e contextualizados na era da informacao tecnoldgica digital.

Com esses novos conceitos de alfabetizacdo e letramento, podemos incluir
0s conceitos de seus opostos, os analfabetos e iletrados digitais. Sendo o analfabeto
aquele que ndo consegue decodificar as novas formas de experimentacdo das
comunicacgdes, através da escrita, ser alfabetizado tecnologicamente requer um
entendimento da linguagem eletrnica, que possui suas proprias regras. Os iletrados
digitais sdo aqueles que ndo compreendem as situacdes que acontecem em um contexto
tecnoldgico. O que envolve a utilizacdo dos recursos como a localizacdo, filtros, apps,
analises etc.

A distribuicao desigual dos meios e recursos digitais cria um enorme fosso
entre aqueles que possuem 0s recursos e aqueles que ndo. Paises ricos como Inglaterra e
Franca tem altos niveis de acesso a banda larga no conforto de suas préprias residéncias,
sem contar com os altos indices de alfabetizacdo. Como resultado, muitos garotos

desses paises mais desenvolvidos ja nascem nativos digitais.

Todos eles sdo nativos digitais. Todos nasceram depois de 1980, quando as
tecnologias digitais, como a Usenet!! e os Bulletin Board Syste!?, chegaram
online. Todos eles tém acesso as tecnologias digitais. E todos tém habilidades

10 Tecnologias de informagéo e comunicagio.

11 E um meio de comunicagéo onde usuérios postam mensagens de texto em féruns que s&o agrupados
por assunto.

12 E um sistema informético, um software que permite a ligagdo (conex&o) via telefone a um sistema
através do computador.



para usar essas tecnologias. (Exceto o bebé — mas ela logo vai aprender.).
(PALFREY; GESSER 2011, p. 11).

Todos nascidos apds 1980 podem ser chamados de nativos digitais devido a
aquisicdo da internet no contexto mundial. Sdo faceis de reconhecer, estdo em toda
parte, muito provavelmente com um celular na méo atualizando o status'® no Instagram
ou a nova midia social que esteja em alta. Uma geracdo digital muito diferente das
geragOes anteriores. Eles estudam, trabalham, escrevem e interagem um com o outro
nesse “novo mundo" o digital. Modificando as formas de interagdo e socializagdo.
Conectando-se através de uma nova forma de cultura a cibercultura®?.

Em contra partida existem também, os colonizadores digitais. (PALFREY;
GESSER, 2011.) Os nédo nativos do ambiente digital, que cresceram em um mundo
apenas analégico, anterior a 1980, que hoje parece distante para os nativos digitais que
acham dificil imaginar um mundo sem as tecnologias computacionais. Os imigrantes
digitais — sdo aqueles que aprenderam tarde na vida a mandar e-mails e usar as redes
sociais. Os que migram do mundo analdgico para o virtual depois de adultos, ndo
alfabetizados nas novas tecnologias mesmo na era da informacao globalizada. E devido
a ma distribuicdo de acesso a essas tecnologias, podemos falar também dos excluidos
digitais — os individuos que sdo mantidos marginalizados, seja por conta do poder
econémico, localizacdo geogréafica ou qualquer outro motivo. Ser um nativo digital ndo
garante que consigamos a insercdo satisfatdria a sociedade digital, pelo contrario, como
vimos nos dados da ONU, muitas pessoas ainda continuam a viver como excluidos
digitais.

A disposicdo desses recursos deve ser melhor estruturada. Entretanto,
devemos também estar atentos que apenas 0 acesso as tecnologias ndo é o suficiente, é
necessaria. Porém é preciso estar acompanhada de uma educacdo digital que os
preparem para os desafios desse campo de conhecimento e socializacdo ainda pouco
explorado, ou seja, desconhecido.

Lembrando que toda nova tecnologia traz consigo novos temores, foi assim
com o automdvel, o réadio, a televisdo entre outros. Devemos pensar na internet como
um método novo de fazer velhas coisas e assim, devemos utilizar técnicas antigas que

conhecemos com as adaptacfes necessarias para aplicagdo no novo contexto

13 Condigdes (de alguém ou de algo) aos olhos do grupo humano em que vive, aqui no
sentido virtual. *? Reunido de padrdes, produtos, comportamentos ou valores, que sdo
compartilhados na internet.



poderiam resolver os conflitos que surgirem. Por exemplo, para diminuir 0s perigos

(cyberbullying®, fake news'*, cibercrimes!®, sobrecarga de informacdo.), que as
criancas enfrentam na internet, sdo necessarios os desenvolvimentos de alguns planos.
Dentro dessas téticas, (PALFREY; GASSER, 2011), indicam que combinemos uma
série de estratégias e discorrem sobre as quatro principais ferramentas: educacdo;
tecnologias digitais; normas sociais e leis.

3-ESCOLA EO CONTEXTO DIGITAL

No ambito escolar brasileiro em 1971 discutiu-se pela primeira vez o uso de
computadores no SEI*®, érgdo responsavel pela coordenagdo e execucdo da prética
nacional de informatica. As tecnologias computacionais foram introduzidas a partir dos
interesses de educadores de algumas universidades, a UFRJ'®, UFRGS?" e UNICAMP®,
Influenciados pelo o que vinha acontecendo em outros paises como nos EUA e Franca.
Inicialmente os computadores eram enormes, 0 que dificultou o acesso, mas no inicio
dos anos 80, surgiram os microcomputadores, principalmente os da Apple'®, o que
permitiu uma proliferagdo desses aparelhos pelo mundo. No Brasil, no entanto, o
computador adotado pela educacdo foi o | 7000, produzido pela ITAUTEC?, que
diferente dos microcomputadores da Apple, possibilitava o uso de caracteres da lingua
portuguesa. Mesmo sendo substituido rapidamente pelos modelos de computadores
PC?! padrio IBM?2,

A existéncia dos microcomputadores permitiu a invencéo e distribuicdo de
novas modalidades de ensino, ao ser usado como ferramenta no auxilio e na resolugédo
de problemas, na producdo de textos, na manipulacdo de banco de dados e no controle

de processos em tempo real, tornando possivel o surgimento de novas linguagens. No

14 Violéncia praticada contra alguém, através da internet ou de outras tecnologias relacionadas ao
mundo virtual. ** O termo vem do inglés Fake (falso) e News (noticia), ou seja, noticia falsa. °
Qualquer atividade ilicita na rede.

15 Sistema eletronico de informagéo.

18 Universidade Federal do Rio de Janeiro.

17 Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

18 Universidade Federal de Campinas.

19 Apple inc é uma empresa multinacional norte-americana que tem objetivo de projetar e
comercializar produtos eletrdnicos de consumo, software de computadores.

20 ITAUTEC S.A. Empresa brasileira fabricante de equipamentos de TI, automagao comercial e
bancéria.

21 Computador Pessoal.

22 International Business Machines.



voltada para criangas, jovens e adultos. Em um movimento denominado de Filosofia e

linguagem LOGO. Liderados por Papert, um matematico que defendia o uso do
computador como instrumento catalisador de conceitos complexos trabalhando de
forma simples e lddica.

Essas mudangas permitiram que os microcomputadores fossem introduzidos
nos mais distintos niveis da educacdo. No entanto, por ser um campo de conhecimento
tdo novo, as mudancgas no sentido pedagdgico foram muito lentas. Principalmente por
que o uso dos computadores nas escolas foi mais pressionado pelos interesses das
grandes empresas de softwares? do que por questdes educacionais.

As tecnologias digitais se alastram nas escolas. Fazendo com que o governo
se preocupe em implementar politicas publicas interessadas pela inclusdo digital para
todos, principalmente para as classes menos favorecidas. Em abril de 1997, foi criado,
pela portaria n° 522/ MEC, o programa Nacional de informética na rede publica de
ensino fundamental e médio. O governo tem efetivado, nas escolas publicas os NTE
(Nucleos de tecnologia educativa) possibilitados pelo Proinfo (Programa Nacional de
tecnologia educacional) desenvolvido para promover o uso pedagogico das tecnologias
de informatica e comunicagbes (TICs). E/ou também, os LIE (Laboratorio de
informatica educativa).

O objetivo das acBes dos projetos de informatica na educacdo, desenvolvidas pelo
governo, sdo as mudancas pedagdgicas. No entanto os resultados obtidos ndo foram o
suficiente para modificar o sistema educacional como o todo. A mudanca da abordagem
educacional consumidora para uma educacéo de criadores de informacéo trouxe consigo
grandes desafios.
Principalmente o0s relacionados a necessidade de atualizacdo dos professores,
profissionais que devem estar preparados, conhecendo a cultura digital para se tornarem
guias para os alunos.

No contexto da pandemia do Covid-19 um grande nimero de escolas no mundo
todo teve suas atividades presenciais suspensas. No Brasil segundo dados da UNESCO.
Dos alunos da educacdo bésica brasileiros 81,9%, deixaram de frequentar as instituices

de ensino. No relatério regional, feito em parceria com o (SUMMA), mostra que o

23 Sistema de processamento de dados.



Coronavirus aumentou as desigualdades educacionais em regides que ja eram

especificadas pela mé distribuicdo dos recursos e acesso as tecnologias antes mesmo da
Pandemia.

Desde o dia 12 de marco de 2020, as redes estaduais de educacdo basica
brasileira, comecaram a adotar metodologias educacionais adaptadas ao contexto da
pandemia. Algumas escolas suspenderam as aulas e concederam férias aos estudantes e
aos profissionais enquanto outras assimilaram o regime de educacdo remota. Todos 0s
26 estados e o Distrito Federal ficaram com as aulas presenciais suspensas e no fim de
abril, o Conselho regional de educacdo (CNE) aprovou parecer com regras para a
educagdo durante o ensino a distancia, onde incluiu a autorizagdo para que as aulas
remotas sejam consideradas como dias letivos. O parecer foi homologado em junho pelo
ministério da educacdo (MEC).

Com essas mudancas serdo necessario a criacdo de novas politicas publicas
voltadas especificamente para a educacdo na era digital que envolvam a alfabetizacéo e
letramento nos meios virtuais. A pandemia tornou necessario uma adaptacao forcada de
novas tecnologias no contexto pedagogico para que 0 acesso a educacdo ndo fosse
totalmente paralisado. As aulas ocorreram e irdo ocorrer, pelo menos até que se volte a
uma “normalidade”, através, principalmente de aparelhos tecnoldogicos como tablets,
microcomputadores e celulares. Como afirma o relatério produzido pelo Conselho
regional de estudos para o desenvolvimento da sociedade da informacdo (CETIC.BR)
Do ndcleo de informacdo e coordenagdo do Ponto Br (NIC.BR). O celular se tornou o
principal dispositivo utilizado para acompanhar as atividades de ensino remoto por
usuarios de internet, aparelhos que hoje séo, praticamente, computadores portateis com
um grande namero de aplicativos que possibilitam as atividades pedagdgicas remotas.

4 - METODOLOGIA

A presente pesquisa exploratéria bibliografica estd em desenvolvimento
preliminar por ainda nao existir dados suficiente disponiveis sobre o tema. Por conta da
impossibilidade de pesquisas de campo presenciais no contexto do isolamento mundial.
Foi desenvolvida no periodo dezesseis meses durante o curso de pos graduacdo em
Alfabetizacdo e Letramento. Na tentativa de obter dados para a observacdo e reflexdo
sobre o tema alfabetizacdo e letramento digital. Pensando-se em um desenvolvimento

este trabalho ndo foi finalizado é apenas a base para estudos futuros onde o tema sera




necessidades que surgirem.
Foram utilizados os autores PALFREY; GESSER; ILLERA; AQUINO;
sites como a ONU E UNESCO como fontes das discussdes aqui presentes. A pesquisa

bibliogréfica foi a escolha possivel para 0 momento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa foi realizada através da anélise bibliografica devido a inviabilidade
da aplicacdo de pesquisa presencial no periodo de pandemia. Os dados reunidos foram
encontrados em leituras de obras, matérias de sites e artigos. Com a expectativa de
descobrir em que condigdes a alfabetizacéo e letramento digital esta sendo desenvolvida
com as tecnologias implementadas no atual isolamento.

Com a analise dos dados coletados com base na literatura percebemos que
existem politicas puablicas voltadas para o acesso da populagdo aos meios
computacionais e em documentos como a BNCC que diz, sobre cultura digital, uma de
suas dez competéncias a serem desenvolvidas na educacdo basica: compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética para usa-las na resolucdo de problemas exercendo
protagonismo e autonomia na vida pessoal e coletiva.

No entanto, essas medidas ndo sdo suficientes e nem estdo preparadas para
atender de forma satisfatoria as dificuldades que surgiram com as modificacdes
educacionais implementadas na pandemia. E preciso a criacdo de projetos de lei nos

diferentes meios possiveis como a LDB.

CONSIDERACOES FINAIS

E necessario o desenvolvimento de novas medidas que preparem os
professores para atenderem as demandas dos novos métodos pedagdgicos e o
melhoramento da disponibilidade de acesso a internet e seus recursos. Nao é apenas
adquirir equipamentos e programas e sim exigir a capacitacdo e novas atitudes de todos
que participam do processo educacional. Apresentar politicas publicas que valorizem a
atualizacdo profissional dos professores e a obrigatoriedade do ensino de informatica e

novas tecnologias na educacio pablica em todos os seus niveis. E fundamental que pais
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e educadores estejam bem posicionados para ajudar a lidar com as questbes da
qualidade de informagé&o oferecida na internet.

A pedagogia deve seguir a tendéncia dos criadores de informacgéo, modificar
sua postura tradicional para uma mais inovadora, capaz de acompanhar as necessidades
sociais da atualidade.

Segundo NASCIMENTO:

O (a) professor (a) devera estar capacitado (a) para fazer a integracdo da
informatica com sua proposta de ensino e da escola, devendo estar aberto a
mudanca e disposto a assumir um novo papel, o de facilitador (a) e
coordenador (a) do processo de ensino-aprendizagem. O (a) professor (a)
deve assessorar o aluno diante de uma situacdo -problema para juntos,
possam encontrar a melhor solugdo, podendo testar e utilizar diferentes
recursos. (NASCIMENTO, 2009, p. 60).

Apoiar a cultura participativa, substanciais para a democracia, envolvendo-
se na cultura digital. A democracia mais forte tem origem em pessoas engajadas na
cultura que fazem parte e na recriacdo de seus significados. O professor ndo é mais o
anico que tem os conhecimentos. Os profissionais devem estar preparados para
encontrar alunos que saibam utilizar as ferramentas tecnologicas melhor que os préprios
professores. Por isso, a importancia de uma profissionalizacdo continuada que englobe
conhecimentos basicos de informaética, praticas pedagogicas integradas as novas
propostas de gerenciamento da sala de aula virtual ou mesmo presencial, uma
revisitacdo as teorias de aprendizagem, as didaticas, projetos multidisciplinares
utilizando as ferramentas disponiveis.

Os dados disponiveis ainda ndo sdo o bastante para analise de como esses
alunos estdo sendo alfabetizados e letrados no momento de isolamento atual nem é
possivel saber a qualidade das aulas ministradas neste periodo. Serd necessario novas
pesquisas mais detalhadas, para responder perguntas capazes de nortear o caminho que
a educacdo deverd seguir, para acompanhar a evolucdo dos meios tecnologicos, se
tornando capaz de preparar satisfatoriamente os alunos em sujeitos ativos na sociedade
da informacéo.

Sera de suma importancia a criacdo de um projeto politico pedagogico para
definir quais aplicativos serdo utilizados, conforme a modalidade de ensino, ouvindo 0s
profissionais que deverdo adaptar as necessidades de seus alunos aos seus interesses

educacionais vigentes. Discutir com todos os envolvidos, toda a comunidade escolar.
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