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RESUMO

O presente trabalho visa apresentar uma proposta de criacdo de jogos digitais a fim de incentivar
o letramento em lingua materna e do género crénica. Deste modo, em se tratando de pratica
pedagdgica, a pesquisa demonstra a possibilidade de viabilizar a partir do game o ensino da lingua
portuguesa na modalidade hibrida. Ressalta-se o incentivo a leitura e, por consequéncia, 0
letramento literario a partir das estratégias pedagogicas, tendo como base o0s jogos digitais € 0
género cronicas. Nesse sentido, busca-se adequar a proposta a realidade docente, com temas que
dialoguem com o cotidiano do aluno. Assim, partindo da premissa abordada, tem-se como
consequéncia despertar o maior interesse do aluno na aula, bem como melhorar o processo de
leitura, compreensdo e interpretacdo do texto literario. Como metodologia, observa-se a
elaboracdo de jogos digitais em oficinas para estimular a leitura do discente e a discussdo
equiparada entre as duas possibilidades, tendo como resultado o entendimento da obra e a
resolucdo de um questionario interpretativo como base nos postulados norteadores do SAEB.
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INTRODUCAO

Segundo reportagem no G18, “a Organizacio das Nagdes Unidas para a Educacio, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO), a pandemia da COVID-19 impactou mais de 1,5 bilhdo de

estudantes em 188 paises, o que corresponde a cerca de 91% do total no planeta”.

Nesse contexto, observa-se a necessidade de atencdo para as préaticas docentes,
especificamente dificuldades encontradas para o ensino remoto no que tange ao ensino de
lingua e literatura, j& que, segundo dados apontados Leite (2020, online), percebe-se:

[...] dificuldades trazidas pelo ensino emergencial, de modo que,
apesar de representar a melhor maneira de dar continuidade ao
processo de ensino-aprendizagem considerando professores e

alunos distantes fisicamente, chega trazendo diversos desafios
para a consolidacéo do ensino.

A partir da analise Sousa (2020), entende-se que existem lacunas importantes
nessa problematica para contribuicdes na relacdo ensino- aprendizagem, especificamente

no ensino de lingua e literatura.

Nesse sentido, nota-se a necessidade de proporcionar aos alunos contextos de
aprendizagens diferenciados de maneira a desenvolver ndo apenas a habilidade de leitura
e 0 gosto pela literatura, mas, sobretudo praticas que favorecam o uso das tecnologias
digitais para o desenvolvimento de tais habilidades assim como é estabelecido na Base

Nacional Comum Curricular (2017).

Sabe-se que 0 momento atual é de ensino remoto da maioria das redes publicas de
ensino do Brasil, no que tange a Paraiba, ainda, esta no modelo apenas remoto, mas com
probabilidade de a partir de 2022 passar para a modalidade hibrida, haja vista a vacina¢do
nos profissionais da educacdo ja esta bem avancada e toda a populagéo tem perspectivas

para ser vacinada até dezembro de 2021.

® Quais sdo os impactos da pandemia na Educacdo Basica?.Disponivel em:
<https://gl.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/especial-publicitario/sae-digital/educacao-em-
evolucao/noticia/2020/11/06/quais-sa0-0s-impactos-da-pandemia-na-educacao-basica.ghtml>. Acesso
em: 15 jun.2021.
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Deste modo, este projeto tera como objeto de pesquisa desenvolver uma proposta
de criacdo de jogos digitais a fim de colaborar no estimulo a leitura de crdnicas em tempos
que o ensino hibrido serd uma possibilidade para que o docente tenha contato com os

alunos em geral.

Para tanto, em se tratando do viés, compreende-se que Wojcicki (2019), sera um
suporte tedrico que contribuira para a reflexdo da pesquisa em curso na expectativa do
ensino hibrido, Murray (2003) para construir uma visdo acerca da adaptacdo das
narrativas em jogos digitais, bem como tedricos que abordem os géneros textuais e o
letramento literario, tais como: Marcuschi (1996), Bakhtin (1997) e Tavola (2001), alem

de outros autores que abordem as tematicas: leitura, letramento literario, género literario.

Especificamente na educacdo, o fechamento das escolas, o retorno pelo ensino
remoto, a retomada do ensino presencial pelo ensino hibrido, revela a fragilidade na
relacdo de ensino e aprendizagem, especificamente nas aulas de Lingua Portuguesa, pois
o professor ficou mais distante do aluno, dificultando construir praticas pedagdgicas de
estimulo a leitura, segundo Sousa (2020) e na matéria Literatura e pandemia: o direito a

leitura como resisténcia a adversidade.

Desta forma, partindo da celeuma reportada, se faz necessario viabilizar praticas
pedagodgicas na sala do 7° ano de uma escola publica em Conde, na Paraiba,
estabelecendo uma forma ludica para que alunos possam se interessar pela leitura dos
géneros textuais e o letramento literario, uma vez que o professor estara presente na
modalidade hibrida com parte dos alunos e a outra parte estard em casa , conforme
DECRETO N°41.010 DE 07 DE FEVEREIRO DE 2021 que o governo do Estado criou

para o retorno das aulas na modalidade hibrida .

1.1. Objetivos

1.1.1. Geral

Elaborar jogos digitais para o incentivo a leitura de cronicas e o letramento

literario numa sala do sétimo ano do ensino fundamental no contexto do ensino hibrido.
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1.1.2. Especificos

e Identificar as dificuldades que os alunos apresentam ao ler um texto literario no

ensino remoto.

e Experimentar a aplicagdo dos jogos digitais como pratica pedagdgica de incentivo

a4 leitura de cronicas no ensino hibrido.

e Contribuir para a formacéo de leitores criticos no ensino fundamental.

1.2.  Justificativa

Para fins colaborativos, a contraproposta se configura como uma ferramenta que
possibilitara aos alunos desenvolverem habilidades de leitura e letramento literario, a

partir dos jogos digitais.

Nesse sentido, considerando o contexto pandémico e a realidade das aulas
remotas, além das dificuldades que o educando encontra para o desenvolvimento da
habilidade de leitura, segundo dados do SAEB 2019 que sinaliza um desempenho de
203,51 (abaixo da média nacional), entende-se que a pratica pedagdgica sera importante
para o discente, considerando que a conduta se aproxima do interesse do educando, ja que
ele estara desenvolvendo habilidades de leitura e letramento literario a partir de jogos

digitais em contexto hibrido.

METODOLOGIA

Diante do exposto até o momento, se faz necessario uma reflexao sobre planos de
aula que orientem o professor a construir o ensino da literatura e estimulo a leitura para
que ele possa quebrar o paradigma de uma didatica meramente classificatério e de estudo
dos autores, assim como preconiza Sousa (2020).

Perante o exposto, 0 estudo que serd realizado é de natureza empirica, que terad
como l6cus de pesquisa uma sala do 7° ano nos Anos Finais do Ensino Fundamental, em
uma escola da rede publica de ensino em Conde- PB. Os tipos de pesquisa, por sua vez,
caracterizam-se como exploratoria e descritiva

De acordo com Vergara (1998), a pesquisa exploratoria se desenvolve quando o

tema retratado ainda foi pouco estudado e esta interligado com a sondagem que pretendera
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ser trabalhada. Diante da averiguacdo do objeto de estudo, e em conjunto a este tipo de

pesquisa, sera considerado também uma abordagem descritiva que se ocupara em

constatar as praticas pedagogicas que os professores ja desenvolvem nas aulas.

Em se tratando da abordagem da pesquisa, se encaixa no viés quali-quanti. Estas
abordagens sdo dedicadas a descrever as qualidades e apresentar as quantidades dos dados
coletados para o alcance dos objetivos geral e especificos. Sendo assim, “A pesquisa
quantitativa atua em niveis de realidade onde existe a necessidade de extrair e evidenciar
indicadores e tendéncias a partir de grande quantidade de dados”. Martins e Ramos (2013,
p. 10). Também, percebe-se que a pesquisa qualitativa, de acordo com (MARTINS;
RAMOS, 2013, p.10), “busca questdes muito especificas e pormenorizadas,
preocupando se com um nivel da realidade que ndo pode ser mensurado e quantificado”.

Apbs esse suporte discursivo, chega-se ao produto final que esta diretamente
relacionado a producédo de jogos digitais, considerando-se como plano de aula a fim de
contribuir para o desenvolvimento de habilidade leitura e letramento literario para 0s
alunos na relacdo ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, esta pesquisa terd como produto final elaborar oficinas de leitura,
com 0 género crbnica literaria, partindo da aplicacdo de jogos digitais que serdo
desenvolvidos como parte do processo para estimulo a leitura, na turma-alvo, e, a partir
dos resultados, serdo detectados os principais problemas no que tange a Leitura em
relacdo aos postulados norteadores da BNCC e do Saeb para alunos do 7° ano.

Como sujeitos do processo aplicar-se-a atividades interpretativas, em um total
entre 30 e 40 alunos, para diagnosticar e propor solugdes para os problemas relacionados
a leitura de géneros literarios, tendo como fim desenvolver habilidades de leituras

necessarias que atendem aos postulados da BNCC e do SAEB.

REFERENCIAL TEORICO

A discussdo sobre ensino de lingua portuguesa em que o estimulo a leitura é
abordado foi um tema recorrente nas pesquisas de LEAHY-DIOS (2004), JOBIM (2000),
GINZBURG (2012) e GENS (2002; 2008), que demonstram as dificuldades dos docentes

em lidar com as préticas de metodologias ativas em relacdo ao ensino.
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Para o contexto do ensino hibrido, em contrapartida as aulas de lingua portuguesa,

convém também salientar que, em cenério pandémico, essa discussao fora embasada por
WOJCICKI (2019) e SOUSA (2020) que estabelecem uma visdo sistémica do ensino

hibrido, relacionando-os com a préaticas pedagdgicas e o ensino como foco na leitura e

letramento literario.

Considerando estes tedricos, nota-se que a relacdo ensino e aprendizagem na area

supracitada é um objeto de estudo relevante, pois afeta diretamente a relacdo professor-

aluno e, também, viabiliza um processo de reflexdo sobre o estimulo a leitura literaria nas

escolas , mais precisamente em discentes do Anos finais do Ensino Fundamental e, porque

ndo dizer, sobre o incentivo a leitura no pais, ja que segundo a pesquisa Retratos da

Leitura no Brasil:

O Brasil perdeu, nos altimos quatro anos, mais de 4,6 milhdes de leitores,
segundo dados da pesquisa Retratos da Leitura no Brasil. De 2015 para 2019,
a porcentagem de leitores no Brasil caiu de 56% para 52%. Ja os nao leitores,
ou seja, brasileiros com mais de 5 anos que ndo leram nenhum livro, nem
mesmo em parte, nos Gltimos trés meses, representam 48% da populagéo, o
equivalente a cerca de 93 milhdes de um total de 193 milhdes de brasileiros.

Para contribuir para a discussdo em foco, Marcuschi (2008, p. 232) defende que

"[...] a leitura vem sendo tratada em um novo contexto tedrico que considera praticas sob

um aspecto critico e voltado para atividades, sobretudo sociointerativas."

Nesse sentido, Bakhtin (1997, p. 290) aponta que:

De fato, 0 ouvinte que recebe e compreende a significagdo (linguistica) de um
discurso adota simultaneamente, para com este discurso, uma atitude
responsiva ativa: ele concorda ou discorda (total ou parcialmente), completa,
adapta, apronta-se para executar, etc., e esta atitude do ouvinte estd em
elaboragdo constante durante todo o processo de audi¢do e de compreensdo
desde o inicio do discurso, as vezes ja nas primeiras palavras emitidas pelo
locutor.

Logo, infere-se que a teoria de Bakthtin é importante para a formacéo do leitor,

pois essa apropriacdo do discurso é relevante para uma estratégia em relacdo ao que esta

posto para o leitor.

Vale ressaltar ainda que a pandemia néo sé trouxe a necessidade de mudanca na

educacdo. Ela afetou a economia, a saude, a seguranca, como também as relacOes

_“;.
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familiares. Assim, considerando o cenario atual e o processo de acesso a informacéo que
0 mundo vive, observa-se que, segundo (KALLEN, 2010) a massificacdo das ferramentas
digitais altera significativamente nos modos vivendi (modus wiwendi) do homem,
relacionando-se, entdo, o conceito de ensino hibrido na educacdo para a relagdo aluno-

professor em tempos pandémicos.

Nesse contexto supracitado, denota-se o conceito de ensino hibrido que, segundo
Wojcicki (2019, p.66):

E um programa educacional formal no qual “o estudante aprende pelo menos

em parte em um local fisico supervisionado longe de casa e pelo menos em

parte por meio da entrega on-line, tendo certo controle sobre tempo, lugar,
caminho e/ou ritmo

Assim, considerando este Vviés, acentua-se analisar o ensino da lingua portuguesa
a partir do estimulo a leitura e ao letramento literario por intermédio das cronicas

literarias, viabilizado pela aplicacdo de jogos digitais no do 7° ano do ensino fundamental.

Diante deste fato, destaca-se que o ensino da lingua portuguesa sempre foi um
grande desafio na Educacdo Baésica, pois “[...] a imagem do conhecimento de literatura
predominante em muitas questdes [...] esta associada a um campo limitado de exercicio
do conhecimento: nomes de autores associados a nomes de obras, periodos literarios,

géneros literdrios, caracteristicas consagradas [...]”. (GINZBURG, 2012, p. 212)

Logo, considerando o teorico, permite-se fazer um recorte para 0 tempo
pandémico, pois o dilema continua, s6 que com um agravante, ja que, na relacdo
educador-aluno, o estimulo a leitura literaria e, por consequéncia, o ensino da literatura
foram afetados pelo distanciamento do professor do aluno, como também a adequacéo ao
ensino hibrido.

Em detrimento ao que foi exposto, (SOUSA, 2020, online) mostra que:

[...] a escola precisou amparar os alunos remotamente para promover 0
letramento literario, é necessario que o professor se reinvente e recomponha
didaticamente e literariamente para efetivar tal proposito, pois quanto mais se
usa a literatura como pretexto, por exemplo, para resumos e analises
gramaticais, mais os alunos aprendem a odiar a literatura.

_-~£ A
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Deste modo, vé-se a necessidade de uma prética pedagdgica que compreenda o
ensino da literatura sobre a égide do ensino remoto. Para tanto, (SOUSA, 2020) afirma
que “a tecnologia pode ser aliada e ndo concorrente. Se, por um lado, traz o imediatismo,
de outro vem possibilitando o acesso as obras, criando novas formas de comunicacao e

envolvimento entre professores e alunos.”

Além disso, em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (2017),
entende-se que a imersao das praticas pedagogicas na tecnologia relacionada a leitura do
texto literario e o ensino da literatura é um passo importante para a adequacdo ao
pressuposto do curriculo que defende:

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — O que estd em jogo neste campo €
possibilitar as criancas, adolescentes e jovens dos Anos Finais do Ensino
Fundamental o contato com as manifestacOes artisticas e producdes culturais
em geral, e com a arte literaria em especial, e oferecer as condi¢Bes para que
eles possam compreendé-las e frui-las de maneira significativa e,
gradativamente, critica. Trata-se, assim, de ampliar e diversificar as préticas
relativas a leitura, & compreensdo, a fruicdo e ao compartilhamento das
manifestacBes artistico-literarias, representativas da diversidade cultural,
linguistica e semiGtica, por meio:- da compreensdo das finalidades, das praticas
e dos interesses que movem a esfera artistica e a esfera literaria, bem como das
linguagens e midias que ddo forma e sustentacdo as suas manifestacOes.
(BNCC, 2017, p. 156)

Nesse contexto dos documentos oficiais, nota-se a obra literaria como uma ponte
para o desenvolvimento de uma leitura que encare o “texto como uma expressdo de uma
atividade social. Além dos seus sentidos linguisticos, reveste-se de uma relevancia
sociocomunicativa, pois esta sempre inserido como parte constitutiva, em outras atividade
do ser humano (ANTUNES, 2010, p. 31).”

Paralelamente a discussdo de ensino da lingua e estimulo a leitura literaria, a
pratica pedagogica de jogo digitais contribui para o desenvolvimento de habilidade de
leitura para o discente, porque, de acordo Marc Prensky, (2001, s.p.), os nativos digitais,
dos espacos escolares, apresentam carateristicas intelectuais que permitem a

implementacao deste recurso pedagdgico.

Assim, relacionar jogos a leitura de crénicas, pode ser um aspecto motivacional
importante para despertar no educando o interesse pela aula em contexto hibrido, bem
como para o letramento literario também. Assim como, Wojcicki (2019, p.35) defende

quando mostra que:

_“;.
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a aprendizagem hibrida incorpora tanto a entrega de contetdo on-line, na qual
o aluno trabalha em seu prdprio ritmo, quanto a interagdo na classe com o
professor e outros estudantes. Eles fazem grande parte de seu trabalho no
computador em casa, mas ainda frequentam uma escola comum na qual tém as
usuais atividades presenciais mescladas com outras mediadas pelo
computador.

Ademias, esse pressuposto citado acima, pode gerar uma pratica pedagogica

voltada para a possibilidade da narrativa dos jogos que é defendida por Janet Murray:

[...] o reino digital assimila, o tempo todo, mais capacidades de representacéo,
a medida que pesquisadores tentam construir dentro dele uma realidade virtual
tdo densa e rica quanto a prépria realidade. O cultivo técnico e econémico
desse fértil e novo meio de comunicagdo gerou muitas variedades novas de
entretenimentos narrativos [...] essa abrangente gama de arte narrativa traz
consigo a promessa de um novo meio de expressdo tdo diversificado como os
livros e 0 cinema. (MURRAY, 2003, p. 41)

Portanto, a intencdo da criacdo de jogos literarios para estimular a jogabilidade de
cronicas, por meio de jogos digitais, para o incentivo a leitura e o letramento literario,
contribui para uma aprendizagem significativa em tempos que 0 ensino remoto é téo

recorrente nas escolas brasileiras.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado dessa pesquisa observou-se que a cria¢do de jogos digitais como
incentivo ao letramento em lingua materna e nos géneros literarios possibilita um maior
engajamento do educando na leitura da obra proposta, ja que ele teria que jogar, superar
os desafios vinculados, conhecer a narrativa digital e depois fazer a leitura do texto
literario a fim de percerber as semelhancas existentes entre a obra e o game.

Essa proposta é fruto da experiéncia realizada em sala de aula com os alunos do 7°
ano que tiveram a oportunidade de jogar as crénicas a partir da plataforma Google For
Education, especificamente o Google Forms. No jogo, o participante embarcava numa
aventura estilo RPG pelo qual a medida que fosse escolhendo os caminhos referentes ao
personagem e vencendo os desafios propostos, ia avancando e conhecendo mais a historia

da crobnica.
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Além disso, no segundo momento da sequéncia proposta, a oficina continuou na

modalidade discursiva a fim de estabelecer a leitura da cronica, bem como estimular um
debate a cerca da relacdo entre o jogo e a cronica lida.

Dessa forma, averiguou-se gque o discente, sendo ele um nativo digital, se envolveu
mais no processo leitura da obra, pois, apds a aplicacdo dos jogos, o debate estebelecido
em sala da crbnica em analise, teve uma participacdo gradual e expontanea.

Notou-se que o maior interesse do educando na participacdo proativa do debate foi
mostrar o seu desempenho no jogo, além de tecer comentarios relacionando a semelhanca
entre e o0 que ele jogou e o processo de leitura.

No processo de aplicagdo das atividades interpretativas, os alunos tiveram mais
facilidade para responder as questfes que envolviam habilidades tais como: localizar
informacdes explicitas em um texto; estabelecer relagdes I6gica-discursivas presentes no

texto e inferir o sentido de uma palavra ou expresséo.

Portanto, nesse contexto avaliativo, percebeu-se que , ap0s essa pratica
contextualizada a realidade do educando, a leitura do género crbnica tornou-se mais
aprazivel ao aluno e , como consequéncia, ele conseguiu resolver questfes da atividade

proposta que foram expostas como possiveis dificuldades que tivera no SAEB.
CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a pratica pedagogica proposta, convém ressaltar que o educando,
cada vez mais imerso no mundo digital, pode desenvolver habilidades de leitura e
letramento literario a partir dos jogos digitais. E cada vez mais explicito que o aluno
espera nasala de aula, seja na modalidade hibrida ou presencial, atividades que envolvam
seus contextos.

Além disso, considerando a préatica do docente, os lagos entre o professor e o
alunos se ressignifica, pois o discente perceberd que o professor esta imerso em seu
mundo, buscando estratégias viaveis para o ensino da lingua materna.

Para além da sala de aula, a cotribuicdo é ainda mais relevante, pois o discente
estard obtendo uma formacdo leitora critica, sendo essa prerrogativa um postulado
previsto na BNCC e nos descritores do SAEB.

Diante destes fatos, entede-se que a aplicacdo dos jogos digitais como préatica

pedagdgica € um caminho que abre um leque de possibilidades para pesquisadores

-
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desenvolverem estudos ainda mais aprofundados na &rea em andlise, uma vez que, a
tecnologia que vive em constante evolugdo, jamais esgotara as possiblidades do professor

inserir em suas praticas processos tecnoldgicos que facam parte do universo do educando.
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