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RESUMO

Lei n® 11.645, de 10 de marco de 2008, faz-se necessario e obrigatério o estudo da cultura Afro-
Brasileira e Indigena na formacgdo do educando. O contelido programatico das diversas disciplinas
deve abordar o estudo de Historia da Africa e dos africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura
negra brasileira e 0 negro na formacéao da sociedade nacional, resgatando a contribui¢do do povo negro
nas areas social, econémica e politica pertinente a Historia do Brasil. Devemos observar que o Brasil,
€ um pais multiétnico e pluricultural, portanto todos devem ser incluidos, e ter garantido o direito de
aprender e de desenvolver conhecimentos, sem precisar negar a sua identidade, nem a sua ascendéncia
étnico/racial. Compreendendo a histéria dos negros e a dificuldade de trabalhar a Histéria e Cultura
Afro-brasileira e observando o pouco interesse dos alunos da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Ana Maria Gomes, percebemos a necessidade de trabalhar com o projeto “Midias
promovendo o conhecimento da cultura afro-brasileira” que visa despertar no educando 0 senso critico
sobre os problemas sociocultural afro descendente e estimular o interesse na discussdo em busca de
solucdes para os problemas relacionados ao racismo e outros tipos de discriminagfes, com vistas a um
modelo mais justo de convivéncia na escola e fora dela, no nosso meio social.
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INTRODUCAO

De acordo com a lei 10.639 de 09/01/2003, faz-se necessario e obrigatério o estudo
da cultura Afro — Brasileira na formacao do educando. O contetdo programatico das diversas
disciplinas deve abordar o estudo de Historia da Africa e dos africanos, a luta dos negros no
Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formacéo da sociedade nacional, resgatando a
contribuicdo do povo negro nas areas social, econémica e politica pertinente a Histéria do
Brasil. Devemos observar que o Brasil, € um pais multiétnico e pluricultural, portanto todos
devem ser incluidos, e ter garantido o direito de aprender e de desenvolver conhecimentos,
sem precisar negar a sua identidade, nem a sua ascendéncia étnico/racial.

Esse trabalho tem como objetivo apresentar e despertar nos alunos as possibilidades
de aprender a valorizar a cultura Afro-Brasileira e a diversidade racial presente em nosso pais,
através do conhecimento adquirido no uso de recursos audiovisuais — cinema. Destacando a
importancia da cultura africana para a nossa sociedade e incentivando a utilizacdo de recursos
audiovisuais na sala de aula como um recurso que possibilite uma melhor aprendizagem
sobre o assunto buscando estimular o aprendizado cultural e artistico presente no cinema
buscando despertar o interesse e a curiosidade a respeito da historia de seus antepassados,
levando-os a verificar a diversidade étnica e cultural da sociedade brasileira.

Para isso, escolhemos como metodologia 0 uso das midias, e dentre estas, a
informatica - que levard o aluno a observar em diferentes sites a histdria dos afro-brasileiros
marcada pela escraviddo e desvalorizacdo pessoal e profissional, como também sua riqueza
cultural e TV/Video - que através do cinema (filmes) aproxima o aluno do cotidiano, novas
linguagens e os leva para outros mundos, conhecendo personagens que antes eram
encontrados apenas nos livros e na explicacdo do professor.

O povo negro ao longo da histdria foi alvo de continuos processos de preconceito e
esteredtipos raciais. A Abolicdo ndo significou a emancipacdo efetiva da populacao
escravizada, pois sem medidas institucionais que promovessem sua integracdo a sociedade, 0s
negros foram entregues a préopria sorte. Desprotegidos e descriminados, acabaram
engrossando os continentes marginalizados que se aglomeravam na periferia das grandes
cidades. A tdo sonhada liberdade propiciada pela lei ndo veio acompanhada de condicdes de
assisténcia e de terras para que 0s negros recem-libertos pudessem garantir seu sustento e de
suas familias. Essa realidade social do negro ainda é muito presente na sociedade atual, pois
eles ainda fazem parte de um grande grupo de desempregados e trabalhadores informais que

ganham muito pouco.
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Compreendendo a historia dos negros e a dificuldade de trabalhar a Historia e Cultura
Afro-brasileira e observando o pouco interesse dos alunos, percebi a necessidade de trabalhar
com o projeto “Midias promovendo o conhecimento da cultura afro-brasileira” que visa além
de despertar no educando o senso critico sobre os problemas sociocultural afro descendente,
estd voltado para o estimulo e o interesse na discussdo em busca de solugbes para 0s
problemas relacionados ao racismo e outros tipos de discriminagfes, com vistas a um modelo
mais justo de convivéncia na escola e fora dela, no nosso meio social.

Para isso, escolnemos como metodologia 0 uso dos recursos audiovisuais cinema
(filmes) que aproximara o aluno do cotidiano, buscando novas linguagens e os leva para
outros mundos, conhecendo personagens que antes eram encontrados apenas nos livros e na

explicacdo do professor.
MIDIAS NA SALA DE AULA

Ao trabalhar com um filme, deve-se analisar que a relacdo entre cinema e historia
ndo é recente, ela remota ha trés décadas, ja que foi a partir dos anos de 1970 é que o filme
passa a ser visto como um documento de investigacao historica, tendo o historiador francés
Marc Ferro, herdeiro da Escola dos Annales, sendo o primeiro a sugerir uma reflexdo sobre o

cinema.

[...] o filme pode tornar-se um documento para a pesquisa histérica na
medida em que articula ao contexto histérico e social que o produziu um
conjunto de elementos intrinsecos a propria expressao cinematografica. Esta
definicdo € o ponto de partida que permite tirar o filme do terreno das
evidéncias: ele passa a ser visto como uma construgdo que, como tal, altera a
realidade através de uma articulagdo entre a imagem, a palavra, 0 som e 0
movimento. (FERRO, 1989, p.80).

O cinema deve ser exibido ndo como uma atividade isolada, mas como fonte do
processo ensino aprendizagem onde o professor deve “partir da imagem, das imagens. Nao
buscar nelas somente ilustracdo, confirmacdo ou o desmentido de outro saber que é o da
tradigdo escrita” (FERRO: 1989, p. 86). E partindo da premissa dos Annales, onde tudo sio
fontes e documentos que levam a Histodria, entdo o filme também é documento de pesquisa e
reflexdo epistemologica. Sendo assim, o recurso do cinema em aulas de Historia torna-se
ferramenta de apoio fundamental para a contextualizagéo dos temas propostos pelo professor

e de prazerosa analise posterior dos alunos.



Por isso Napolitano (2003, p. 11-12) sugere que:

Trabalhar com o cinema em sala de aula é ajudar a escola a reencontrar a
cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no
qual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo
sintetizados numa mesma obra de arte.

Ao estabelecer a relacao entre cinema, histéria e educacéo, o educador pode realizar a
investigacdo do seu objeto de estudo que Ihe permite o entendimento das questfes sociais,
politicas e econdmicas que originam e fundamentam as diversas praticas educativas que,
necessariamente, assim como os filmes, sdo sempre datadas.

A importéncia do cinema advém do fato de ele ser um dos meios que permitem aos
sujeitos sociais expressarem, registrarem e conhecerem melhor a sua realidade e a de outras
épocas do passado.

Ao trabalhar o filme, contribuimos para a aplicacdo da Lei 10.639, sancionada em 09
de novembro de 2003, que traz a tona uma questdo pertinente e de fundamental importancia
ndo so para a populacdo afro-brasileira, mas para a sociedade como um todo: a insercdo da
disciplina histéria da Africa e cultura afro-brasileira nos curriculos escolares. N&o se trata de
uma disciplina nova, mas de transversalizar nas disciplinas que ja fazem parte do curriculo,
colocando elementos da formagao do povo brasileiro advindos da Africa. Pois num pais com
um contingente expressivo de populacdes negras, em condicdes de desfavorecimento
sociocultural, é mais que preciso pensar a tematica e historia da Africa e cultura afro-
brasileira de uma forma mais séria.

Sendo assim, compreender as diferentes formas de representacdo e comunicagédo
propiciadas pelas tecnologias disponiveis na escola, bem como criar dinamicas que permitam
estabelecer o dialogo entre as formas de linguagem das midias, sdo desafios para a educacéo
atual.

A globalizagao abriu novos caminhos e possibilidades para que todos busquem novos
conhecimentos, por isso as utilizagdes das midias podem facilitar e melhorar a eficacia do
processo de ensino aprendizagem, desde que os professores se atualizem a medida que estas
novas tecnologias séo introduzidas no ambiente. Sendo assim, cabe ao bom educador ter uma
visdo otimista e construtiva da vida, contribuindo para que os alunos se sintam motivados a
continuar, e querer aprender, interagindo e criticando para que possam crescer na vida.

Aprender, hoje, é diferente de alguns anos, quando os alunos precisavam estar em

fileiras, dentro de uma sala de aula, inibidos de expressar-se sobre qualquer assunto repassado
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pelo professor. Hoje o ser humano carece de comunicagdo para transformar tudo que vé e
sente em aprendizagem. Nesse sentido, as novas tecnologias e as midias proporcionam uma
interacdo entre os individuos, capaz de tornar o processo de ensino e aprendizagem uma
prazerosa brincadeira.

Por isso Balan (1997, p.10) afirma que:

Os alunos dos tempos atuais, independente da camada socio-econdmica a
que pertencam, estdo acostumados a velocidade das informacGes, dos
graficos, das artes animadas e outros recursos tecnoldgicos utilizados pelas
programacdes audiovisuais que visam facilitar a compreensdo das noticias, a
informacdo dindmica, sintética e rapida que ndo favorecem a reflexdo critica
mais demorada. Ao entrar na sala-de-aula, via de regra, os alunos encontram
professores que sO dispdem de giz, lousa e verbalizagdo para transmitir o
saber historicamente acumulado que precisa ser apreendido e apropriado
pelos estudantes. O choque € instantaneo. Esta distancia entre a dindmica do
mundo atual e a forma tradicional de ensino gera desinteresse, desmotivagéo
e consequentemente dificuldade e morosidade no processo de aprendizagem
por parte do aluno.

A midia é uma expressdo universal, ela apura sensibilidades e emocdes, podendo ser
uma grande aliada no processo de ensino aprendizagem buscando integrar conteldos
disciplinares, desenvolver projetos utilizando os recursos das tecnologias digitais e saber
desafiar os alunos para que, a partir do projeto que cada um desenvolve, seja possivel atingir
o0s objetivos pedagdgicos que ele determinou em seu planejamento (Valente, 2002).

Tecnologias e conhecimentos se integram para produzir novos conhecimentos que
permitam compreender os problemas atuais e desenvolver projetos, em busca de alternativas
para a transformacdo do cotidiano e a construcdo da cidadania.

Ao desenvolver projetos em sala de aula, é importante levantar problemas
relacionados com a realidade do aluno, cujas questbes e tematicas em estudo partem do
conhecimento que ele traz de seu contexto e buscam desenvolver investigacdes para construir
um conhecimento cientifico que ajude este aluno a compreender o mundo e a conviver
criticamente na sociedade. Assim, a partir da busca e organizacdo de informacdes oriundas de
distintas fontes e tecnologias, valoriza-se a articulagcdo entre novas formas de representacdo de
conhecimentos através das midias e respectivas formas de linguagem que mobilizam
pensamentos criativos, sentimentos e representagdes, contribuindo para a comunicacao, a
interacdo entre pessoas e objetos de conhecimento, a aprendizagem e o desenvolvimento de
producdes.

Frente a essa realidade de pluralidade cultural num momento de globalizacdo, e

constante presenca da discriminacdo, muitos debates ja ocorreram na educacdo. Estudiosos
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perceberam a necessidade de trabalhar constantemente com esses temas e trouxeram mais
préximo da formacdo dos alunos, passando a fazer parte dos temas transversais presente nos
PCNs gue norteiam a educacdo hoje no Brasil, em que diz: Para vivermos democraticamente
em uma sociedade plural é preciso respeitar os diferentes grupos e culturas que a constituem.

Dessa forma, a escola passou a ser um dos espacos de formagdo do jovem e
adolescente ensinando valores étnicos que venham a reduzir a discriminacdo na sociedade.
Em contribuicdo aos PCNs também foi instituido a lei 10.639 que obriga o ensino desse tema
e torna o dia 20 de novembro como Dia Nacional da Consciéncia Negra presente no
calendario escolar. Foi nessa data que no ano de 1695 morreu 0 Zumbi o lider do Quilombo
dos Palmares, representando a luta dos negros contra a escravidao.

Os profissionais de educacdo buscam formas de trabalhar essa data comemorativa
com o objetivo de contribuir na reducdo do preconceito na sociedade, formando uma
sociedade mais cidada que ndo apresente resisténcia a sua identidade.

Sendo assim, o objetivo do projeto “Midias promovendo o conhecimento da cultura
afro-brasileira” é contribuir para a aplica¢do da Lei 10.639, sancionada em 09 de novembro
de 2003, que traz a tona uma questdo pertinente e de fundamental importancia ndo s6 para a
populacdo afro-brasileira, mas para a sociedade como um todo: a inser¢do da disciplina
historia da Africa e cultura afro-brasileira nos curriculos escolares. Ndo se trata de uma
disciplina nova, mas de transversalizar nas disciplinas que ja fazem parte do curriculo,
colocando elementos da formac&o do povo brasileiro advindos da Africa. Pois num pais com
um contingente expressivo de populacdes negras, pensarmos tal tematica (historia da Africa e

cultura afro-brasileira) de uma forma mais séria.
METODOLOGIA

O projeto “Midias promovendo o conhecimento da cultura afro-brasileira” devera ser
desenvolvido durante o ano letivo e tem 0 objetivo de propor aos alunos uma valorizagao da
cultura afro-brasileira e a diversidade racial presente em nosso pais, através do conhecimento
adquirido no uso de tecnologias.

O Projeto sera realizado por meio de:
= Aulas expositivas sobre o tema a ser trabalhado;
= Utilizagdo de recursos audiovisuais (cinema);

» Escolha de filmes relacionados a tematica;
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= Apos a apresentacdo de cada filme, o professor utilizard o tema apresentado para discussdes
e debates em sala de aula, consolidando os conteidos estudados anteriormente.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O objetivo do projeto é revelar a importancia do uso do cinema na educacdo das
relacBes étnico raciais, permitindo aos educandos langarem um novo olhar para a questéo afro
e uma problematizacdo das desigualdades sociais. O uso do cinema permitird aos alunos
participantes compreenderem a necessidade do respeito a diferenca e superagdo do racismo.
Compreender as diferentes formas de representacdo e comunicacdo propiciadas pelas
tecnologias disponiveis na escola, bem como criar dindmicas que permitam estabelecer o
didlogo entre as formas de linguagem das midias, sdo desafios para a educacgdo atual, que

requerem o desenvolvimento de programas de formacédo continuada de professores.

CONSIDERACOES FINAIS

Para promover a releitura da Histéria do mundo africano, sua cultura e os reflexos
sobre a vida dos afro-brasileiros em geral, rompendo com o modelo vigente na sociedade
brasileira, garantindo a cidadania e a igualdade racial, a lei em si ndo basta, é preciso que
modifiquemos o ensino-aprendizagem para que tenhamos um resultado eficaz, valorizando
conhecimentos dessa cultura, fazendo acontecer mudancas necessarias na sociedade.

Aprendemos a historia dos outros, ou parte dela, no entanto a cultura universal inclui
feitos afros de grande importéncia, entretanto, estes sdo desconhecidos ou desprezados pela
educacdo brasileira. Uma sociedade democratica e justa, compreende todos os setores da
populacdo, ndo admitindo a existéncia de distor¢des, diferencas ou dominacao.

Visando conscientizar futuros cidaddos da importancia das igualdades como pilar
fundamental para o fortalecimento de uma sociedade justa, trabalhando a pluralidade de

cultura e riquezas, criando admiracao e orgulho por essas raizes em nossa cultura.
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