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RESUMO

Introducdo: Apresentar a perspectiva tedrica adotada para o conceito de criatividade e explanar
sua relacdo com a educacdo. Deste modo evidenciar a importancia da Psicologia socio-historica
em abordar esse contexto mais a fundo nas suas produc@es realizadas. Objetivo: Perscrutar o
andamento das producdes de artigos, dissertagdes e teses sobre a tematica da criatividade em
relacdo a educagdo. Método: Refere-se uma revisdo narrativa, no qual o processo de coleta do
material foi realizado de forma nédo sistematica, elencando aspectos relacionados a perspectiva
assumida pela autora. Em relagéo as bases de dados escolhidas estdo: SCiELO e periddicos da
CAPES. As produgdes analisadas foram recortadas a partir da linha temporal dos anos de 2016
a 2020 com énfase nas publicacbes em portugués. Resultados e Discussdo: A selecdo da
pesquisa levou a uma amostra de 56 producdes publicadas. Apds explanacdo dos critérios de
exclusdo foram destacadas 9 publicacbes que dialogavam com a perspectiva de criatividade
abordada como referéncia nessa pesquisa. Dentre os periodos nos quais os achados foram
localizados a maioria encontra-se entre os anos de 2016 a 2020. Conclusdo: Espera-se que este
artigo evidencie a caréncia de estudos com o tema da criatividade atrelado a educacdo em
qualquer nivel de escolaridade e suscite maiores reflexdes sobre a necessidade de publicagdo
dos estudos realizados nas areas e que permeiam o fazer cientifico.
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INTRODUCAO

As tematicas criatividade e educacdo tém em sua esséncia uma relacdo intrinseca
qguando associadas ao desenvolvimento e processo individual ao qual os sujeitos sdo
perpassados. A area da educacdo abarca desde niveis iniciais até seu desenvolvimento
em idades maiores, além da formacdo de docentes e profissionais de outras areas. De
modo a acompanhar o andamento das pesquisas desenvolvidas no Brasil, o presente
artigo busca mapear, através de uma revisdo narrativa, a relacdo entre o processo
criativo e a educacdo. Concebendo a criatividade como processo intimamente
relacionado aos contextos educacionais aos quais 0s sujeitos sdo atravessados ao longo
do seu historico de vida.

O conceito de criatividade abordado no presente artigo parte de uma premissa

vygotskyana que compreende o0s processos de desenvolvimento humano e
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aprendizagem a partir de uma perspectiva socio-historica. As contribuicbes de

Vygotsky, através da psicologia da criatividade, permitiram a inser¢do dos processos
psicologicos humanos no ambito de uma ontogénese do fenémeno (LUCCI, 2006;
NEVES-PEREIRA, 2018). Vygotsky (2012) referia que o ator criador é fruto do tempo
e do meio ao qual esta inserido e que os artefatos criativos — materiais ou simbolicos —,
sdo possiveis devido as perspectivagdes que o sujeito faz a partir das suas relacdes
intersubjetivas.

O esforco inicial de Vygotsky foi se contrapor a concepgéo cartesiana vigente de
criatividade e, em seus estudos sobre o0 processo cognitivo, especialmente na infancia,
contestou estudiosos que abordavam a criatividade a partir de uma concepg¢éo inatista,
resultante da genialidade (BARROCO, 2007; COELHO; PISONI, 2012). Na obra
Imaginacao e criatividade na infancia (1930), o autor ja ressaltava que a acdo de criar é
trago essencial humano, que permite delinear suas intersubjetividades, como resultados
dos processos criativos. Destaca que as bases para esta a¢do estdo na combinacao entre

as demais funcdes psicologicas superiores, como a imaginacdo e a memoria:

O cérebro ndo se limita a um drgdo capaz de conservar ou reproduzir nossas
experiéncias passadas, & também um 6rgdo combinador, criador, capaz de
reelaborar e criar com elementos de experiéncias passadas novas normas e
planejamentos [...]. E precisamente a atividade criadora do homem que faz
dele um ser projetado para o futuro, um ser que contribui a criar e que
modifica seu presente (VYGOTSKY, 2012, p. 23).

As funcdes psicoldgicas superiores surgem a partir da interacdo sociocultural e
caracterizam-se pela intencionalidade das agdes, que sdo mediadas simbolicamente.
Resultantes da relacdo entre os fatores bioldgicos e socioculturais, as fun¢bes psiquicas
procedem da relacdo do individuo com contexto no qual estd inserido. As funcdes
psicoldgicas superiores utilizam das funcdes elementares cerebrais para coexisténcia.
Apesar de ndo ter origem cerebral, estdo em permanente relacdo com os fatores
bioldgicos. Segundo o autor Vygotsky (2012), o modo de funcionamento do cérebro é
moldado ao longo da histdria da espécie em sua base filogenética em interacdo com o
desenvolvimento individual de base ontogenética, como produto da interacdo com o
meio fisico e social, nomeada de base sociogenética (LUCCI, 2006).

A partir da interacdo social que o sujeito precede e sustenta a acdo individual.
Deste modo o processo criativo é visto como um fenémeno imprescindivel para o

desenvolvimento cognitivo dos individuos. Na sua obra “Imaginacao e criatividade na



complexo que se fundamenta nas vivéncias, pulsdes e contexto social no qual o sujeito

esta estabelecido. O fundamento que perpassa os processos criativos ¢ “a capacidade de
elaboracdo e construcdo a partir de elementos, de combinar os elementos velhos em
novas combinagdes” (VYGOTSKY, 2012, p. 28). A Criatividade, a partir do olhar
vygotskyano, é concebido como fenémeno relacional, destacando a importancia da
imaginacdo e das brincadeiras para o desenvolvimento do processo criativo nos sujeitos
(NEVES-PEREIRA, 2018).

A proposta deste artigo transcorre por uma revisdo narrativa estratificada cujos
objetivos perpassam a necessidade de capturar as produgdes em um dado intervalo
temporal com énfase na perspectiva tedrica adotada e na indispensabilidade da sua
relacdo com o contexto da educacdo. Sendo critério primordial acompanhar as pesquisas

realizadas pelo Brasil e avanco da literatura nos Gltimos cinco anos.

METODOLOGIA

O presente projeto constituiu em uma pesquisa de revisdo narrativa que
perscrutou as producgdes publicadas entre os anos de 2016 a 2020 em referéncia aos
temas criatividade e educacdo. Os achados foram parcialmente lidos, selecionados ou
descartados a partir da sua pertinéncia com a perspectiva adotada sobre o conceito de
criatividade. Por se tratar de uma reviséo de literatura do tipo narrativa, a realizacdo da
sintese proporciona ao revisor autonomia para suceder inferéncias, interpretar e analisar,
de forma critica, os achados publicados, viabilizando uma argumentacédo sobre os temas
articulados (SOUZA FILHO; STRUCHINER, 2021).

Dentre os aspectos considerados como relevantes para composicdo da base da
revisdo, segundo a autora, cita-se, inicialmente, a catalogacdo das producdes
descobertas em uma planilha de dados abarcando diferentes categorias, tais como: (a)
base de dados utilizada; (b) descritores; (c) ano de publicacdo; (d) idioma; (e)
quantidade de producdes identificadas; (f) tipo de literatura; (g) repetidos; (h) ndo fazem
alusdo ao tema; (h) inseridos ao banco de dados; (i) titulos dos achados; (j) observacdes.

De forma a dirimir o processo explanado acima, a coleta foi realizada de forma
ndo sistematica, através das bases de dados cientificas SCIELO (Scientific Eletronic

Library Online) e portal de periédicos da CAPES (Coordenacao de Aperfeicoamento de



educacdo. O periodo estabelecido decorre dos anos de 2016 a 2020. O idioma utilizado

para leitura foi o de lingua portuguesa, com o intuito de captar as producdes realizadas
no Brasil. A literatura buscada foram artigos (SCiELO), dissertacdes e teses (CAPES)
que relacionassem o tema da criatividade, a partir da perspectiva da Psicologia Sécio-
historica, em relacéo a area da educacao.

Como critério de exclusdo levou-se em consideracdo os artigos repetidos ou
encontrados em ambas as bases de dados; os ndo disponibilizados gratuitamente; e 0s
que ndo faziam alusdo a proposta abordada foram descartados. Contabilizando, em
seguida, somente os de aproximacdo com a tematica. Em nivel de organizacdo, foi
tomado nota de todos os titulos e observacdes das producgdes para facilitar o processo de
recuperacdo posterior dos dados coletados.

A coleta teve inicio com o buscador SciELO para em seguida realizar a busca nos
periodicos da CAPES. Os achados foram selecionados a partir da leitura do resumo e da
leitura parcial dos topicos apresentados pelos autores de cada artigo, dissertacdo e tese;
para posterior estratificacdo. Os que apresentavam caracteristicas acima elucidadas,
foram contabilizados e separados para discussao.

Em sumula, segundo Souza Filho e Struchiner (2021), com o objetivo abordar
uma revisao narrativa, o processo de coleta das producdes nos cinco anos, seguiu um
formato ndo sistematico, elencados a partir da perspectiva e linha de argumentacdo da
autora. Dessarte, vale ressaltar que ndo foi realizado uma revisdo mais extensa,

profunda e de qualidade sobre os estudos que serdo apresentados a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A selecdo dos artigos, dissertacdes e teses pesquisados para elaboracdo deste
resumo consideraram a estratificacdo dessas producOes através da andlise do seu
contetdo/resumo & luz do referencial tedrico abordado na introducdo. Os buscadores
escolhidos foram a base de dados SciELO e periddicos da CAPES. Para a varredura
inicial foram abordados os seguintes descritores: “criatividade e educacao”.

A trajetdria de acdo da busca das palavras chave foi realizada através dos links
disponiveis no formato online para acesso as plataformas. No campo de busca foi

inserido os marcadores “criatividade e educac¢édo” na base SciELO e restringindo os



realizadas leituras dos resumos selecionados. Os dados resultantes dessa etapa foram 43

artigos ao total. Esse mesmo procedimento foi repetido na plataforma de periddicos da
CAPES, nas quais foram constatadas 28 publicacdes, ao redefinir a amostra para o
periodo indicado, foram totalizados 13 artigos. Relacionando os achados das bases de
dados, foram apontados 56 artigos ao total — 43 artigos (SciELO) e 13 artigos (CAPES)
— relacionados aos descritores e salvos em formato digital para consulta, caso

necessario, como pode-se observar através da tabela abaixo.

Tabela 1.
)

[ Total de Referéncias Localizadas N = 56 J
S
w @ [ Coincidentes em uma ou mais bases de dados N =6 J
3

[ Ndo Apresentavam Referéncia ao Tema N = 41 J
7
& om
g - [ Total de Referéncias Removidas N = 47 J
o

[ Banco de Dados Final N =9 J
— Cagliari (2021)

Em relacdo aos critérios de inclusdo abordados, referem-se: (a) conter os termos
“criatividade e educacdo” em seu resumo ou no corpo do texto; (b) alusdo ao
referencial tedrico que perpassa o tema da criatividade proposto na introdugdo que parte
da abordagem sdcio-histérica proposta por Vygotsky. Partindo do propésito de garantir
o didlogo do termo criatividade a partir da perspectiva abordada pela Psicologia Sécio-
historica, nove producées dialogavam com a premissa vygotskyana e foram publicados:
uma no ano de 2016; dois no periodo de 2017; dois em 2018; trés no ano de 2019 —
sendo um deles uma tese; e um no periodo de 2020.

Vale ressaltar a relevancia das inferéncias perpassadas pelos estudos que abordam
a criatividade como ferramenta no auxilio a aprendizagem e desenvolvimento de
habilidades, além dos registros que acentuam o conceito como fator primordial para a
formagdo de educadores/docentes. Abordando a criatividade atraves das variaveis
sociais, culturais e histéricas do meio no qual os sujeitos encontram-se inseridos
(OLIVEIRA et al., 2008).



Caracterizados com critérios de exclusdo, em que os descritores estavam de

encontro ao contexto do tema da pesquisa, 41 periddicos descartados da amostra ndo
faziam luz a abordagem socio-histdrica. Os achados nas duas plataformas relacionavam
0S processos criativos a outras perspectivas — artigos em que a criatividade emergiu
como fendbmeno de estudo de outros referenciais, a exemplo da psicometria. Outro
critério de exclusdo foi a utilizacdo do termo criatividade como adjetivo — para métodos,
procedimentos, atos ou efeitos obtidos a partir de propostas de intervencdo —, ou
sindnimo das palavras ‘produzir’ e ‘planejar’, fora do contexto dos processos criativos
utilizados como referéncia.

A partir dos resultados foi possivel inferir que entre os anos de 2016 a 2020 foram
produzidos poucos artigos relacionando a educacéo e a criatividade a luz da perspectiva
vygotskyana. Apesar da utilizagdo de descritores mais amplos, a relagdo entre os dois
termos foi minima. Era esperado um nUmero maior de registros para artigos em
perspectiva ao que foi apresentado no estudo de Silva e colaboradores (2013) em que
foram encontradas 86 pesquisas abordando as areas da psicologia e da educacdo. Em
decurso de uma linha temporal, a atencdo para estudos perpassados por ambas areas
atravessa um periodo de estagnacdo, apesar da conclusdo dos autores do interesse
crescente nessas areas de pesquisa e dos diversos elementos citados como possibilidades
de estudos envolvendo as duas temaéticas.

Dentre os achados da presente pesquisa, ha interesse pelo estudo da criatividade
voltada para a area da educacdo, em nivel técnico, no exercicio da docéncia e préaticas
escolares primarias. Interessante notar que dos 9 documentos selecionados, 2
apresentaram a implementacdo de games junto as tematicas principais. Estudos que se
baseiam na premissa vygotskyana sobre conceito de criatividade e a utilizagdo do design
de games no aprendizado infantil.

Em relagdo a metodologia utilizada, destaca-se a relevancia do uso desse
instrumento com amostras mais amplas, especialmente para abarcar o extenso contexto
da educacdo que atravessa diferentes niveis de escolarizagdo e sub-areas de
conhecimento. De forma a ampliar as possibilidades de se avancar no aperfeicoamento
ou na inclusdo de novas praticas que destaqguem o termo criatividade no contexto da
educacdo. Contudo, hd uma limitacdo referente a forma de abordar os dados: entraves

guanto a profundidade e complexidade das buscas.
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Apesar da estratificacdo e tentativa de minimizar possiveis lacunas, uma
pesquisa de revisdo sistematica faz-se necessaria para corroborar com os resultados
acima explicitados. Ampliacdo dos sites de buscas, como utilizacdo do BDTD
(Biblioteca Digital de Teses e Dissertacfes), para esgotar as pesquisas e propiciar uma
maior confiabilidade nos achados referentes as produgdes cientificas nacionais.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de investigagcdo analisada procurou evidenciar ndo somente o
processo metodoldgico de revisdo narrativa, mas também evocar o protagonismo dos
termos “‘criatividade e educagdo” quando colocados em relacdo frente a nova
metodologia. Em relacdo aos objetivos da pesquisa, é notdria a configuracdo do
processo e sua pratica, através: (a) possibilidade de abarcar a educacgdo e suas sub-areas;
(b) a temporalidade a partir das publicacdes entre os anos de 2016 a 2020; (c) a
relevancia da criatividade pautada na perspectiva da psicologia sdcio-historica; (d)
analisar esses processos criativos & luz dos contextos educativos; e (e) refletir sobre
fluidez com que os temas séo abordados.

Dada a relevancia da criatividade a luz da psicologia em contexto de ensino e
aprendizagem, os dados obtidos neste estudo estendem-se a reflexdo sobre a
necessidade de novas pesquisas nesse campo de didlogo. Além dos aspectos que devem
ser contemplados através das publicacGes das producles realizadas em mestrado e
doutorado, de forma a ampliar consideravelmente o nimero de artigos relacionados as
duas areas, possibilitanto solucionar a caréncia de estudos. Em simula, vale ressaltar, a
partir de um olhar mais amplo, a importancia de perscrutar essas relacdes e publicar

seus achados.
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