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RESUMO

Muito antes do momento pandémico que o mundo vivencia, o formato da educagdo dita
tradicional vem sofrendo mudangas significativas tanto pela necessidade de atender ao perfil dos
estudantes da geracgéo atual quanto pelo aperfeicoamento dos recursos nas Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacao (TDICs). No campo educacional ha pesquisas e publicacBes que
trazem reflexGes importantes dentre elas estdo sobre: Blended Learning (Ensino ou Educagédo
Hibrida); Metodologias Ativas; e Avaliagdo da Aprendizagem. Assim, neste trabalho segue um
relato sobre elaboracdo de uma préatica realizada em 2019 em contexto presencial (antes da
pandemia), porém tem em sua aplicabilidade aspectos da educacdo hibrida bem como
caracteristicas da sala de aula invertida e da avaliagdo por rubrica. Entdo a partir desse relato
observa-se que tanto estratégias de metodologias ativas quanto a avaliagdo por rubricas
oportunizam o acompanhamento continuo do estudante, e que através da caracteristica hibrida da
educacdo ha estimulo e motivacdo da atuacdo dos estudantes com maior autonomia e
protagonismo, além de o professor assumir um papel de tutor no acompanhamento através da
articulacdo e mediacdo nas atividades, percep¢do de avanco ou ndo na aprendizagem do estudante.
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INTRODUCAO

Muito antes do momento pandémico que o mundo vivencia, o formato da
educacao dita tradicional em gque pensava-se 0 processo ensino e aprendizagem apenas
ocorrendo dentro de uma sala de aula, vem sofrendo mudancas significativas tanto pela
necessidade de atender ao perfil dos estudantes da geracdo atual quanto pelo
aperfeicoamento dos recursos nas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo
(TDICs), cada vez mais &gil no processo de armazenamento e disseminacdo de
informacdo de maneira global.

No campo educacional ha pesquisas e publicacbes que trazem reflexdes
importantes e aqui estdo mencionadas trés com maior relevancia para discussdo que
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seguird neste trabalho, sdo elas: Blended Learning (Ensino ou Educacdo Hibrida);

Metodologias Ativas; e Avaliagdo da Aprendizagem.

Blended Learning

A tradugdo do termo em portugués significa Ensino Hibrido. O termo “Hibrido”
refere-se a mistura, sendo essa “mistura” correspondente a diversidade nas variagdes de
tempos, espacos e metodologias utilizadas para o processo de ensino e de aprendizagem
(MORAN, 2015). Ou seja, 0 tempo e espaco para aléem daqueles presenciais (escolares, a
sala de aula), por exemplo na casa do estudante, virtualmente com uso de plataformas de
web conferéncias, na biblioteca, na comunidade em que vive o estudante, espaco publico,
entre outros.

O tempo pode ser sincrono ou assincrono. Nos momentos sincronos o estudante e
0 professor estdo ao vivo durante a aula e proporciona maior interagdo, como ocorre em
aulas transmitidas ao vivo direto da escola, em Lives ou nas aulas por plataformas virtuais.
Ja em momentos assincronos o0 acesso ao conteudo da aula ocorre com flexibilidade pelo
estudante, tal como ocorre ao consultar material impresso, video aulas em canais de TV
ou Plataformas Digitais, participacdo em féruns, pesquisas na internet ou em livros.

E importante considerar que a metodologia e estratégias escolhidas pelo professor
para aplicacdo da educacdo no formato hibrido requer intencionalidade pedagdgica,
conhecimento dos recursos disponiveis, analise do perfil dos estudantes acerca de acesso
as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e sobre seu diagndstico
de aprendizagem.

Metodologias Ativas
Alternativas pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino e de
aprendizagem no aprendiz, as metodologias ativas atuam envolvendo o estudante na
aprendizagem por descoberta, por investigacdo ou resolucdo de problemas e atribui o
papel do professor como articulador e mediador desse processo.
Segundo Moran (2021), as metodologias ativas proporcionam ao estudante:
» Fazer coisas;
« Pensar e conceituar o que fazem;

« Construir conhecimentos sobre os contetidos envolvidos nas atividades;

» Desenvolver a capacidade critica;




» Refletir sobre as praticas que realizam;

» Fornecer e receber feedback;
« Aprender a interagir com colegas e professor;

» Explorar atitudes e valores pessoais

Para o contexto da educacg&o hibrida, hd maior flexibilidade metodoldgica, dentro
e fora da sala de aula, dentro e fora da escola. Além de permitir combinar e integrar de
forma equilibrada a aprendizagem no aspectos:

» Individual: pois cada estudante percorre e escolhe seu caminho, ao menos
parcialmente e avancga no seu ritmo, buscando maior autonomia (personalizacdo e
protagonismo);

» Grupo: através de projetos, problemas, desafios, debates, aprendizagem por times,
instrucdo por pares, jogos, narrativas em momentos presenciais e online;

» Tutorial/Mentoria: em que a acdo docente é mais direta, problematizando,

orientando, ajudando na sintese, avaliando.

Como diz Moran (2021), ha diferentes formas de compreenséo das metodologias
ativas: que sdo técnicas e abordagens para envolver mais os alunos e as utilizam
predominantemente de forma individual (aula invertida, rotacdo por estacfes, projetos);
que sdo estratégias mais complexas centradas na participacdo efetiva dos estudantes, na
integracdo maior entre areas de conhecimento e docentes (salas de aula adaptadas,
projetos integradores, como o STEAM que articulam ciéncias, matematica, engenharia,
artes e tecnologias); e/ou que as metodologias ativas corresponde a um movimento de
transformacdo mais ampla das escolas e instituicdes de ensino superior, que reestrutura o
curriculo por projetos, os espagos, a avaliacdo e a participacdo mais efetiva da
comunidade.

Dentre as diferentes aprendizagens caracterizadas como metodologia ativa, esta
aquela denominada de Aprendizagem Invertida e Personalizada (a sala de aula invertida).
Nela os estudantes acessam materiais, realizam pesquisas no seu proprio ritmo e como
preparacdo para a realizacdo de atividades de aprofundamento, debate e aplicacdo —

predominantemente em grupo - feitas na sala de aula presencial, com orientacdo docente
(BERGMANN & SAMS, 2016. Apud Moran, 2018). Faz-se necessario realizar uma

avaliacdo para diagnosticar o que foi aprendido e 0s pontos que necessitam de ajuda, pois




a partir desse perfil o professor orienta aqueles que ainda ndo adquiriram o bésico, para

gue possam avancar, € a0 mesmo tempo oferece problemas/estratégias mais complexas a
guem ja domina o essencial.

Para ocorrer a inversdo da sala de aula, ha normas importantes a considerar,
segundo Moran (2021), dentre elas: que tanto o material a ser utilizado on-line quanto os
ambientes de aprendizagem em sala de aula devem ser altamente estruturados e bem
planejados; que as atividades devem envolver uma quantidade significativa de
questionamento, resolucdo de problemas, levando o estudante a recuperar, aplicar e
ampliar sua aprendizagem; que o feedback ao estudante deve ser imediato apds a
realizacdo das atividades presenciais; e que os estudantes devem ser incentivados a
participar das atividades on-line e das presenciais, sendo que todas sdo computadas na
avaliacdo formal, ou seja, valem nota como seu rendimento.

O professor na sala de aula invertida possui um papel de articulador das etapas
individuais e grupais, de forma a acompanhar, mediar, analisar 0s processos, 0S
resultados, as lacunas, a partir dos percursos realizados pelos estudantes. Bem como
planejar, acompanhar e avaliar atividades significativas e diferentes. Esse profissional
precisa de uma preparacdo em competéncias/visdo mais amplas, além do conhecimento

do conteudo, e saber como adaptar-se ao grupo e a cada aluno (Moran, 2021).

Avaliacdo da Aprendizagem

Avaliar € realizar a estimacdo da qualidade de algo. Assim, a aplicacdo de
instrumentos avaliativos permitem conhecer o nivel de qualidade da aprendizagem dos
estudantes bem como favorecem a autoanéalise metodoldgica utilizada pelo professor.

Luckesi (2005) diz que avaliar visa averiguar o sucesso do planejamento: se bem
ou mal, além de corrigir “falhas” durante o andamento do que foi planejado. E que para
iss0 € necessario rigor metodoldgico no processo de avaliar para ser eficiente.

Hoffman (2018), vem a acrescentar quando fala que a avaliacdo da aprendizagem
deve ter intencionalidade no processo no que se refere a observar o aprendiz, a analisar e
compreender suas estratégias de aprendizagem e ao professor em tomar decisdes
pedagdgicas favoraveis a continuidade do processo. Hoffman ainda classifica os
processos avaliativos em trés fases, que podem ocorrer concomitante ou ndo:

« Diagnéstica: Ocorre no inicio ou durante o processo de ensino e aprendizagem,

sendo necesséria para pensar o planejamento e seus objetivos. E possivel verificar




as expectativas dos estudantes e seus conhecimentos prévios, permitindo ao

professor tracar o perfil do estudante e da turma (por exemplo: o uso de entrevista,
formulario de nivelamento, dindmica de grupo etc);

« Formativa: Ocorre durante todo o periodo planejado para o alcance dos objetivos
de aprendizagem previstos, de forma que o professor reconhece avancos e
possiveis falhas na aprendizagem do estudante, podendo assim promover uma
recuperacdo continua (por exemplo: seminarios, debates, pesquisas, exercicios,
caderno do estudante, diario de bordo/portfdlio);

« Somativa: Ocorre ao final do periodo planejado para o cumprimento dos objetivos
previstos, atribuindo uma nota com base no que foi sendo desenvolvido no

periodo e fechando com aplicacdo de instrumento avaliativo (individual ou em

grupo).

A escolha da metodologia utilizada pelo professor ira influenciar no resultado da
avaliacdo das diferentes habilidades (FONSECA, 2014), sejam elas Cognitivas
(letramento, raciocinio interpretacdo), Conativas (motivacdo, empatia, questdes
emocionais) ou Executoras (planejamento, ordenacéo, coordenacao).

Sobre os instrumentos de avaliacdo da aprendizagem, aquela denominada de
Avaliacdo por Rubrica (LOBATO et al, 2009), apresenta-se como alternativa que
proporcione uma avaliacdo que considere as diferentes habilidades. Consiste em um
instrumento de avaliacdo apresentado na forma de tabela, construida e modificada com
base em critérios especificos (relacionados a uma atividade ou qualquer outra tarefa) que
se deseja avaliar. Esses critérios sdo socializados com os estudantes, que podem
complementar ou ajustar em comum acordo com o professor.

Com o cenério de distanciamento social devido a pandemia da covid-19 declarado
no Brasil em marco de 2020 e ainda vivenciado por todos, além do constante desafio do
planejamento de aulas que se “encaixem’ nesse contexto e seja atrativo para motivar um
maior engajamento dos estudantes, torna-se necesséria e relevante trazer relatos que
ajudem a reflexdo e auto avaliacdo da pratica pedagdgica e metodologia utilizada.

Dessa forma aqui segue um relato sobre elaboracdo de uma préatica realizada em
2019 em contexto presencial (antes da pandemia), porém tem em sua aplicabilidade

aspectos da educagdo hibrida bem como caracteristicas da sala de aula invertida e da

avaliacdo por rubrica, e assim contribuir com outros educadores seja como sugestdo ou




inspiracdo na discussao para melhoria de sua pratica pedagogica e em consequéncia para

melhores resultados educacionais.
METODOLOGIA

O presente trabalho possui a caracteristica qualitativa através de relato descritivo
sobre a aplicacdo de atividade de elaboracdo de uma Historia em Quadrinhos (HQ) em
turmas de primeiras séries do Ensino Médio durante aulas do componente curricular de

Biologia no segundo bimestre do ano de 2019, para ser executada em grupos sobre o
objeto de conhecimento de Origem da Vida.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para melhor compreenséo desse trabalho, a atividade executada seguiu as etapas

abaixo:
ETAPA DESCRICAO

01 Exposicdo de Slides com as orientagdes gerais sobre elaboragdo da HQ e
discussdo dos critérios com a turma para construgdo da Rubrica para avaliagao.

02 Diviséo da turma em grupos e distribuicdo de texto especifico por grupo dentro
da temaética das teorias de Origem da Vida.

03 Leitura e discusséo dentro de cada grupo com o texto em méos ou em PDF no
celular e mediag&o do professor.
Elaboracdo da HQ por grupo em horério extraclasse (ou seja, em casa),

04 utilizando TDICs ou com desenhos a mo livre.

05 Avaliacdo da HQ através dos critérios presentes na Rubrica.

06 Devolutiva da HQ aos grupos com a atribui¢do do rendimento e feedback sobre
0 desempenho da aprendizagem esperada.

O planejamento de uma atividade por etapas permite pensar em tempos e espacos
que melhor possam atender as necessidades do processo de ensino caracteristico da
educacdo hibrida, oportunizando autonomia e protagonismo aos estudantes para
execucao.

Para caracterizacdo da sala de aula invertida (estratégia de metodologia ativa),
nesta atividade foi importante a exposicdo das orientacbes aos estudantes com o

direcionamento necessario a elaboracdo da HQ (como seguem os prints de slides

utilizados na aula e dispostos nas figuras 01 e 02), para que pudesse motivar a curiosidade




dos estudantes e a discussdo de outras diferentes possibilidades de producdo que ja

conheciam previamente.

DIAGRAMACOES PARA REACOES DE ATIVIDADES E/OU
SENTIMENTOS

Trabalho em grupo

HQ SOBRE A ORIGEM DA VIDA

EXEMPLOS DE FORMATOS DE DESENHOS E
FORMATACAO

EXEMPLOS DE FORMATOS DE
DESENHOS E FORMATACAO

Figura 01: Parte dos slides, em que foi discutido com os estudantes os diferentes aspectos necessarios para
elaborar uma HQ.

ORIENTACOES PARA ELABORACAO DE HQ SOBRE

LEMBRAR DE ELABORAR UM A ORIGEM DA VIDA

TITULO PARA SUA HISTORIA
¥ Faga a leitura do texto entregue por grupo;

¥ Determine quantos personagens para o HQ;

¥ Elabore az falas (curtas) para oz personagens;

¥ Escolha 3 formatag3o para oz quadros;

¥ Dezenhe 3z cenas com oz baldes (= falaz);

¥ Sua HQ deve zer original (n3o sera considerado plagios);
¥ Pode zer em cores ou preto e branco (PB);

¥ Entrega no prazo de 15 dias corridos, contados de hoje.

CRITERIOS AVALIATIVOS

»Leu o texto em grupo (0,5)

»Originalidade (1,0)

»Entregou no prazo (1,0)

# Criatividade (2,0)

»Compreendeu o conteudo (2,5)

»0 grupo cooperou durante o processo (1,0)
»llustragdes (1,0)

#Uso correto da lingua portuguesa (1,0)

Figura 02: Parte dos slides, em que foi discutido com os estudantes as orientacfes para execucdo da
atividade e a discussdo dos critérios avaliativos para construcdo da Rubrica.

Para o processo de avaliacdo da aprendizagem e atribuicdo de rendimento, foi

utilizada como ferramenta uma tabela por grupo em que constavam Rubricas seguidas de

pontuacdo de acordo com o alcance qualitativo dos critérios avaliativos conhecidos




previamente, dessa forma o0s estudantes estavam cientes sobre o que e como seriam

avaliados. A figura 03 ilustra a Rubrica utilizada para atribuicdo do rendimento sobre a

avaliacdo da aprendizagem.

NAO REALIZOU
CRITERIOS REALIZOU | REALZOUPOUCO- | o o TE— REALIZOU—
20% 100%
0% 50%

Leu o texto em grupo (0,5)

Originalidade (1,0)

Entregou no prazo (1,0)

Criatividade (2,0)

Compreendeu o contelido (2,5)

0 grupo cooperou durante o processo (1,0)
llustragdes (1,0)

Uso correto da lingua portuguesa (1,0)
NOTA =

Figura 03: ilustragdo da rubrica construida com os critérios e o nivel de atendimento com as respectivas
pontuacOes e percentual de alcance.

A caracteristica hibrida percebida esta ndo apenas na flexibilizacdo de tempos e
espacos mas também na diversidade de conducdo presente nas etapas de desenvolvimento
da atividade, que garante dinamismo e autonomia dos estudantes, atuando de forma
protagonista para execu¢do da atividade a partir das orientacBes advindas do papel
articulador e mediador do professor.

As devolutiva com feedback para os estudantes (figura 04), correspondeu a um
momento de interacdo especifica do professor com cada grupo, momento em que 0S
estudantes conseguem refletir a partir do alcance dos critérios presentes na rubrica o seu
nivel de aprendizagem sobre a temética objeto do conhecimento trabalhada e a

necessidade de aprofundar ou revisar e assim também autoavaliar-se.

Figura 04: devolutivas das HQ produzidas com descri¢do do atendimento do nivel alcance segundo os
critérios avaliativos na rubrica.




CONSIDERACOES FINAIS

A LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) preceitua que 0s
docentes devem incumbir-se de zelar pela aprendizagem dos alunos e também verificar o
rendimento escolar, realizando uma avaliagdo continua e cumulativa do desempenho do
aluno com prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Dessa forma a partir do relato realizado neste trabalho observa-se que tanto
estratégias de metodologias ativas quanto a avaliacdo por rubricas oportunizam o
acompanhamento continuo do estudante, e que através da caracteristica hibrida da
educacdo ha estimulo e motivacao da atuacao dos estudantes com maior autonomia sendo
protagonista no processo do ensino e aprendizagem, e o professor assume o papel de tutor
no acompanhamento através da articulacdo e mediacdo nas atividades, percep¢do de
avanco ou ndo na aprendizagem do estudante para entdo pensar, planejar e executar agoes

gue atuem na recuperacgdo continua da aprendizagem.
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