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O CINEMA COMO MEIO DE ENSINO DE ARTE NA EDUCACAO
BASICA
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INTRODUCAO

Este trabalho faz parte de um projeto de mestrado em andamento no Programa de Pos-
Graduagdo em Cinema e¢ Audiovisual da Universidade Federal Fluminense. Ele consiste no
desenvolvimento de uma metodologia que utiliza o cinema como meio de ensino em
disciplinas de artes visuais, adotando a pratica cinematografica como fazer artistico.

Por um certo tempo, a partir dos anos 1920, por influéncia do pensamento modernista,
evitava-se que os alunos tivessem contato com imagens da histéria da arte. Acreditava-se que
as criancas, em especial as mais jovens, deveriam manter a pureza de sua criatividade na
autoexpressao artistica, e que essa mesma se perderia a partir da influéncia da “arte adulta”.

Na década de 1980 Ana Mae Barbosa refutou essa concepgao baseada no fato de que
por mais que se evitasse o contato das criangas com imagens de arte para preservar a
originalidade de suas expressdes, era importante notar que segundo Mério de Andrade as
criancas assim como os adultos sdo influenciados por todo o meio ao seu redor, inclusive as
imagens em suas producdes e formas de comunicagdao (COUTINHO, 2011).

A professora Barbosa (2005) desenvolveu o método de ensino da Abordagem
Triangular na intencao de trazer a imagem de volta para a aula ao enfatizar que compreender
todos os aspectos inerentes a producdo de uma imagem, seja qual for sua natureza ou
finalidade propicia ao aluno o desenvolvimento de suas capacidades critica, reflexiva,
perceptiva e criativa por meio da contextualizagdo, estética e leitura de uma imagem.

Ao ressaltar que imagens do cotidiano como publicitarias, jornalisticas e imagens de
arte popular deveriam ser apreciadas e analisadas em sala de aula com a mesma importancia
das imagens de grandes obras da historia da arte, a professora sustenta a relevancia da arte-

educacdo na formacao de uma percepcao critica e significativa dos alunos (ROSSI, 2009).
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O cinema desde seu comego esteve atrelado ao aspecto comercial de entretenimento.
Isto estigmatizou desde cedo sua legitimidade como forma de arte, sendo visto apenas como
curiosidade e lazer destituido de profundidade e relevancia cultural (BENJAMIN, 1985).

Por outro lado, pode-se perceber o potencial do cinema por desenvolver, em pouco
tempo, uma linguagem artistica propria e mais abrangente do que qualquer outra forma de
arte, ¢ ainda apresentar uma dimensdo, até entdo, ndo alcancada antes: a capacidade da
percepcao do espectador diante da forma da criag@o artistica e sua sensa¢do de imersdo. O
audiovisual une de forma mais significativa o que se v€ com o que se sente como um
estimulador da imaginagao.

Walter Benjamin (1985) afirma que o aspecto de fruicdo caracteristico do cinema
contribui para que seu espectador tenha mais boa vontade ao apreciar a reproducao de uma
pintura em um filme, pelo mesmo conter um aspecto prazeroso que remete ao lazer, do que ao
apreciar a propria pintura em um museu. Pode-se pensar entao no audiovisual como uma fonte
ideal de exposicao de imagens aos alunos por unir entretenimento, publicidade e fazer parte
do cotidiano dos alunos de forma significativa (BUGARIN; MARTINS, 2020).

Entretanto apenas utilizar imagens de filmes como recurso na aula de artes com base
na Abordagem triangular ndo se sustenta apenas em si € ndo se mostra tdo pratica assim, visto
que € muito mais trabalhoso exibir um filme em um DVD ou um datashow do que apresentar
uma reprodugio fisica de uma imagem. E necessario pensar o cinema nio apenas como uma
ferramenta de auxilio no ensino de artes, mas como um meio de aprendizado em si.

Observa-se cada vez mais uma demanda do uso de forma significativa das midias
tecnologicas no processo de aprendizado escolar, tanto por parte dos discentes que crescem
cercados pelo uso da tecnologia na aquisicdo de conhecimento quanto dos docentes que
sentem a necessidade de se atualizarem e de se familiarizarem com a contemporaneidade da
sociedade que ja se reflete na escola (FERNANDES, 2015).

O cineasta Alain Bergala (2008) desenvolveu uma proposta de ensino do cinema na
Educagao Basica na Franga, cujo objetivo era transformar o cinema em um meio didatico de
formagdo social na escola. Os filmes contribuiriam para os alunos perceberem a diversidade
cultural e a expressdo artistica como inerente em suas vidas e ndo algo a ser decorado e
esquecido ao sair da escola. A partir dai, esse projeto teve como objetivo apresentar o
desenvolvimento de uma metodologia que usasse o cinema como meio de ensino de artes
através de uma abordagem e um material pedagdgicos.

Acredita-se que a elabora¢do de um material voltado a Educacdo Basica e atenda do

Ensino Fundamental I ao Ensino Médio ¢ ideal para apurar os desafios proporcionados por
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esta cultura da imagem mididtica e tecnoldgica e o impacto sobre a vida dos alunos e da
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sociedade em geral, o que confirma a hipdtese de Benjamin, para quem o cinema tem uma
vantagem em relacdo a pintura: a ocorréncia simultanea entre critica e fruicdo da obra no
espectador do audiovisual.

Objetiva-se desenvolver um material pedagogico para a disciplina de artes que utilize
a linguagem cinematografica como metodologia de ensino e pratica artistica e que possa ser

adotado por escolas e redes de ensino da Educagao Bésica.

METODOLOGIA

O presente estudo ¢é exploratéorio com abordagem qualitativa, no intuito de
proporcionar uma visao mais aproximada do tema. A pesquisa tem como base a busca de
informagdes em duas fontes distintas: bibliografica (impressa e eletronica) e documental.

Estao sendo utilizados artigos e trabalhos publicados em bases de dados eletronicos,
documentos disponiveis no acervo das universidades publicas do estado do Rio de Janeiro, e
que se enquadram ao tema proposto pela pesquisa. Nao ¢ utilizado um recorte temporal
restrito pela importancia de abordar uma ampla diversidade de linguagens cinematograficas e
a constante renovagao de seus codigos.

A pesquisa ndo considera como relevantes textos que abordem o cinema apenas como
fonte de apoio ao tema de uma aula, ou seja que analisam apenas o contetido narrativo e

tratam o filme quase como um livro didatico.

REFERENCIAL TEORICO

Se a fruicdo de um filme por um espectador deixa-o mais propenso a uma postura
positiva em relacdo a uma obra artistica pelo carater de espetaculo e entretenimento que o
cinema carrega ¢ justo apontar que a linguagem cinematografica pode estabelecer com este
espectador um vinculo mais significativo do que com a obra original representada em um
filme (BENJAMIN, 1985).

A exibicao de um filme fora de um cinema como em uma sala de aula transforma o
filme de um espetaculo a uma forma de pensamento. Um filme ¢ a ferramenta ideal no campo
do aprendizado por ser extremamente lidico. O formato envolvente e imersivo da linguagem
filmica pode ser benéfico no despertar de maior interesse no aprendizado dos alunos

(MICHAUD, 2013),
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A leitura do audiovisual aplicada sobre a pintura desenvolve seus elementos plésticos
de forma significativa em didlogo com os elementos filmicos. Intenta-se entdo ampliar as
possibilidades estéticas da disciplina de arte e desenvolver o senso critico dos alunos em
relacdo as demandas visuais da sociedade e como filtra-las e absorver o que for relevante para
sua formagdo como agente criador e produtor de seus proprios conhecimentos (MIGLIORIN;

PIPANO, 2019).

Segundo Bergala (2008) uma pedagogia cinematografica deve compreender a
apreciagdo filmica, a andlise critica dos filmes e a pratica cinematografica. Ele ressalta o
cinema como ferramenta educacional e com potencial para contribuir na compreensdo e
desenvolvimento de uma percepgao sensivel e criativa acerca do mundo ao redor e de si
mesmo por parte dos alunos. O cinema pode proporcionar novos meios de abordagem do
conhecimento em sala de aula e levar os alunos a produzir seu proprio conhecimento através

de praticas culturais particulares (NICACIO, 2012).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Aponta-se que atualmente no Brasil ha diversos esfor¢os e propostas voltadas para o uso
do cinema na educagdo e que a pedagogia de Bergala ¢ quase sempre um principal norteador.
Pode-se destacar a relevancia de programas educativos que utilizam o cinema como o projeto
Cinema para Aprender e Desaprender (CINEAD) da Universidade Federal do Rio de Janeiro
(UFRJ) e Inventar com a Diferenca - Cinema, Educacdo e Direitos Humanos da Universidade
Federal Fluminense (UFF).

Ambos abordam o audiovisual como um dispositivo a fim de promover a emancipagao
dos alunos em seus processos de aprendizado e estimular suas percepgdes criativas através de
praticas do ensino de cinema no curriculo da Educagdao Basica (MIGLIORIN, 2016; SILVA,
2013) como ocorre na Franca e na Alemanha (HENZLER, 2018).

Um grande avanco neste aspecto ¢ a criagdo do curso Licenciatura em Cinema e
Audiovisual no Departamento de Cinema e Video da Universidade Federal Fluminense (UFF)
que proporciona a formacao de professores habilitados a ensinarem sobre o cinema € o
audiovisual na Educagdo Basica (UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE, 2018) ¢ a
recente aprovacdo pelo Ministério da Educa¢do (MEC) do reconhecimento do cinema e
audiovisual como uma linguagem pertencente ao contetdo curricular da disciplina de arte e

permissao para que licenciados em cinema e audiovisual possam atuar como professores de
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disciplinas do componente de arte da BNCC, inclusive participando de concursos publicos
desta natureza (BRASIL, 2019).

Nota-se que a proposta do fazer artistico na forma de uma pratica cinematografica
deve ter como base a elaboracao da alteridade da visdo particular dos alunos. O fazer filmico
pode promover a emancipacao dos alunos, porém € necessario que suas percepgdes sejam
moldadas e ressignificadas a partir das orientagdes dos docentes, mas como normas rigidas.
Almeja-se que os alunos sejam os protagonistas da pratica tornando sua voz e visao mais ativa
do que na passividade das aulas tradicionais conteudistas (BUGARIN, 2020).

Aponta-se que, se a sala de aula ¢ um reflexo da sociedade, ndo ¢ possivel manter o uso
de imagens no ensino de artes alheio a formas tecnoldgicas e mididticas. O uso de meios
significativos com a informa¢do visual estabelece vinculos e estimula apropriacdes de
significados e percepcdes de forma mais profunda e imersiva que apenas a leitura de uma

reproducao fotografica de uma obra (FERNANDES, 2015).

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto busca reconhecer a importancia e aprofundar discussdes acerca de
metodologias que possam utilizar de forma pedagodgica as reproducdes de pinturas em filmes
no ensino de artes na Educacao Basica

Assim conclui-se que a linguagem cinematografica pode ser vista além de um fazer
artistico ou complemento da aula de artes. Ela pode servir como o proprio aprendizado
artistico em si. Propde-se que o ensino de artes possa ocorrer através da apreciacao e leitura
de filmes e a propria pratica cinematografica em si. Assim considera-se que um material
pedagbgico seja pertinente para aplicacdo dos resultados desta pesquisa de forma mais
concreta e objetiva.

Este projeto enfatiza a importancia do cinema como forma de arte, transmissdo de
cultura e ferramenta pedagdgica de forma original, inica (gragas a sua abrangéncia e aspecto
fruitivo), moderno e tecnoldgico (como na tecnologia da realidade virtual). Visa-se difundir e
desenvolver mais o uso das tecnologias educacionais como um importante e acessivel meio de
transmissao de mensagens, conhecimento e valores. Aponta-se o valor pedagogico do meio
audiovisual por juntar fendomenos de diferentes aspectos estéticos e sociais. Isto posto, o
projeto tem como principal objetivo incentivar os alunos a se relacionarem com a cultura
audiovisual e tecnologica de forma ativa e critica. Assim busca-se incentivar os alunos a

refletirem sobre uma cultura visual e tecnologica da contemporaneidade.
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