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INTRODUCAO

A pratica escolar consiste na materializacdo das circunstancias que garantem a
realizacdo do trabalho docente e aprendizagem. Esta possui condicionantes
sociopoliticos que caracterizam diferentes concepgdes de homem e de sociedade e,
assim, diferentes hipdteses sobre o papel da escola, técnicas pedagogicas, relagdao
professor-aluno, aprendizagem, etc. Com isso, temos diversas tendéncias educacionais,
entre elas: tendéncia tradicional, construtivista, montessoriana, freiriana, entre outras.
(LIBANEO, 2014)

Segundo Demo (2000), apesar das inumeras tendéncias educacionais e dos
avancos presenciados pela humanidade nas ultimas décadas, principalmente
tecnologicos, quando analisamos a educacao, de maneira geral, observa-se a resisténcia
para permanecer na metodologia tradicionalista. Esta baseia-se na aquisicdo de
conhecimento através da repeti¢do e considera o discente como tabula rasa, ou seja,
cogita que a mente do estudante ¢ uma “pagina em branco”, desprezando os conceitos
obtidos pelo senso comum e referéncias da realidade em que estdo inseridos.

Além disso, esse método considera o professor como o Unico detentor do
contetdo e o aluno como o responsavel exclusivo pela sua dificuldade de aprendizagem.
No entanto, essa ideia ¢ dita ultrapassada visto que o estudante ¢ sujeito ativo do
processo de ensino aprendizagem e o baixo rendimento dos discentes ¢ considerado
produto da atividade docente. Desse modo, torna-se competéncia do professor despertar
o interesse do aluno apresentando o ensino de uma forma mais atrativa. (CUNHA,

2012)
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Analisando em especial a disciplina de quimica, temos que essa ¢ considerada
complexa por envolver calculos, férmulas, reacdes e propriedades, sendo dificilmente
relacionada com o cotidiano, apesar de ser uma area do conhecimento que esta
constantemente presente na sociedade seja, na alimentacdo, na geracdo de energia, em
medicamentos, nos combustiveis, € outros meios. Além disso, a metodologia utilizada
por grande porcentagem dos docentes ¢ a tradicional que exige do estudante a
memorizacdo dos contetidos, esses fatores ocasionam o desinteresse pela matéria e as
dificuldades no aprendizado. (ROCHA ¢ VASCONCELOS, 2016)

Atualmente a disciplina ¢ obrigatoria na grade curricular do ensino médio e
possui um vasto campo de estudos, totalizando segundo o MEC aproximadamente 400
cursos de quimica no ensino superior. Mas o curso ainda nao ¢ visto com favoravel
pelos os estudantes devido a sua metodologia altamente tedrica, gerando assim a
desmotivacdo pelo mesmo, dificuldade de compreensdo dos assuntos e baixo niimero de
docente na area. Por esses e outros motivos ¢ essencial a utilizagdo de alguns artificios
converter a visdo negativa da disciplina, como: relacionar teoria com a pratica, inser¢ao
de jogos e uso da tecnologia da informacao e comunicagao.

Contudo, o objeto de analise deste trabalho compreender sobre utilizagao
de jogo Uno para o ensino de quimica organica. Esta questdo foi levantada como
uma maneira de assimilar uma estratégia a ser usada pelo professor de Quimica
diante das suas atividades diarias em sala de aula com intuito facilita a compreensao

conteudos trabalhados com os alunos.

REFERENCIAL TEORICO

A principio ¢ importante conceituar o jogo como recurso educacional. De
acordo com Almeida (1998), o filésofo Platdo argumenta que atividade ludica é o
mecanismo da aprendizagem mais significativo e agraddvel, dessa maneira, torna-se

mais didatico a assimilacdo do conteudo a partir desse recurso.
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Assim, 0s jogos originam-se como uma proposta de dinamizar o
desenvolvimento da pratica docente visando aumentar as relacdes aluno-aprendizagem e

aluno-professor.

[...] um recurso metodologico capaz de proporcionar uma aprendizagem
espontanea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a socializacdo,
sendo, portanto, reconhecidos como uma das atividades mais significativas
—sendo a mais significativa —pelo seu conteudo pedagogico social.

(SALOMAO et al., 2007).

Considerando que os jogos estdo inseridos nosso cotidiano, os estudantes
consegue estabelecer mais rapidamente afinidade com a metodologia aplicada pelo
professor, visto que o ludico ¢ condicionado pela sociedade como meio de divertimento,
assim o estudante traz no seu subconsciente a importancia de seguir uma sequéncia
logica (regra) para alcangar o objetivo do jogo.

Sabendo que ensino da disciplina de quimica ¢ majoritariamente tradicional, em
outras palavras, ¢ canalizado na memorizacdo de conceito e aplicagdo de formulas.
Tendo isso em vista, a Quimica ¢ considerada uma matéria exaustiva e sem
aplicabilidade na vida dos discentes. Entretanto, quando o professor associa o0s
contetdos com a realidade social do aluno por meio da contextualizag¢do, o interesse
pelo assunto tende a expandir, pois sao fornecidas condigdes de identificar e
argumentar sobre situacdes relacionadas a problemas sociais e ambientais do meio
em que estdo inseridos (SANTANA; 20006).

Uma metodologia que favorece para a transformacdo desse ensino
tradicional é o emprego de atividades ludicas, como por exemplo: os jogos. Contudo,
o professor tem o papel de mediador do conhecimento, assim quando tal metodologia é
aplicada o mesmo tem a fun¢do de sugerir desafios e conduzir as partidas objetivando a
percepcao dos conceitos por meio das estratégias. Tendo isso em vista, o jogo pode ser
administrado pelo docente em varias momentos entre eles: na introducdo, revisdo ou

sintese do contetido. (CUNHA; 2012).

MATERIAIS E METODOS



ISSN 2368-8829

Educacdo como (re)Existéndia:
mudancas, conscientizacao e

conhecimentos.
Vil Congresso Nacional de 15,16 ¢ 17 de outubro de 2020
Educagﬁo Centro Cuftural de Exposictes Ruth Cardoso - Maceio-AL

O objetivo do jogo Uno no ensino de Quimica Organica ¢ facilitar a
identificacdo das fungdes organicas a partir das nomenclatura e da estrutura da
moléculas, além de relacionar o topico de isomeria.

A metodologia foi dividida em trés etapas, sendo elas: aula expositiva sobre o
assunto acompanhada por um questiondrio prévio, a aplicacdo do jogo e um
questionario final.

Durante a aplicagdo, a turma foi dividida em seis grupos que recebe sete cartas,
o restante do baralho ¢ colocado sob a mesa com a face virada para baixo; entdo vira-se
uma carta do monte para iniciar o jogo. A equipe deve jogar uma carta que possua o
grupo funcional ou a molécula seja isomera da carta anterior, em outras palavras, tenha
a mesma formula molecular (os elementos presentes na substidncia estdo na mesma
propor¢ao). Caso, ndo tenha uma carta com um dos tipos de relagdo deve-se ir retirando
cartas até obter uma, ganha o grupo que ficar sem cartas primeiro.

O baralho possui em sua composi¢do 108 cartas, sendo divididas da seguinte
maneira:

Funcdes Organicas: Sdo noventa cartas, sendo subdivididas de maneira igualitaria em
hidrocarbonetos,alcool, cetona, aldeidos, acidos carboxilicos, éter, éster, amina e amida
Coringa +2 e +4: Sao seis cartas, o jogador seguinte retirar do baralho duas ou quatro
cartas do baralho e perde sua vez de jogar; o jogador que a descartou escolhe a proxima
funcao do jogo.

Bloqueio: Sio seis cartas, o jogador seguinte perde a vez.

Inversdo: Sao seis cartas, o sentido de jogo inverte-se. Se o jogo estd no sentido

horario, quando jogada uma carta "Inverter", joga-se em sentido anti-horario;

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pedagogia dispde de diversas ferramentas e estratégias atrativas que conseguem
ser confeccionadas e aplicadas pelo docente, de forma que viabiliza transformar o
ambiente da aula, um espago descontraido e estimulador da aprendizagem do aluno

(LIMA, 2012, p. 98).
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Assim, 0s jogos no ensino sao visto como instrumento motivacional e importante
para a aprendizagem significativa do aluno, dado que desperta o interesse do discente e
impulsiona avang¢os no processo de aprendizagem (ROCHA et al, p.17. 2011).

Analisando as habilidades proporcionada pela aplicagdo execugdo do jogo Uno,
aproximadamente 73% dos discentes alegaram que apds o uso de tal metodologia o
reconhecimento das fungdes orginicas e a associacdo com suas moléculas isdmeras
tornou-se mais facil. Além disso, 45% dos estudantes afirmac¢do que competéncias
sociais foram aprimoradas, como: constru¢ao de um bom relacionamento interpessoal.

Outro aspecto analisado, foi a evolu¢do quantitativa na resolugdo dos
questionarios, diante disso verificou-se que o tempo de solugdo diminuiu e o nimero de
questdoes respondidas com €xito aumentou significativamente. Levando-se em
consideragdo os fatores expostos, nota-se que as dificuldades prévias dos alunos foram

sanadas e os mesmos aprovaram a metodologia aplicada.

CONSIDERACOES FINAIS

Como observado previamente os jogos didaticos sdo ferramentas alternativas
que impulsionam a aprendizagem significativa, ampliando a habilidade de construir
hipoteses e correlacionar a vivéncia social com o conhecimento cientifico.

Sendo assim, o jogo Uno no ensino de quimica organica foi reconhecido pelo
aluno como um método facilitador da aprendizagem e estimulador do raciocinio logico,
permitindo uma melhora no seu rendimento escolar. E importante ressaltar que a
utilizagdo do ludico proporcionou o aumento das interagdes interpessoais, sendo elas

entre discentes ou entre aluno e professor.

Palavras-chave: Fun¢des organicas; Isomeria; Metodologia Alternativa; Ensino de

Quimica.
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