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INTRODUCAO

O presente trabalho foi realizado por nés enquanto alunas do curso de licenciatura
em matematica da Universidade Federal da Paraiba (Campus IV), sendo bolsistas do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) nas dependéncias da
Escola Cidada Integral Senador Rui Carneiro, localizada na cidade de Mamanguape-PB.
O envolvimento do licenciando em atividades como a que serd apresentada pode
promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades béasicas relativas a sua
profissdo, e que estdo presentes em todo o processo de formacdo inicial, tais como
autonomia, argumentacao, criatividade, pensamento critico-reflexivo, entre outras.

Para Lopes (2011), a concepcao de formacdo inicial de professores que esta hoje
presente entre 0s educadores e que vem sendo aceita pela comunidade académica
(pesquisadores da area) € que a formacdo ndo deve envolver apenas 0s componentes
curriculares especificos e complementares cursados no curso de licenciatura, nem
tampouco a aprendizagem da docéncia, realizada estritamente por meio de atividades
especificas para o exercicio da pratica docente, com prazos de inicio e fim de sua
realizacdo, como ocorrem com a maioria das atividades de estagio supervisionado.

Conforme destacam os PCN+ (BRASIL, 2002),

Aprender mateméatica de uma forma contextualizada, interpretando e
relacionando a outros conhecimentos traz em si o desenvolvimento de
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competéncias e habilidades que sdo essencialmente formadoras, a medida que
instrumentalizam e estruturam o pensamento do aluno, capacitando-o para
compreender e interpretar situacfes, para se apropriar de linguagens
especificas, argumentar, analisar e avaliar, tirar conclusdes préprias, tomar
decises, generalizar e para muitas outras a¢des necessarias a sua formacao.
(BRASIL, p.111, 2002).

O trabalho teve como foco mostrar a eficacia de jogos educativos na aprendizagem
de conteudos matematicos, para isso foi feita a aplicacdo de um jogo didatico chamado
Dominé Trigonométrico, que buscou trabalhar em sala de aula conteudos relacionados a
trigonometria, no qual teve como principal objetivo a melhor compreensdo e absorg¢ao
dos valores trigonométricos dos angulos notaveis que vao de 0° a 360° e avaliar através

de uma sondagem, a evolucdo dos alunos apos a aplicacdo do jogo.

METODOLOGIA

Para obter os resultados acerca do tema em questdo, foi utilizado o método de
pesquisa exploratoria, onde para isso foi necessaria a aplicacdo de uma oficina feita em
sala de aula com alunos de uma determinada turma do ensino médio.

A oficina aplicada teve como objetivo ajudar os alunos a compreenderem melhor
0s conceitos da trigonometria, como seno, cosseno e tangente dos angulos notaveis entre
0° e 360°, buscando trabalhar esses conceitos de forma ludica e divertida. Para isso, ao
iniciar a oficina foi aplicada uma sondagem com questbes basicas envolvendo
trigonometria, para medir o conhecimento prévio dos alunos. Para isso foi-lhes dado um
tempo de 15 minutos para resolver as 5 questdes, ou seja, 3 minutos em média por
questdo. Logo em seguida foi ministrada uma pequena aula retomando 0s assuntos que
Ihes seriam necessarios para 0 jogo, onde foi explicado como encontrar os valores de
seno, cosseno e tangente no circulo trigonométrico.

Em seguida a turma foi dividida em grupos de quatro alunos e apds essa divisao
foi explicada as regras do jogo, que se assemelham as de um domin6é comum, dessa forma,
vencendo o0 jogo o aluno que conseguisse colocar todas as pegas primeiro que 0S Outros.
Cada grupo continha uma tabela com os valores dos angulos notaveis, para o caso de

existir alguma davida sobre o valor que estava na peca.
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O jogo foi repetido algumas vezes para que se divertissem e a0 mesmo tempo
aprendessem as relacBes trigonométricas e seus respectivos valores. Por fim, foi

reaplicada a sondagem para que fosse possivel medir a evolugdo que a oficina causou.

REFERENCIAL TEORICO

A trigonometria é uma das maiores dificuldades dos alunos de matematica, boa
parte disso se da pelo fato dos alunos ndo saberem onde aplica-la em sua vida.
De acordo com Gerdes (1981, p.3)

A matematica é percebida, por muitos individuos, como sendo uma disciplina
abstrata e totalmente separada das situa¢fes cotidianas, pois, muitos pensam
gue a matematica € uma ciéncia abstrata, muito dificil de aprender e desligada
do cotidiano do homem.

Para desenvolver o interesse dos alunos em querer aprender a trigonometria, pode-
se ensina-la de forma a contar-lhes a historia dela, pois Costa (2003, p.2) afirma que a
Trigonometria “[...] mais que qualquer ramo da matematica, desenvolveu-se no mundo
antigo a partir de necessidades praticas, principalmente ligadas a Astronomia,
Agrimensura e Navegacao”. Dessa forma, os alunos podem ver quédo importante ela é.

Sabemos, porém, que contar a historia, apenas despertara o lado deles em querer
aprender, mas e entdo, como fazer eles aprenderem? Uma das coisas que mais vemos nos
dias atuais € o desenvolvimento de materiais manipulaveis e também jogos, para ajudar
nessa questdo. Muitos dos professores estdo em constante busca para tornar as aulas algo
atrativo para os alunos, visto que a matematica é tida por eles como um “bicho de sete
cabecas”, é ainda mais fundamental que o professor esteja sempre buscando novos
métodos para que eles possam aprender de forma legal.

Se tem algo que os alunos detestam tanto quanto a palavra matematica, é a palavra
trigonometria. Por isso buscamos algo que eles gostassem para poder associar ao
contedo. Buscando em diferentes lugares, encontramos um simples Dominé
Trigonométrico apresentado pelo Instituto Federal de Rond6énia — IFRO.

Parte de nossa inspiragdo em procurar um jogo para ajudar os alunos, veio de
Lorenzato (2006), onde ele diz que material didatico pode ser qualquer coisa, desde que

0 mesmo seja Util para o ensino-aprendizagem dos alunos. Sabemos também que o jogo
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por si s6 ndo e capaz de ensinar e nem garante a aprendizagem total dos alunos, por isso

também Ihes foi ministrada uma pequena aula abordando o contetdo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Através dos jogos didaticos é possivel fazer com que o aluno aprenda, na mesma

medida em que ele se diverte. A respeito disso Borin (1996) diz que:

Por intermédio do jogo educativo que caracteriza o aprender pensado e nao
mecanizado, pode-se observar uma maior interacdo dos alunos envolvidos,
uma melhor concentracdo, uma maior rapidez e precisdo no raciocinio,
desenvolvimento do carater social de ajuda mutua e cooperagdo e um nivel
menor de stress relacionado a rotina escolar. (BORIN, 1996, p. 25).

Foi notado com a aplicacéo da primeira sondagem que a maioria dos alunos tinham
bastante dificuldade de lembrar conceitos basicos que eram necessarios para responder as
questbes, apenas alguns conseguiram responder de forma razoavelmente correta. Durante
a aplicacdo do jogo, os alunos demonstraram muita empolgacéo com a brincadeira, alguns
tiveram um pouco de dificuldades, mas apds algumas explicacfes e com o uso da tabela,
puderam desenvolver o jogo normalmente. Na aplicacdo da segunda sondagem a grande
maioria dos alunos conseguiu responder as questdes de forma satisfatoria.

Depois, comparando as duas sondagens e fazendo uma analise delas, pudemos ver
que além dos alunos levarem mais tempo para conseguir resolver a primeira sondagem,
muito deles ndo haviam nem conseguido completar a tabela com os valores notaveis de
30°, 45° e 60° e como nos corrigimos atribuindo nota maxima de 10,0, viemos que
tivemos apenas 3 alunos com nota superior a 7,0. Ja a segunda vez e que fizeram, eles
conseguiram resolver dentro do tempo de 15 minutos, com certeza alguns ainda tinham
algumas duvidas, o que é totalmente normal, porém a evolucdo foi muito grande,
enguanto na primeira sondagem tivemos muitas notas inferiores a 3,0, nessa segunda
sondagem a menor nota foi equivalente a 4,5 e muitos dos alunos conseguiram obter notas
satisfatorias maiores ou iguais a 7,0. O jogo fez tanto sucesso na sala, que alguns dos

alunos nos procuraram para poder saber como fazer um dominé trigonométrico para eles.

CONSIDERACOES FINAIS
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Com tudo o que foi dito aqui, podemos afirmar que o jogo domind trigonométrico
teve um impacto positivo na aprendizagem do contetido por parte dos alunos, pois o
desempenho dos mesmos na resolucdo das questdes da segunda sondagem, em relacéo a
primeira, teve uma melhoria significativa. Nota-se que o jogo didatico ajudou os alunos
a absorverem o assunto com mais facilidade e animo por ser trabalhado de forma ludica.

E possivel perceber, tomando como base os PCN (1998), a importancia dos jogos
didaticos no processo de ensino-aprendizagem, pois é uma forma atrativa de trabalhar os
conteudos que permite que os alunos tenham autonomia na busca de solug@es e tambem
contribui para a formacéo de atitudes e estratégias que serdo necessarias durante o jogo.

E por fim, pode-se concluir que a aplicacdo de oficinas em sala de aula é de
extrema importancia para o ganho de experiéncia e vivéncia do ambiente vivido em sala
por um professor, 0 que acaba contribuindo para uma melhor formagdo dos futuros

docentes que participam do projeto PIBID.

Palavras-chave: PIBID, Domin6 Trigonométrico, Trigonometria.
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