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RESUMO

A pesquisa Cidadania na Escola: Ensino Aprendizagem através do exercicio do direito de brincar
foi proposta pela disciplina de Pesquisa e Prética Pedagdgica - PPP4 (Estagio no Ensino
Fundamental) do curso de Pedagogia na Universidade Federal de Pernambuco, cujo objetivo se
deu por meio da introducdo da préatica pedagogica nas séries iniciais do Ensino Fundamental I,
explorando aspectos educacionais no ambito das disciplinas de Historia e Lingua Portuguesa.
Através dessa interdisciplinaridade buscou-se refletir sobre a identidade social, na perspectiva de
articulacdo com retomadas historicas que ressaltam a importancia das conquistas de criangas e
jovens perante as principais contribuicdes da legislagdo quanto a garantia de seus direitos,
ressaltando dentre eles, o direito de brincar e de estudar em suas mais variadas possibilidades de
aprendizagem junto ao exercicio de cidadania.
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INTRODUCAO

Levando em consideracdo as criancas, Rusen (2011) afirma que estas sdo capazes
de aprender histdria e contribuir com seus conhecimentos, argumentando e relacionando
com fatos da sua vida pratica. E, que ensinar historia é se interessar pelos grupos
humanos, visando as relacdes entre eles, com o0 meio ambiente, e colocando o aluno como
sujeito historico. Mas, nem sempre as sele¢bes de conteidos estdo relacionadas a estas
perspectivas trazidas pelo autor. E interessante pensarmos que a escola também é uma
das responsaveis pelo incentivo do campo de fala dos alunos, gerando assim a criticidade
deles. Dessa forma, através da disciplina de Pesquisa e Pratica Pedagdgica - PPP4 do
curso de Pedagogia da Universidade Federal de Pernambuco desenvolvemos uma
sequéncia didatica para a realizacdo das regéncias nas séries iniciais do Ensino
Fundamental 1, envolvendo as disciplinas de Historia e Lingua Portuguesa. Nesta

experiéncia pudemos acompanhar e analisar atraves de nossas préaticas pedagogicas com
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a turma, seus dialogos e comparaces resultantes das atividades, suas percep¢des sonoras

e visuais, dentre outras que puderam refletir sua aprendizagem por meio das brincadeiras.

METODOLOGIA

Conforme classificado por Fonseca (2002), esse ¢ um estudo de caso de carater
qualitativo, que buscou ter maior proximidade com os fendmenos estudados, que
apresentaram varias fontes de dados, como as visitas de observacdo e intervenc@es nas
regéncias em campo, junto a pesquisa documental através da consulta do PPP (Projeto
Politico Pedagdgico) da instituicdo. Quanto a natureza, a pesquisa foi aplicada, de carater
explicativo, sendo apresentada como uma Pesquisa Participante, que tem o envolvimento
do pesquisador com as pessoas investigadas, neste caso, na mediacdo com o
acompanhamento de uma turma do 1° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica

localizada na cidade de Recife em Pernambuco.

REFERENCIAL TEORICO
e A ORALIDADE E A ESCRITA NA ESCOLA
Nas oralizacdes podemos perceber as Variacdes Linguisticas e as relacfes fala e
escrita que proporcionam aos alunos a percepcao das semelhancas entre géneros orais e
escritos, como as instrugdes de jogos escritos e as instrucdes orais de como jogar. Esses
géneros interferem na reflexdo dos alunos e precisam estar inseridos em contextos
significativos, conforme apresentado Sgarbi (2008) quando explica que é necessario:
“Organizar acdes que possibilitem aos alunos contato critico reflexivo com os recursos
discursivos e linguisticos e desenvolver o dominio das expressdes oral e escrita em
situacBes do uso publico da linguagem levando em conta a situacdo da producdo e
material ¢ fung¢do do professor.” (SGARBI, 2008, p. 171).
e INTERDISCIPLINARIDADE NUMA SEQUENCIA DIDATICA
Apds o século XX, ha no ensino da disciplina de histdria, uma insercdo de temas
como Mulheres, Criancas e Diversificagdo de religides, proporcionando a articulagdo do
conhecimento, competéncia e valores, para a atuacdo do aluno na transformacdo da
sociedade. Pensando em ensinar historia nas séries inicias, Gevaerd (2009 apud
CAINELLLI, 2012, p.180) apresenta uma proposta de compreensao através da narrativa,

podendo os alunos tratar de ideias mais abstratas, com suposicdes e crengas de sociedades
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passadas, e o entendimento que os alunos sé&o sujeitos no tempo, proporcionando uma
recontagem da historia, instigando a critica e a duvida sobre a causa, continuidade e
mudancas na historia.
e LUCIDIDADE E APRENDIZAGEM PRESENTES NO BRINCAR

Vasconcelos (2003) explica a estruturacdo da aprendizagem por meio do jogo
através do imaginario-simbolico nos esquemas ludicos, que assim construira linguagens
pertencentes a caracterizacdo da cultura. Pacheco (1992, p.87 apud Vasconcelos, 2003,
p.32) esclarece esse pensamento ao afirmar que: “Conhecer a crianga é pensa-la ndo
apenas numa perspectiva evolutiva e etaria. Conhecer a crianca é pensa-la num tempo e
num espago, interagindo dinamicamente, influenciando e sendo influenciada”.

e PRATICANDO A INCLUSAO ATRAVES DA CIDADANIA

Calissi e Silveira (2012) explicam ser de responsabilidade da escola o ensino
contextualizado dos seus conhecimentos ao trabalhar as diversas dimensdes presentes no
contexto socio historico do ser humano. Dentre essas, exemplifica os padrées consumistas
e as tecnologias informacionais, que sdo aspectos que provocam impactos e repercussao
sobre essa nova geracdo em processo formativo de conhecimento e valores. Assim, como
h& um esclarecimento de que o trabalho do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA)
ndo configura o papel do educador como um profissional juridico, mas lhe capacita na
dimensdo educacional quanto ao desenvolvimento da cidadania, ao levar as informacdes
dos direitos de seus alunos enquanto criancas e adolescentes, de modo que facam delas
uma prética diaria por meio da contextualizacdo e mobilizacdo do conhecimento, que
incentivam e provocam mudancas atitudinais nas suas escolhas e vivéncias. Pois, ao
conhecer o Estatuto, € possivel diminuir as resisténcias e preconceitos, beneficiando a
todos, tanto no espaco escolar, como fora dele. Sendo essa, a Convencéo Internacional
dos Direitos da crianca aprovada no Congresso Nacional através do Decreto Legislativo
n° 28, de 14 de setembro de 1990, na qual se inspirou a Lei Federal n°8.069/90 - ECA,
objetivando ambas, a inclusdo de criancas e adolescentes na drbita da cidadania, onde as
pessoas séo diferentes como individuos, mas sdo iguais em relacdo as leis fundamentais
da sociedade. Destacamos nessa sequéncia didatica o direito ao lazer e ao estudar, que
fazem parte da esséncia de ser crianca. Bassanozi (2012 apud Calissi e Silveira, 2012)
trata a liberdade infanto-juvenil explicitada em diversas circunstancias, dentre elas:

“d) direito a liberdade de brincar, praticar esportes e divertir-se.
Real manifestagdo da “meninice’ onde o espirito infantil liberta
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o0s devaneios da fantasia. Através do oOcio criativo, a crianga e 0
adolescente aprendem a interagir com seu proximo. As regras dos
jogos, a energia a solta, a criacdo e o preparo ludico de
brinquedos, a capa e a espada, a panela de barro, a boneca de
pano. Os esportes coletivos ajudam a desenvolver a ideia de
coletivo e da solidariedade. O mundo da crianga se constroi
através do estado natural de ser feliz brincando.” (BASSANOZI

2012 apud Calissi e Silveira, 2012, p.113).

e CONSCIENCIA FONOLOGICA

Soares (2016) trata dos diferentes aspectos que envolvem a consciéncia
fonolodgica, como a complexidade linguistica, quanto ao segmento da fala, dentre elas as
rimas e aliteracdes, a consciéncia silabica ¢ o realismo nominal. “A crianga revela
consciéncia de rimas e aliteracdes antes de alcancar a consciéncia de silabas; revela a
consciéncia das silabas antes de alcangar a consciéncia fonolédgica”. (SOARES, 2016, p.
170). Pode-se exemplificar a relacdo da aprendizagem com a brincadeira quando essa
mesma autora defende que para um trabalho progressivo de alfabetizacao, a realizagédo de
atividades com rimas ¢ aliteracdes, de natureza ludica, “além de desenvolverem a

consciéncia fonoldgica, podem também despertar a crianga para a possibilidade de
segmentacdo da cadeira sonora” (SOARES, 2016, p. 187).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Procedemos a realizacdo da sequéncia didatica através de dindmicas que
revelavam a abordagem em cada aula, como por exemplo, na primeira regéncia “Cultura
do brincar em diferentes geracdes” utilizamos a brincadeira “Caga ao Tesouro”,
convidando a turma para embarcar numa aventura, cujo caminho explorava diversos
paises com curiosidades sobre suas praticas histéricas do brincar, enfatizando algumas
gue se mantém nos tempos atuais. A realizacdo se deu através de um ambiente ladico
onde nos caracterizamos como piratas, sinalizamos os setores da escola para
representarem os paises com as curiosidades fixadas em suas portas, e distribuimos
garrafas plasticas que continham um mapa com o caminho que deviam percorrer na
direcao do “bau do tesouro”. O grupo de criangas desenvolveu sua autonomia quanto ao
interesse em buscar revelar as “pistas” durante sua leitura espontanea, mediada quando
necessario. Ao final do percurso, na descoberta do bal, comemoraram sua conquista e se

surpreenderam com a revelacdo de brinquedos como tesouro. Sendo esses, de diferentes
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geragdes, utilizados na atividade “Revele o Nome” em que os brinquedos retirados do
bad foram distribuidos numa mesa junto com envelopes fechados que continham o nome
correspondente a cada um dos brinquedos. Numa outra mesa foram distribuidas placas
com 0s nomes (em caixa alta) desses brinquedos. As criancas faziam sua tentativa de
associacdo da placa com o brinquedo, ap6s esse momento, revelamos a palavra do
envelope, comparando a correspondéncia feita, oralizando-as junto com elas.
Vasconcelos (2003) apresenta o uso do jogo como meio de se chegar ao conhecimento,
que pode ser observada na espontaneidade presente em sua realizacdo, do qual a crianca
muitas vezes sO percebe ao vivencia-lo, exercitando seu corpo e depois compreendé-lo,
chegando ao conhecimento. Conforme Jaeger (1989):
“Fica esclarecido a condi¢do de estratégia do jogo face a
aprendizagem e, neste sentido, ela € uma forma de materializar
situacOes para as passagens de conceitos educacionais. Somando
iSS0, 0 jogo seria 0 elemento de prazer que levaria, a0 mesmo
tempo, a crianca a ser motivada para a aprendizagem. Platdo
salienta ainda mais que o desinteresse natural da crianga para o
aprendizado ndo deve ser combatido pela coacdo — castigos -, mas

pelo jogo, pelo prazer.” (Jaeger,1989, p.687 apud Vasconcelos,
2003, p.18).

Soares (2016) explica o contraste presente na consciéncia fonoldgica quando na
dificuldade das criancas em isolar e identificar as palavras como unidades sonoras da fala,
ao contrario do reconhecimento da palavra escrita quando isoladas do contexto oral, ou
seja, apenas como palavras, ndo dissociando a palavra fonoldgica (significado) do seu
referente (significante). Muitas criangas tem o costume de confundir que a palavra escrita
deve ser proporcional ao tamanho do seu correspondente (Realismo Nominal).
Trabalhamos a consciéncia fonoldgica e aprendizagem da lingua escrita, por meio da
oralizacdo pelas criancas quanto as palavras escolhidas para associar aos brinquedos.
Assim como também, optamos por apresenta-los brinquedos de tamanhos semelhantes,
para evitar o realismo nominal. Assim, conforme Carraher e Rego (1981, p.10 apud
Soares, 2016, p. 176) “as criangas que progrediram na aprendizagem da leitura revelavam
a capacidade de focalizar o significante como o aspecto do signo linguistico que esta
representado na grafia, compreendendo assim, a relacdo entre a escrita e a fala”.
Posteriormente, os grupos foram divididos em duplas para realizagdo do Jogo da
memoria, de forma a consolidar a aprendizagem trabalhada na dindmica anterior, através

da formacéo dos pares por meio da imagem do brinquedo com sua forma escrita, de modo
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que se apropriassem da escrita daquela palavra e refletissem sua sonoridade através da
oralizagdo, visualizando também sua correspondéncia por meio da imagem. Foi
satisfatorio ver a interacdo nas jogadas, suas expectativas em encontrar 0s pares, ou
quando no erro, na descoberta e reconhecimento da escrita daquela palavra, de modo que
nas tentativas seguintes, assimilaram os pares corretos. Quanto a estratégia das atividades
organizadas em duplas, Morais (2003) explica que nas situacfes novas para uma turma,
é interessante que as atividades sejam realizadas coletivamente para que se obtenha um
trabalho mais produtivo durante a interacdo para resolugdo do problema proposto. “No
mais, optamos geralmente pelo trabalho em duplas ou em pequenos grupos, com base na
premissa de que a interagdo propulsiona o debate, o conflito € a cooperacdo”. (MORALIS,

2003, p. 75).

Fizemos uso do género Poema com a utilizacdo de alguns que tratavam sobre
brinquedos, selecionados da 22 Edicdo do livro Bau de Brinquedos de Edmilson Lima, e
ampliados em cartazes. Solicitamos voluntarios para realizar a leitura de cada um dos
poemas e percebemos que mesmo os que tinham maiores dificuldades na leitura,
conseguiram identificar na oralizacdo do texto escrito as palavras que descreviam
brinquedos e suas referentes. Quando cada um deles finalizava sua leitura, faziamos uma
leitura coletiva em voz alta, questionando-os quanto a identificacdo da repeticdo nos sons
das palavras, explicando que esta era uma caracteristica do género textual poema, e
solicitamos que eles identificassem essa repeticdo através da realizacdo de circulos ao
redor dessas palavras, cuja maioria de suas sinalizagcbes era nas terminacOes das
semelhancas escritas que as palavras tinham. Pedimos entdo para que oralizassem aquelas
palavras, de modo que refletissem o som, e o percebessem como semelhanca além da
escrita, sistematizando as rimas e as aliteragdes. Soares (2016) afirma que:

“Rimas e aliteragdes representam, pois, um nivel de sensibilidade
fonoldgica que, se desenvolvido, pode trazer efeitos significativos
para 0 processo de alfabetizacdo: levam a crianca a dirigir a
atencdo para a cadeia sonora das palavras, dissociando-as do
significado colaborando assim para a superagdo do realismo
nominal; atividades que podem levar a crianca a perceber a
possibilidade de segmentacdo das palavras; finalmente,
atividades que levem a crianca a confrontar rimas e aliteractes
com sua representacdo escrita podem introduzir a compreenséo

da relacédo entre sons e os grafemas que 0s representam, ou seja,
a compreensado do principio alfabético”. (SOARES, 2016, p.184).
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Demos continuidade aos géneros textuais possibilitando as criangas a experiéncia
de entrevistador quando na realizagdo de entrevistas com professores e demais
profissionais da escola, questionando-os sobre os brinquedos e brincadeiras que mais
gostavam quando criancas. As informacdes coletadas foram registradas em seus cadernos,
junto a desenhos ilustrados pelos proprios entrevistados quanto a recordacao dessa época.
Através do acompanhamento dessa atividade, percebemos a sistematizacdo dos
conhecimentos das criangas em um Otimo desempenho na escrita da descricdo dos
brinquedos e brincadeiras, dos quais se apropriaram durante as praticas dos exercicios
anteriores. Assim como também, no desenvolvimento da autonomia na postura de
entrevistador interagindo com a comunidade escolar através dos relatos de recordagdes
que surpreenderam as criancas. Na sequéncia das aulas, foram distribuidas revistas e
jornais entre a turma, para uma pesquisa em que deveriam buscar e recortar nesses meios,
exemplos de brinquedos e brincadeiras, assim como também, propagandas e anuncios
com esses elementos. Os recortes dos brinquedos e brincadeiras, junto aos desenhos
coletados nas entrevistas foram utilizados de forma comparativa para a elaboragcdo do
cartaz das geracOes, explicitando numa linha do tempo, a diversidade da transformacao
que o brincar teve ao longo dos anos, em que as criancas puderam concretizar o
conhecimento sobre as préaticas de geracOes anteriores, junto as atuais. Ja os recortes dos
anuncios simbolizaram a persuasdo midiatica quanto a aquisicdo de bens de consumo
(brinquedos), que poderia ser reduzida através da alternativa na producdo de brinquedos
reciclaveis, uma atitude de combate a polui¢do ambiental e a colaboragédo da preservacao

da natureza.

Quando na abordagem do “Brincando Coletivamente”, tracamos um quadro
comparativo dos brinquedos e brincadeiras que as criancas citaram ser de menino e de
menina, na busca por utilizar seus conhecimentos prévios para uma problematizacdo
futura ap6s a dindmica da Caixa Surpresa. Na roda de conversa, realizamos uma
brincadeira de adivinhacdo por meio da Caixa Surpresa, em que com os olhos vendados,
as criangas deveriam retirar um brinquedo de dentro da caixa e tentar identifica-lo por
meio dos outros sentidos. As criancas se divertiram com a manipulacdo dos brinquedos,
tanto atraves do tato, como da audicdo, nos exemplos da descoberta do chocalho e da
caixa de musica. Apos essa dinamica, sistematizamos a discussdo tratada no quadro sobre

a segregacdo do uso dos brinquedos através da proposta de que todas as criangas
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pudessem brincar com 0s materiais retirados da caixa surpresa, ampliando a possibilidade
de todos quanto a um brincar sem rotulos, fazendo uso de sua imaginagdo. Ferrarini
(2018) trabalha o respeito as diferencas e o estimulo ao espirito de coletividade como
fundamentais no ambiente escolar. De modo em que devem ser reconhecidas
simultaneamente, as caracteristicas de igualdade e diferencas presentes no ser humano,
sendo a escola um dos principais ambientes em que precisa-se trabalhar com essa
perspectiva. Apesar de ser um desafio, € na escola que se tem a oportunidade de percepcao
e reflexdo quanto as diferencas na diversidade da sua comunidade, cuja convivéncia
acontece diariamente, principalmente entre colegas de uma mesma turma. “Por meio da
educacdo, é possivel alinhar propostas, acdes e iniciativas para o convivio harménico,
independentemente de suas escolhas”. (FERRARINI, 2018, p.54). Portanto, nas salas de
aula é preciso se trabalhar com a humanizagdo ao combater a discriminacdo. Enfatiza-se
a Constituicdo brasileira na previsao da legislacdo quanto a oferta do bem estar de todos,
sem preconceitos de origem, raca, sexo, cor, idade, ou qualquer outra forma que possa
gerar discriminacdo. Diante disso, é necessario que a escola reflita sobre sua
responsabilidade de conduzir essas praticas no seu ensino, de modo que junto a seus
educadores promovam o respeito as diferencas e a convivéncia com a pluralidade.
Conforme Ferrarini (2018): “As melhores praticas surgem de vivéncias simples como
filmes, pecas teatrais, personagens da literatura infantil, brincadeiras de integracéo,
dindmicas de grupo, entre outros. Essas podem trazer mensagens sobre uma série de
questdes e favorecer a conscientizacdo das criangas e 0 convivio coletivo sem qualquer
tipo de discriminagdo” (FERRARINI, 2018, p.54-55). Retomamos com o trabalho de
jogos, sendo ele o jogo Batalha das Silabas, uma adaptacdo do Jogo Batalha Naval, cujo
objetivo consiste na formacdo de palavras (embarcagdes) por meio de recortes orais na
combinacdo da escolha de letras e nimeros, cujas tentativas poderiam resultar em silabas,
“bombas” ou “disparadas n’agua”. Confeccionamos 0 jogo com 0 uso de material
reciclavel, sendo eles uma bandeja de ovos (base) e tampinhas de garrafa PET (opc¢des
para as tentativas). Ao final das combinagdes de silabas, hd uma pegca com a imagem
correspondente, algo que contribuiu para as criangas assimilarem melhor o jogo e
entender que as pegas proximas indicariam a sua referéncia, consolidando uma
consciéncia silabica por meio da identificagdo. Assim, as criancas pudessem refletir

quanto & formacdo das palavras, que quando segregadas apresentam uma cadeia sonora
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para cada fragmento. Quando na revelacdo da silaba, resultante da combinagdo que cada
participante fazia no jogo, era feita sua oralizagdo, gerando suposi¢des sobre as demais
silabas necessarias para a formacdo completa da palavra. Acontecendo desta forma: “a
consciéncia fonoldgica e aprendizagem da escuta a partir do periodo de fonetizacdo da
escrita, ou seja, a partir do momento em que a crianca adquire a habilidade de
segmentacdo silabica e relaciona o som da silaba com uma representagdo grafica”
(SOARES, 2016, p.187).

Para a terceira abordagem “Sustentabilidade do Brincar”, buscamos refletir sobre
a identidade social na perspectiva de articulagdo com a temética ambiental. Para a
tematica sobre cidadania, dialogamos com a turma sobre o que consideravam ser crianca,
e a maioria respondeu que crianca era brincar e se divertir, outros disseram que crianca
era alguém que precisava de cuidados. A partir dai, estimulamos sua participacdo por
meio do questionamento de quais seriam esses cuidados, os quais eles responderam como
sendo as responsabilidades que s6 os adultos podiam assumir para cuidar das criancas.
Isso nos permitiu contextualizar a apresentacdo dos Direitos das Criancas, assegurados
pela legislacéo, tais como o ECA, sendo dever da sociedade respeita-lo e fazer com que
seja exercido, e quais os deveres que também devem ser cumpridos. Posteriormente,
realizamos uma apresentagcdo com imagens semelhante ao jogo dos “7 erros” comparando
a forma como eram tratadas as criancas de antigamente, e de como sdo atualmente,
exemplificando suas vestes, seus comportamentos, e sua rotina escolar (farda, material
escolar, salas, metodologia dos professores), através de ilustracfes da divisdo das salas
separadas para meninos e outra para meninas, o fardamento semelhante ao vestuéario de
um adulto, assim como o material escolar, que se modernizou acompanhando as
transformacdes do espago que as criangas conquistaram ao longo do tempo. Calissi e
Silveira (2012) apresentam o Estatuto da Crianga e do Adolescente como uma conquista
da cultura dos Direitos Humanos, ao considerar as criancas e adolescentes como também
sujeitos de direitos, afirmando que:
“O Estatuto expressa uma nitida superagdo de uma concepgao de
psicologia do desenvolvimento humano e de educagéo,
amplamente criticada e superada epistemologicamente, que via
criancas e adolescentes como miniaturas de adultos, a serem
moldadas autoritariamente. E, concretiza a instauracdo de uma

outra  concepcdo  psicopedagodgica  reconhecendo  as
especificidades desses sujeitos — crianca e adolescente e de seu
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desenvolvimento, diferenciados do desenvolvimento de um
adulto na maturidade, por sua vez, diferenciados de uma pessoa
idosa”. (CALISSI; SILVEIRA, 2012, p.13).

Dentre as transformacdes ocorridas ao longo do tempo, destacamos o respeito a
sua condi¢cdo como crianca, resultado das conquistas representadas no estabelecimento de
seus direitos, mediante as suas caracteristicas fisicas e psicoldgicas, ofertando espaco para
expressarem seus sentimentos. Sendo sua protecdo estabelecida por lei, como no
regimento do ECA, apresentamos cartazes com a descricdo e ilustracdo desses direitos
para uma melhor compreensdo, destacando o direito a educacdo e ao lazer.
Posteriormente, pedimos que a partir desses cartazes as criangas escolhessem um dentre
aqueles direitos, registrando em seu caderno a escrita e ilustracdes do que consideraram
mais importante. Como resultado, pudemos perceber que além do brincar, amor e
protecéo foram as representagdes mais frequentes, refletindo a valorizagdo da afetividade
e a busca por um ambiente em que possam se sentir seguras. Calissi e Silveira (2012)
trabalham na divulgacao do Estatuto da Crianga e do Adolescente como “instrumento que
possibilita socializar as pessoas segundo direitos e deveres que constituem o cerne da
formacgédo para a cidadania”. (CALISSI; SILVEIRA, 2013, p.14). Introduzimos sobre o
conteddo de Meio Ambiente por meio do questionamento da quantidade de lixo
produzido por nds diariamente, e de quanto é importante o exercicio da sustentabilidade
no contexto ambiental por meio do cuidado e preservacao do planeta. Ressaltamos assim,
a pratica educativa da regra dos 3 erres “R” (Reduzir, Reciclar e Reutilizar) buscado
impulsionar a ludicidade através do incentivo na producdo de brinquedos com o uso de
materiais reciclaveis. Para dar inicio a atividade, propusemos uma campanha de
preservacdo ambiental através da confeccdo de um cartaz, que foi dividido em duas partes,
numa delas houve colagem de imagens com espacos publicos, privados e ambientes
naturais poluidos, e na outra parte eles fixaram itens reciclaveis tais como garrafas PET,
rolos de papel toalha/higiénico, e papeldo, de modo a mostrar a possibilidade da
reciclagem dos mesmos. Prosseguimos com a realizacdo da oficina na producdo dos
brinquedos, fornecendo-lhes amostras do mesmo material reciclavel utilizado no cartaz,
junto a materiais de decoracéo, orientando-os e auxiliando com os procedimentos, para
que pudessem perceber e refletir que aquela pratica também poderia ser realizada fora da
escola. Ao final, as criangas puderam brincar com suas produgdes, afirmando que iriam

prosseguir com a pratica em seus lares. Na fase inicial de sua pesquisa, Piaget trata do
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jogo simbdlico representando o objeto na sua auséncia, ao exemplificar a significacdo
dada pela crianga ao brincar com um prato como se fosse um carro, e tratar a piscina como
0 mar. Explicando que essa atitude demonstra na crianca um distanciamento do objeto
“enquanto sé e apenas materialidade, criando representagdes mentais arbitrarias por puro

prazer de dizer ou de apresentar “como se fosse””. (VASCONCELOQS, 2003, p.60).

Para a quarta abordagem foi feita uma culminancia através de uma exposic¢ao no
patio, onde as criancas apresentaram o resultado de todas as atividades realizadas durante
as abordagens. A proposta consistiu no estimulo do desenvolvimento das habilidades
expressivas e discussdes argumentativas diante de sua autonomia e criticidade na
apresentacdo do resultado de suas producgdes, permitindo a turma refletir sobre sua
participacdo na construcao e divulgacdo dos seus conhecimentos quanto a aprendizagem
durante as préticas da nossa sequéncia didatica. “Quando sdo estimuladas a verbalizar
com seu linguajar os conhecimentos ortograficos que vao internalizando, as criangas vao
tomando consciéncia do que estdo pensando sobre as relacbes letra-som, quando
escrevem”. (MORALIS, 2003, p.73-74). Na culminancia, ao retomar todos os conceitos
nas exposic¢des das atividades, pudemos corroborar com Vasconcelos (2003) que enfatiza
0 ato do brincar, como uma significativa ferramenta de analise da aprendizagem que se
desenvolve por meio desse processo, explicando assim, que “[...] o jogo infantil se
constitui por matizes de uma acao do sujeito, que se embrenha em esquemas lddicos, ora
do exercicio motor, ora da criacdo simbdlica, ora da representacdo, ora com 0 pacto
regrado” (VASCONCELQOS, 2003, p.27).

CONSIDERACOES FINAIS

A participacdo nessas regéncias representou uma oportunidade enriquecedora e
gratificante quando na proposta da articulacdo entre cidadania e o brincar. Conforme
Vasconcelos (2003), o desenvolvimento cognitivo é adquirido por meio do jogo como
algo pertencente a todo desenvolvimento humano, ndo se limitando a fase da infancia,
citando assim, o posicionamento de Gross em: “o jogo projeta a perspectiva de
compreender a infancia como uma modalidade de vida, alinhando formas de
comportamento como verdadeiro pré-exercicio a condutas futuras, atraves de
experimentacdes ou de exercitagdes” (VASCONCELOS, 2003, p. 36). Enfatizamos nesta

pesquisa a perspectiva de uma progressiva formagéo cidadd sem restricbes de uma
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concepgdo temporaria ou como cumprimento de determinacdes legislativas. Sendo assim,
0 incentivo ao exercicio da educacao por meio do ensino - aprendizagem na preparacao
para o futuro, com o aproveitamento presente através de estratégias com brincadeiras. De
tal modo, que cada aluno ao transmitir seus valores e agir com cidadania no seu convivio
em sociedade, possa transformar sua realidade na perspectiva de melhorias que combatam
preconceitos, que promovam condicOes de equidade, que facam a diferenga no processo
historico do qual estdo inseridos, e que também participam da construcdo por meio de
suas atitudes e dos fatos que permeiam suas vivéncias, sem perder sua esséncia de crianga.
Portanto, é importante que desfrutem de sua infancia através das brincadeiras, estas que
também possuem potencialidade de atuar como estratégia em ac¢des educativas no ensino
aprendizagem. Desta forma, haverd uma formacdo com sujeitos participantes em

diferentes conceitos na Multidisciplinaridade institucional.
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