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RESUMO

E de suma importancia estimular alunos da educagio bésica a desenvolverem habilidades voltadas a
programacdo, podendo ser esta iniciativa a responsavel por amenizar problemas relacionados a
desisténcias e reprovacdes nos cursos superiores abrangentes a tecnologia. Nota-se também que se faz
necessario viabilizar uma metodologia de ensino diferenciada, acessivel e que possa, de fato, engajar
os alunos com o que estd sendo ensinado, pontos estes que sdo essenciais para um melhor
desenvolvimento do pensamento computacional. Este trabalho visa apresentar uma proposta de curso
introdutorio a ldgica de programacdo a fim de melhor engajar a sociedade e instituicdes locais de
ensino, especialmente no Rio Grande do Norte.

Palavras-chave: Logica de Programacdo, Engajamento em instituicbes de ensino,
Pensamento computacional.

INTRODUCAO

Em virtude da alta demanda de profissionais do campo da tecnologia, vé-se cada vez
mais necessario a insercdo da classe infanto-juvenil do Rio Grande do Norte nos contextos
que abordam a tematica da tecnologia da informacdo, na intencdo futura de contribuir com a
diminuicdo do déficit da falta de profissionais capazes de solucionar problemas de carater
inovador, ja que o Brasil mostra-se com uma mao de obra ndo qualificada influenciando
negativamente no crescimento do setor e gerando mas perspectivas acerca de profissionais
deste tipo (CARDOSO; DE DAVID, 2016).
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Visto que a programacgdo ocupa uma posicdo privilegiada na sociedade (PEREIRA
JUNIOR, 2005), o ensino introdutério a ldgica de programacéo e a busca da populagio por
meios que viabilizam o contato direto com a tecnologia e seus métodos mostram-se
crescentes. Contudo, muitas metodologias de ensino revelam-se insuficientes, justificando
assim a crescente taxa de evasdo e reprovacdo da parte dos alunos que se queixam das mais

variadas dificuldades encontradas ao decorrer dos cursos (SOUZA; BATISTA; BARBOSA,
2016).

Alguns entre muitos dos aspectos a se pensar quando se € mencionado 0 ensino
introdutério a légica de programacdo, é a necessidade de definir boas ferramentas que
viabilizem o auxilio do ensino (DUARTE; SILVEIRA; BORGES, 2017), a fim de reduzir o
desinteresse dos alunos. Entre eles, aspectos que facilitam aplicar a metodologia ao publico-
alvo, como por exemplo, a linguagem a ser escolhida, que se selecionada de maneira errénea
pode ser vista como desvantagens no ensino de programacédo para iniciantes (COSTA et al.,
2017).

Nota-se que apesar da evolugdo no tempo, o ensino fundamental ainda ndo é o maior
foco de atencdo em trabalhos relacionados com tecnologia e programagédo (LOVATTI et al.,
2017), revelando assim um problema para as universidades e principalmente instituicdes de
ensino técnico da area, levando-se em consideracdo que a falta de apresentacdo destes temas
aos alunos do ensino fundamental pode influenciar gerando negativamente falsas perspectivas
e informagdes imprecisas (SCAICO et al., 2012) sobre os cursos, impactando na falta dos

futuros possiveis alunos desta area.

O seguinte trabalho pretende contribuir para o desenvolvimento de um curso
introdutorio a I6gica de programacao a ser ofertado pelo IFRN-Campus Parelhas, para jovens
de 12 a 15 anos de escolas publicas e particulares do municipio. Proposta que se faz viavel
para criar melhores lagos entre a comunidade e a escola, pois foi observado uma diminui¢ao
na procura dos estudantes pelos cursos técnicos ofertados pela instituicdo de ensino nos
ultimos anos. Para alcancar tais objetivos, a proposta de curso deve ser planejada para que
haja 0 menor nimero de desisténcias e proporcionar uma experiéncia que desperte o interesse

no curso técnico integrado de informética ofertado pela instituicao.

METODOLOGIA
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Foi realizada uma entrevista com os responsaveis de alunos que estariam interessados
em participar da proposta e observou-se que aproximadamente 58% dos entrevistados
possuiam uma visdo imprecisa, ou nem sequer sabiam da existéncia da formag&o técnica em
informatica que a instituicdo oferta. Além disso, foi observada uma queda na procura por este
curso ao longo dos ultimos quatro anos. Por estes motivos, constatou-se que a proposta de um
curso introdutorio & programacdo, poderia viabilizar um maior engajamento dos estudantes
com a escola, visto que os alunos estariam em contato direto com o instituto, 0 ambiente de

ensino, e a disciplina ofertada.

Em um planejamento inicial, formulou-se a ideia de uma sala com o total de 15
alunos, devido a quantidade limitada de maquinas ofertada no laboratdrio, mas foi viabilizada
a expansao para um total de 25 vagas em virtude das 110 inscri¢des recebidas, pensando
assim, a possibilidade de trabalhar na dindmica de pares, no intuito de abranger o maximo de

pessoas possiveis.

O curso foi elaborado com carga horaria de 45 horas, sendo distribuidas em duas aulas
semanais de 1h30min, em dias alternados para que incentive o aluno a praticar o contedo das
aulas em casa. E valido mencionar que os ministrantes do curso seriam alunos do curso
técnico em informatica, que estariam sendo orientados por um professor mentor. As aulas

ocorreriam no periodo vespertino em virtude dos mentores estudarem no periodo matutino.

O objetivo principal era de apresentar aos alunos conceitos e estruturas associadas a
I6gica de programacdo. Dentre a grande variedade de linguagens existentes como: C#, C++,
JavaScript, Portugol, Python, etc., preferiu-se uma linguagem com uma sintaxe clara e
objetiva, pois facilita a legibilidade do codigo, o que auxilia ao explicar como as estruturas
ensinadas sdo usadas empregando exemplos de codigo real.

A organizacdo dos temas e sua sequéncia pode ter por base a instrugdo apresentada no
livro: Introducdo a programacdo com Python: Algoritmos e ldgica de programacgdo para
iniciantes (NEY, 2014). Podendo ser dividido em oito topicos os quais estariam organizados
na seguinte ordem: (1) Entrada e saida; (2) Estruturas condicionais; (3) Estruturas de

repeticéo; (4) Listas; (5) Strings; (6) Funcdes; (7) Desafios; (8) Projetos.

Os seis primeiros capitulos ensinam conceitos universais presentes nas linguagens de
programacdo, 0s quais sdo adequados a aprendizagem por serem complementares. Os
capitulos (7) e (8) tém como principal finalidade dizer como a programacao pode ser aplicada

na vida real e possibilita a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos. A divisdo é dada
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para que o aluno tenha uma progressdo no aprendizado, conhecendo novos conceitos

enquanto pratica os anteriores de forma cumulativa.

Cada aula aplicada seria seguida de teorias e praticas, contudo, verificou-se a
necessidade de desenvolver uma plataforma que servisse de base para os alunos praticarem o
contetdo visto de forma remota ao ambiente de aprendizado. Entéo, foi criado um site para
que a qualquer momento os alunos pudessem ter acesso para analisar, estudar e resolver
questdes selecionadas em cada assunto visto. Também foi feito um e-book, com o objetivo de
fornecer a experiéncia do site de forma offline para atender aos alunos que ndo possuem uma

conexao estavel.

O livro e o site possuem mais de 130 questdes que variam desde problemas criados
pelos proprios monitores do curso, até questdes elaboradas para olimpiadas cientificas como a
Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP) e a Olimpiada Brasileira
de Informatica (OBI) ou sites como o Neps Academy que tém como objetivo 0 preparo para
concursos (contests) e olimpiadas de programacdo. Algumas questfes foram adaptadas para
que instiguem o aluno a descrever todo o processo para se chegar ao resultado em forma de

algoritmos, ao invés de somente cobrar a resposta final.

REFERENCIAL TEORICO

Vérias pesquisas discutem e tentam explicar as razdes dos altos indices de evasao e
reprovacdo nas disciplinas introdutérias a logica de programacao. Motivos que podem estar
relacionados a falta de contato do aluno a &rea no ensino fundamental. Garlet, Bigolin e
Silveira (2018) afirmam que a utilizacdo de novas estratégias de ensino para a logica de
programacdo na educacdo béasica pode acarretar uma série de fatores positivos como: a
diminuicdo das desisténcias no ensino superior, despertar o interesse dos alunos pela area da
computacdo e fazer com que estes alunos desenvolvam melhor o raciocinio, facilitando o

aprendizado nas demais disciplinas exigidas no ensino basico.

Oliveira et al. (2014), através de um relato de experiéncia, mencionam que para
melhor se desenvolver algoritmos € essencial que se possa ter familiaridade com a
computacdo desde o principio da jornada estudantil, sendo este um fator com potencial para

conter em grande parte a problemética das desisténcias nos cursos ligados & programagcéo.



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudancas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 ¢ 17 de outubro de 2020

Centro Cuttural de Exposicdes Ruth Cardoso - Maceig-AL

ol

Vil Congresso Nadional de

Onde por consequéncia também, o aluno possa despertar o interesse em cursar um ensino

médio técnico na modalidade integrado voltados a area da tecnologia da informacéo.

Silva et al. (2015), por meio de uma revisdo sistematica da literatura relativa as
abordagens para o ensino-aprendizagem da programacao realizada nos anos de 2009 a 2013,
verificou que aproximadamente 60% dos artigos abordaram programacdo no contexto da
educacdo superior. Somente 22% dos artigos vinculados abordaram o assunto no contexto do
nivel meédio. J& 11% dos artigos dedicam-se ao ensino fundamental e apenas 3% das pesquisas
sdo reservadas ao ensino técnico. Contudo, é valido mencionar que houve um consideravel

avanco em projetos envolvendo programacado no ensino fundamental apds a analise de Silva.

Outro fator que pode influenciar positivamente no quesito aprendizagem, é em relacéo
a linguagem a ser utilizada. Conforme Silva e Carvalho (2016), uma sintaxe mais simples,
préxima da linguagem natural, acelera o aprendizado, pois assim o aluno pode se preocupar
mais em organizar as ideias de maneira logica do que aprender a falar uma nova lingua com o
computador. Por essa razéo linguagens com essas caracteristicas sao adotadas frequentemente
pelas instituicdes de ensino (BARBOSA; FERREIRA; COSTA, 2014). Outros pontos
também sdo importantes para o ensino-aprendizagem, entretanto, definir bem a linguagem a
ser ensinada é um fator que pode ser o diferencial e contribuir para que os alunos consigam

melhor absorver os contedidos ensinados.

E notdria também a importancia da adaptacéo a realidade dos alunos, tendo em vista
gue muitos ndo possuem acesso continuo a internet, nem familiaridade com o computador ou
certos softwares de comunicacdo. Na metodologia utilizada na experiéncia relatada por
Aguiar (2019) a primeira das etapas é justamente sobre analisar a realidade das pessoas que
estardo envolvendo-se no curso e do lugar onde tudo acontecera. Eles relataram que o uso
dessa metodologia foi crucial para um 6étimo desempenho dos alunos, pois conseguiram
entender o que precisavam modificar e melhorar para que os estudantes tivessem um étimo
aproveitamento do curso, ja que os mesmos nao tinham recursos suficientes e “necessarios”
para o procedimento do curso pensado inicialmente, recorrendo assim para a computacao

desplugada e gamificacéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A apresentacdo destes resultados visa expor a relevancia de um curso introdutoério a
l6gica de programacdo na cidade de Parelhas - Rio Grande do Norte, que por sua vez recebeu
110 inscri¢Oes feitas atraves de um formulario realizado com os responsaveis de alunos
interessados em participar do curso. Apds a extracdo dos dados coletados, observou-se que
58,2% dos responsaveis ndo conheciam o curso de informatica ofertado pelo campus.
Percebeu-se também que 85,5% dos inscritos, nunca haviam feito algum outro curso na
instituicao.

Informacdes estas que podem impactar diretamente o campus, pois este mostra uma
decadéncia no numero de inscri¢bes para o0 processo seletivo dos cursos técnicos integrados.
Podendo esta proposta de curso ser um dos meios que possa Viabilizar o primeiro contato de
grande parte dos alunos e dos seus responsaveis com a instituicdo. Ampliando o engajamento
da comunidade com a escola, o que pode gerar um aumento no numero de inscritos do

processo seletivo.

Tabela 1: Inscritos para o processo seletivo nos cursos técnicos em Parelhas-RN

Ano Quantidade de inscritos
2016 420

2017 383

2018 326

2019 Aproximadamente 230

Fonte: Portal do candidato- IFRN

Foram desenvolvidos materiais digitais para que o aluno ndo precisasse ter
preocupacdo em levar materiais fisicos a aula, pois a criagdo de um site interativo e um e-
book, juntamente a infraestrutura do campus, j& seriam suficientes para aplicacdo da
metodologia. E valido mencionar que apenas 1,8% dos inscritos ndo possuiam acesso

continuo a internet, podendo assim ser amparados pelo campus.

O site foi construido majoritariamente utilizando a linguagem Javascript, com um

design responsivo que torna o site acessivel aos 40% dos inscritos que tém apenas o celular
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disponivel para estudos. Também buscou-se utilizar formas e cores que atraissem os alunos a
utilizarem a ferramenta. O e-book, assim como o site, foi desenvolvido na mesma dinamica,
para gerar atratividade. Ambos foram alimentados com exercicios criados e adaptados de
olimpiadas como OBMEP, OBI, e sites como Neps Academy, que visam um melhor

desenvolvimento dos alunos no quesito raciocinio-légico.

Uma parte razoavel das questbes foi colocada de forma ascendente de dificuldade,
porém os exercicios mais dificeis foram alternados com alguns mais faceis, para reduzir a
possibilidade de frustracdo em série, 0 que desmotiva o aluno e poderia levar a um aumento

de evaséo.

Figura 1: P4gina inicial do site desenvolvido

< (6] @ pyquestions.netlify.app

«'PyQuestions Banco de questdes  Sobrenés  E-book

Bem vindo ao seu lugar de estudos

TENTE NOVAS QUESTOES ~ PREPARE-SE PARA OLIMPIADAS

Fonte: PyQuestions (2020)
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Figura 2: Pégina que disponibiliza o download do e-book

‘ N &

& C 8@ pyquestions.netlify.app,

«*PyQuestions Banco de questtes  Sobrends  E-book

E_ Bn 0 K Aqui vocé baixar a nossa apostila em PDF com
todas as questdes do site

p Para acessar a apostila em PDF
e‘ contendo todas as questoes
Pyquestions presentes em nosso site, basta
clicar no botdo abaixo:

BAIXE AGORA

Fonte: PyQuestions (2020)

Entre as linguagens de programacdo adequadas aos iniciantes, foi escolhida a
linguagem Python para auxiliar no projeto, pois, além de atender os pré-requisitos de uma
linguagem relevante ao ensino, é mais compativel a faixa etéria dos alunos, e é submetida a
constantes atualizacdes, sendo empregues em diversas areas da computacdo incluindo:

Ciéncia de Dados, Desenvolvimento Web, Inteligéncia Artificial, entre outras.

Todos os alunos entrevistados afirmaram ter pelo menos um computador ou um
smartphone a disposicdo, sendo este um fator positivo, pois auxiliaria nas atividades
extraclasse, sendo possivel passar atividades para manutencdo do ensino, até mesmo para 0s
alunos que ndo possuem um computador, devido a existéncia de aplicativos que permitem ao

estudante escrever codigos pelo celular como o PyDroid 3.

Para amenizar os problemas comumente encontrados no ensino de programacao,
cogita-se a possibilidade de trabalhar dindmicas ludicas durante as aulas, bem como fazer com
que os alunos programem em duplas. Crespo, Gartner e Gomez (2012) citam como principais
vantagens do desenvolvimento em pares, a diminui¢cdo das conversas offtopic durante a
realizacdo da tarefa e também que os integrantes sdo forcados a organizar suas ideias melhor

para entregar a atividade.

O material produzido pode ser expandido através da adi¢do de novas funcionalidades a

plataforma. Futuramente pode ser acrescentado um sistema de login, onde o usuario deve se
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identificar como aluno ou professor. Bem como permitir aos ministrantes a submisséo de
desafios personalizados para os seus alunos. Também deve ser considerada a adicdo de um
sistema de submissdo e correcdo automética das solugBes dos alunos, dando feedback

imediato sobre o desempenho deste.

De acordo com as diretrizes para 0 ensino de computacdo na educacdo béasica
estabelecidos pela Sociedade Brasileira de Computagao (2019, p. 5), “O Pensamento
Computacional se refere a capacidade de compreender, definir, modelar, comparar,
solucionar, automatizar e analisar problemas (e solugcdes) de forma metddica e sistematica,
através da construgdo de algoritmos”. Quanto aos ganhos na primeira versao do curso, espera-
se que os alunos consigam concluir estando de acordo com a descricdo do pensamento

computacional estabelecido pela SBC.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foi apresentada uma proposta de ensino de légica de programacdo para
alunos do ensino fundamental, utilizando-se exclusivamente de materiais digitais que foram
desenvolvidos levando em conta a atratividade e a acessibilidade para proporcionar uma
experiéncia que pudesse engajar melhor os alunos. Tal abordagem pode ser aplicada tanto a

alunos do ensino publico como do ensino privado.

Os conteudos ensinados variariam desde conceitos sobre algoritmos e suas
particularidades, até praticas envolvendo gamificacdo, e exercicios para melhorar o
desenvolvimento dos estudantes. Englobando tudo num contexto dindmico, a fim de prender a

atencdo dos alunos.

Pode-se observar que tal iniciativa tem potencial para ser uma porta para 0 nimero de
inscritos no processo seletivo do ensino medio técnico integrado no IFRN-Parelhas cresca,

atingindo um dos objetivos esperados, o de criar maiores vinculos com a sociedade.

Por fim, os trabalhos futuros elaborados vao desde a aplicacdo em outros niveis como
ensino médio, até mesmo uma otimizacdo no material de aplicacédo, sendo este um projeto que
pode ser adotado em diversos outros campi, visando sempre projetos que beneficiem a

sociedade e os futuros alunos do instituto.
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