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RESUMO

Investiga-se sobre 0 jogo de xadrez como um recurso pedagdgico a ser utilizado interdisciplinarmente
no contexto do Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional, cuja proposta formativa visa alcancar
uma formacéo politécnica e omnilateral, que tem a interdisciplinaridade como um dos principios. Nesse
sentido, investigaram-se estudos sobre esse tipo de proposta educacional e sobre o jogo de xadrez
enquanto recurso pedagogico. Identificaram-se pesquisas que utilizaram o jogo de xadrez para 0 ensino
de conteudos disciplinares, que impulsionaram a ideia de se utilizar o jogo de xadrez como um recurso
gerador de interdisciplinaridade no contexto do Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional.
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INTRODUCAO

Neste artigo, buscamos investigar o jogo de xadrez como um recurso pedagogico para
0 ensino de conteudos, no contexto do Ensino Médio Integrado a Educagéo Profissional, em
uma perspectiva de que esse recurso ludico se torne gerador da interdisciplinaridade nessa
modalidade de ensino. A possibilidade de articulacdo entre ensino médio e formacéo
profissional, de maneira integrada, passa a ser novamente uma possibilidade com a aprovacéo
do Decreto n° 5.154, de 23 de julho de 2004.

Frigotto, Ciavatta e Ramos (2012) apontam que a proposta do Ensino Médio Integrado
a Educacdo profissional seria a de uma concepc¢do formativa que visa a travessia para uma
formacéo politecnica, omnilateral e integral, no sentido de proporcionar uma formacdo ampla
para todos e de integrar a dimensdes da vida, que é o trabalho, a ciéncia e a cultura. Os termos
politecnia, omnilateralidade e ensino integrado, no contexto do ensino médio e da educagéo

profissional, pertencem a um mesmo universo e remetem a “[...] educagao socialista que
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pretendia ser omnilateral no sentido de formar o ser humano na sua integralidade fisica, mental,
cultural, politica, cientifico-tecnologica” (CIAVATTA, 2014, p. 190).

Araujo e Frigotto (2015) pontuam que existem varias possibilidades para a organizacao
de praticas pedagogicas que podem contribuir para a perspectiva formativa do Ensino Médio
Integrado em busca da omnilateralidade e da politécnica. Os referidos autores ainda explicitam
que existem principios que podem orientar a organizagdo do curriculo integrado: “[...] a
contextualizagdo, a interdisciplinaridade e o compromisso com a transformacao social”
(ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p. 69).

Nessa direcdo, desenvolvemos esta pesquisa cujo foco € interdisciplinaridade. O
desenvolvimento de praticas pedagdgicas interdisciplinares no contexto escolar ainda € um
desafio, Kuenzer (2010) aponta que os cursos de formacao de professores ainda séo organizados
em uma perspectiva fragmentada.

Em relacdo a formacdo do docente que trabalhard com disciplinas de carater especifico
para formagéo profissional, acredita-se que a fragmentacdo, nessa formacao inicial, deva ser
maior do que a fragmentacdo que se observa nas licenciaturas tradicionais, pois, segundo
Araujo (2010), esses profissionais ndo sdo formados em cursos especificos que os preparem
para a atividade docente.

Nesse sentido, buscamos investigar sobre o jogo de xadrez como um tema gerador de
interdisciplinaridade no Ensino Médio Integrado. Para tanto, recorremos a estudos de autores
que discorrem sobre a interdisciplinaridade e estudos sobre o jogo de xadrez no contexto

educacional.

METODOLOGIA

Esta pesquisa é de abordagem qualitativa, “[...] baseia-se no pressuposto de que a
realidade pode ser vista sob multiplas perspectivas” (GIL, 2019, p. 175). Nesse sentido, nossa
investigacdo prendeu-se a autores que tratam a interdisciplinaridade como uma perspectiva
ampla e ndo apenas como uma técnica didatica que une duas ou mais disciplinas.

O processo de revisdo bibliografica sobre o jogo de xadrez no contexto educacional
contemplou as seguintes bases de dados: Catalogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes); Portal de Periddicos da Capes;
Scientific Electronic Library Online (Scielo). O descritor utilizado foi “jogo de xadrez”, e ndo

utilizamos nenhum filtro. Como critério de sele¢do, buscamos trabalhos de intervencdo que
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utilizaram o jogo de xadrez como um recurso pedagogico interdisciplinar ou para o ensino de

contelidos no contexto do ensino médio.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico foi organizado da seguinte forma: primeiramente trazemos
contribuicdes de autores que investigam a interdisciplinaridade; em seguida, apresentamos 0s
resultados de nossa revisdo bibliografica sobre o jogo de xadrez como um recurso pedagogico

no contexto educacional.

A interdisciplinaridade e 0 Ensino Médio Integrado

A interdisciplinaridade é considerada por educadores que defendem o curriculo
integrado como uma perspectiva de formacdo omnilateral, politécnica e integral, e pelas
préprias Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Profissional Técnica de Nivel
Médio — aprovada pela Resolucdo n® 6, CNE/CEB, de 20 de setembro de 2012 —, como um
principio que deve permear o curriculo e praticas pedagdgicas da educacao profissional. A
referida Diretriz prevé que a interdisciplinaridade seja “[...] assegurada no curriculo e na pratica
pedagogica, visando a superacdo da fragmentacdo de conhecimentos e de segmentacdo da
organizacdo curricular” (CNE, 2012, [s.p.]).

De acordo com Trindade (2008), a Ciéncia Moderna desenvolveu-se e produziu
conhecimentos por meio da especializacdo, restringindo ao maximo possivel o objeto de seus
estudos, buscando a impessoalidade do sujeito na produgéo do conhecimento, cuja participacdo
era considerada um obstaculo para se alcancar a verdade do conhecimento.

Ainda conforme o autor, essa forma de produzir o conhecimento levou a sua
fragmentacédo, passando a ser disciplinarizado e estabelecendo divisas entre as disciplinas.
Entretanto “[...] o universo determinista e mecanicista, passivel de ser dividido em partes, era
fruto do desejo humano de controle sobre a natureza e refletia apenas uma crenga pessoal, néo
uma caracteristica intrinseca da mesma” (TRINDADE, 2008, p. 71).

Esse mesmo autor considera que a Ciéncia moderna produziu muitos conhecimentos e
tecnologia, entretanto nem todos tém acesso ao que foi produzido e nem tudo produzido foi
utilizado socialmente para o bem da humanidade. Essa fragmentacdo do conhecimento também

leva a uma fragmentacdo do proprio modo de pensar. A Ciéncia Moderna entrou em crise e as
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solucBes comegaram a passar por davidas e incertezas, e surge uma nova maneira de interpretar
0 mundo: na totalidade de sua complexidade, confrontando a fragmentacdo, observa o autor.
“Para lidar com essa complexidade, a interdisciplinaridade se apresenta como uma
possibilidade de resgate do homem com a totalidade da vida. E uma nova etapa, promissora, no
desenvolvimento da ciéncia, onde o proprio conceito das ciéncias comeca a ser revisto”
(TRINDADE, 2008, p. 72).

Segundo Fazenda (2008a), a interdisciplinaridade ndo nega a existéncia da disciplina,
considerando-se a historia da construcdo do conhecimento, e acrescenta: “O conceito de
interdisciplinaridade [...] encontra-se diretamente ligado ao conceito de disciplina, onde a
interpenetracdo ocorre sem a destruicdo basica as ciéncias conferidas” (FAZENDA, 2008a, p.
97).

Nesse sentido, Ramos (2012) evidencia que a organizacdo do curriculo formal exige
uma forma de organizacdo dos conhecimentos, como por exemplo, em disciplinas. Todavia, é
necessario que haja relagBes interdisciplinares entre as disciplinas e seus conceitos,
considerando que a interdisciplinaridade ndo seria apenas uma técnica que une duas ou mais
disciplinas.

Corroborando com esse pensamento, Alves (2008) explicita:

[...] vemos a interdisciplinaridade como uma “nova” atitude frente ao
conhecimento, na busca do sentido do saber, procurando superar a
insatisfacdo que a fragmentacao cria. Ainda que seja uma busca utopica
da totalidade, é o desejo de um ensino que considere tanto a emocao
quanto a razdo (ALVES, 2008, p. 100).

No que tange a divisdo e a fragmentacdo do conhecimento, consideremos que ha,
também, a divisdo do conhecimento entre conhecimentos de carater geral e conhecimentos de
carater profissional; entretanto, “[...] conhecimentos gerais e conhecimentos profissionais
somente se distinguem metodologicamente e suas finalidades situadas historicamente; porém,
epistemologicamente, esses conhecimentos forma uma unidade” (RAMOS, 2012, p. 121).
Nesse sentido, Ramos (2012) afirma que o Ensino Médio Integrado & Educacdo Profissional,
na perspectiva defendida pela autora, ndo seria apenas a oferta de uma modalidade de ensino
que sobrepde disciplinas de carater geral e especifica, mas diz respeito a uma formacéo que
integre essas dimensdes e busque superar a fragmentacdo do conhecimento.

Ramos (2012) sugere que, ao organizar um curriculo integrado, sejam considerados

alguns aspectos. O primeiro deles diz respeito a realizacdo da problematizacdo de fenbmenos
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que séo considerados como objetos de conhecimentos, e que podem permitir a compreensao do
mundo e procedimentos tecnoldgicos da formacao especifica, buscando a compreensao de seus
varios aspectos, tais como os econémicos, os culturais, os tecnoldgicos, os histéricos, 0s
ambientais, entre outros. Havemos, também, que se tornar evidente as determinacdes
fundamentais para a compreensdo do objeto de conhecimento, considerando o0s varios aspectos
com os quais este conhecimento foi problematizado de acordo com seu campo cientifico,
buscando relagdes com outros conhecimentos de sua area cientifica e demais campos do
conhecimento, considerando a interdisciplinaridade. Além desses, temos a identificacdo de
quais conceitos seréo classificados como objetos de conhecimento de formagdo geral e quais
serdo de formacédo especifica, considerando sua origem cientifica e suas formas de apropriacdo
tecnoldgicas, sociais e culturais. Por fim, consideremos a organizacdo dos componentes
pertencentes ao curriculo, bem como suas praticas pedagdgicas, ap6s a localizacdo de
conhecimentos de formacdo geral e de conhecimentos de formacdo especifica e suas diversas
relacoes.

Considerando o exposto, investigamos 0 jogo de xadrez como um recurso pedagdgico
cujas configuracdes podem ser utilizadas em uma perspectiva interdisciplinar para o ensino de

conteudos disciplinares.

O jogo de xadrez como uma possibilidade de interdisciplinaridade

O xadrez é um jogo que esta presente na historia da humanidade ha bastante tempo.
Shenk (2006) aponta para a existéncia de diversas histérias sobre o surgimento do jogo de
xadrez; contudo, esse jogo pode ter passado por transformacdes até adquirir o formato que
conhecemos atualmente. Nesse sentido, o autor considera que o Chatrang, jogo que foi criado
entre o século V ou VI, na Pérsia, teria sido a primeira versdo do xadrez atual. O Chatrang, por
sua vez, teria sua génese no Chaturanga, que é um jogo originario da India.

A insercédo do jogo de xadrez no ocidente € uma influéncia da cultura arabe, chegando
na Europa, provavelmente, no século X. A cultura medieval influenciou as pecas e 0s
movimentos do jogo de xadrez; a forma como o xadrez era jogado, no final da idade média,
assemelha-se muito com a forma como jogamos o xadrez na atualidade. (LAUAND, 1988)

O ensino do jogo de xadrez em escolas, no contexto brasileiro, possivelmente teve sua

primeira iniciativa no ano de 1935, na cidade de Jaboticabal, estado de S&o Paulo, quando
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iniciou-se a aprendizagem facultativa do jogo para estudantes do Ginasio (atualmente de 5° ao
9° ano) (SA et al., 2012).

Em 1980, no estado do Parana, foi lancado o Projeto Xadrez nas Escolas, pela Secretaria
de Educacao do estado do Parana. O projeto visava ao ensino do xadrez em escolas de Curitiba,
que poderia ocorrer na forma de disciplina, em substituicdo da educacéo fisica ou, ainda, como
lazer. No contexto brasileiro, o Projeto Xadrez nas Escolas é considerado o maior projeto de
xadrez que ocorre em esfera estadual, razdo por que, em 2003, o governo federal, inspirado
nesse projeto, langou um projeto de xadrez em ambito nacional (SA et al., 2012).

No contexto educacional, o jogo de xadrez tem sido objeto de estudo como um recurso
auxiliar no desenvolvimento de aspectos cognitivos, a exemplo do estudo de Silva (2010), que
aponta uma correlacdo positiva entre a expertise no jogo de xadrez e o desempenho na Escala
de Desenvolvimento do Pensamento Logico (EDPL), e do estudo de Amaral (2016), no qual a
autora evidencia que o habito de jogar xadrez pode contribuir para o desenvolvimento de
habilidades empreendedoras nos estudantes.

Outros estudos tém investigado acerca do xadrez como recurso pedagogico para o
ensino de conteldos de disciplinas; destacam-se: D’Lucia et al. (2007); Garcia (2011); Rezende
e Sa (2016); Nascimento (2011); Matos (2017); Soares (2016).

D’Lucia et al. (2007) e Garcia (2011) desenvolveram atividades com o xadrez em uma
perspectiva interdisciplinar no contexto do ensino Fundamental. D’Lucia et al. (2007)
discorrem sobre uma atividade cuja proposta era introduzir o jogo de xadrez em criangas,
buscando fazer a relacdo entre a etapas de aprendizagem do jogo com atividades pedagogicas.
Durante o processo de intervencao buscou-se a articulagdo com diversas areas de conhecimento
de maneira a desenvolver a interdisciplinaridade.

Nesse sentido, a apresentacdo do tabuleiro as criancas tem o objetivo de fazer a
articulacdo com a area de Artes, em que se traz o conceito de cores claras e escuras; as crian¢as
desenvolveram a atividade de pintar tabuleiros do jogo de xadrez e de desenhar as pecas do
jogo. Também foram apresentadas versdes sobre o surgimento do jogo de xadrez, articulando
com 0 contexto historico, trabalhando conceitos sobre situacdes de guerra. Além disso, o
conceito da necessidade de delimitacdo de espago no tabuleiro também foi abordado, o que
permite a articulagcdo com a geografia; outra atividade foi discutir sobre o valor de cada peca, 0
que viabilizou um trabalho com conceitos matematicos (D’LUCIA et al., 2007).

Garcia (2011), por sua vez, realizou um trabalho de intervengéo com o jogo de xadrez

para estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. Entre as atividades desenvolvidas, a histéria
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do jogo foi contextualizada por meio de leituras coletivas relacionadas a ela, nas quais os
estudantes deveriam identificar termos que ainda ndo conheciam, além de articular a historia
do xadrez com contetdos da disciplina de Histdria. Outra atividade desenvolvida pelo autor foi
de debate e reflexao relacionados a questdes de racismo ¢ classe social, por meio do filme “O
xadrez das cores”.

Rezende e S& (2016) utilizaram o jogo de xadrez como uma ferramenta de aprendizagem
em aulas de producdo textual, com alunos de uma unidade socioeducativa envolvendo
professores de Lingua Portuguesa. Com esse estudo, os autores buscaram desenvolver
habilidades relacionadas a produgdo textual. No processo de intervencdo, os alunos aprenderam
a jogar o xadrez e utilizaram metéaforas associadas ao jogo, para produzirem textos e reflexdes
sobre suas realidades. Entre os resultados da intervencdo foi possivel perceber uma diminuicdo
da resisténcia dos alunos em relagéo a producdo textual.

Nascimento (2011) utilizou o jogo de xadrez como um recurso pedagdgico para 0 ensino
de coordenadas cartesianas e de outros conceitos matematicos que poderiam ser trabalhados
por meio desse jogo, como um recurso pedagogico: “[...] conceito de diagonal, perpendicular,
horizontal, vertical, probabilidade, a formacdo de diferentes figuras geométricas a partir da
movimentacao das pecas [...]” (NASCIMENTO, 2011, p. 83).

Matos (2017) desenvolveu variantes do jogo de xadrez considerando as “[...] regras do
movimento de peca do xadrez tradicional ampliadas com outras regras que utilizam conceitos
fisicos” (MATOS, 2017, p. 18). As regras inseridas nas variantes fazem analogia aos conceitos
de fisica trabalhados, tais como: conservacao de energia, entropia e gravidade.

Soares (2016) desenvolveu atividades com esse jogo utilizando o tabuleiro de xadrez
para abordar temas relacionados as dimens@es, como comprimento, area e volume; além disso,
0s movimentos das pecas serviram para relaciona-los ao conceito de vetores, mais

especificamente ao vetor forca, assim:

Em uma analogia com as forgas presentes em uma estrutura, podemos
dizer que a linhas que representam 0 movimento possivel das pecas
também representam sua forca dentro da partida. Assim, é possivel
fazer relacdo com as representacGes graficas dos vetores e
consequentemente trabalhar operagdes com os mesmos. [...] foi feita
um paralelo entre as linhas que representam 0s movimentos das pecas
e o0 vetor forca. Elas possuem intensidade, direcdo e sentido. Também
[...] os alunos foram incitados a calcular as linhas de forca.
Considerando que seu modulo era o nUmero de casa que a pega exercia
acdo (SOARES, 2016, p. 32-33).
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Desse modo, mediante essa abordagem, o jogo de xadrez tem se feito presente no
contexto educacional brasileiro, pelo menos desde o ano de 1935, e tem sido objeto
investigativo tanto no sentido de ser um recurso que pode desenvolver capacidades cognitivas
quanto como um recurso pedagdgico que pode ser utilizado para o ensino de conteidos em

diversas disciplinas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando o exposto, 0 jogo de xadrez pode ser um objeto de conhecimento no qual
hd tematicas que podem ser trabalhadas de modo a relacionar multiplas perspectivas,
considerando a interdisciplinaridade, pois constitui um jogo que pode ser estudado, por
exemplo, em perspectivas historicas e culturais, tendo em vista se tratar de um jogo praticado
ha bastante tempo na histdria e na cultura da humanidade, passando por diversos paises.

Em nossas pesquisas ndo encontramos trabalhos de intervencdo com o jogo de xadrez
de maneira a relacionar diversas disciplinas em uma perspectiva da interdisciplinaridade no
contexto do Ensino Médio Integrado. Entretanto, existem pesquisas que investigam o jogo de
xadrez como um recurso para o ensino de disciplinas no contexto do ensino médio, como o
trabalho com conceitos matematicos, fisicas, de producéo textual.

Nesse sentido, inferimos que o0 jogo de xadrez pode ser um utilizado, no contexto do
Ensino Médio Integrado, como fator de interdisciplinaridade, considerando-se que nela
constitui um dos principios dessa modalidade de ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

O Ensino Médio Integrado a Educacdo Profissional tem sido oferecido sob uma
concepcao formativa que busca a superacdo da fragmentagdo do conhecimento, integrando a
formacdo bésica com a profissional, em que a interdisciplinaridade é um dos principios para
um curriculo integrado.

Entretanto, ainda é um desafio o desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares. Nesse
sentido, acreditamos que a atitude docente de buscar préaticas educativas que colaborem com o
processo de superagdo da fragmentacdo do conhecimento seja importante. Contudo, também

acreditamos que o professor ndo é o Unico sujeito desse processo, ha diversos fatores que podem
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contribuir ou ndo para um processo formativo com uma perspectiva integradora e
interdisciplinar.

Desse modo, esperamos que esta pesquisa contribua para a construcdo de
conhecimentos sobre o jogo de xadrez como um recurso pedagdgico que possa subsidiar o

desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares.
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