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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo compreender como a ludicidade estd inserida no processo de
formacdo inicial do professor de lingua inglesa em um Instituto Federal do Distrito Federal. A
metodologia de natureza exploratéria foi desenvolvida por meio da observacdo de aulas de lingua
inglesa e de entrevista semiestruturada com os professores. A analise qualitativa dos dados indica que
a ludicidade esté restrita as iniciativas individuais dos professores. Por esse motivo, se faz necessario a
insercdo da ludicidade ao longo de todo o processo formativo dos professores de lingua inglesa, pois o
ludico tem papel relevante nas préaticas docentes e no desenvolvimento da aprendizagem da lingua
inglesa.

Palavras-chave: Atividades ladicas, Formacao de professor, Lingua inglesa.

1. INTRODUCAO

No Brasil, o processo de formacgdo de professores de lingua inglesa é um tema
recorrente nas discussfes académicas ha muitos anos. As formas de se aprender e de ensinar
uma lingua estrangeira (LE) vém se modificando ao longo do tempo (IALAGO; DURAN,
2008). Por esse motivo, atualmente se exige que o professor de inglés seja um profissional
capaz de criar oportunidades de aprendizagem da lingua de forma significativa e criativa, de
oferecer condi¢Bes favoraveis ao autodesenvolvimento dos alunos e de contribuir para a
formacdo individual e social dos estudantes. Espera-se também que o professor possua em seu
repertorio, métodos, abordagens e técnicas que proporcionem aulas ativas e diferentes das
demais aulas de outras areas do conhecimento (NOGUEIRA, 2007).

E importante pensar no processo de formagao dos professores, diante das exigéncias e
desafios enfrentados durante a sua pratica docente. Ensinar de forma ativa, criativa e ludica

exige do professor a compreensdo sobre o que € a ludicidade, como as atividades ludicas
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devem ser desenvolvidas em sala de aula e como adaptar de forma eficaz essas praticas no
contexto de sala de aula. Luckesi (2014) afirma que “para ensinar ludicamente, o educador
necessita cuidar-se emocionalmente e, cognitivamente, adquirir as habilidades necessarias
para conduzir o ensino de tal forma que subsidie uma aprendizagem ludica.”

Nesse sentido, entendemos que é necessario refletir sobre a contribui¢do da ludicidade
para o desenvolvimento do educador como individuo e profissional, e a importancia da sua
insercdo nas préaticas pedagdgicas durante os cursos de licenciatura. Por essa razdo, o presente
trabalho pretende compreender como a ludicidade esta inserida no processo de formacgédo do
professor de lingua inglesa, pois acreditamos que a ludicidade proporciona ao processo de
ensinar e aprender praticas prazerosas e criativas. Ao longo desta pesquisa, procuramos
entender duas questdes, a relevancia atribuida ao ladico pelos professores formadores e se a
ludicidade faz parte das bases formativas dos professores de lingua inglesa da Instituicao.

Assim, para alcancar os objetivos propostos, utilizamos a abordagem qualitativa e
método exploratorio de pesquisa. Como instrumento de pesquisa, realizamos entrevistas
semiestruturadas e observacédo de aulas dos professores de lingua inglesa em uma instituicdo
de ensino publico do Distrito Federal. Por fim, para a analise dos dados, utilizamos
principalmente os fundamentos tedricos de Luckesi (2013, 2014, 2015), Kishimoto (2011,
2017), Vigotski (2007), Silva (2009) e, também, a metodologia de analise de dados
qualitativos de Badin (2009).

2. METODOLOGIA

O presente trabalho tem carater exploratdrio que tem como objetivo formular questdes
ou um problema. Segundo Lakatos e Marconi (2003), esse método permite a obtencdo de
descri¢bes tanto quantitativas quanto qualitativas por meio de procedimentos sisteméticos
para a analise de dados. A abordagem utilizada nesta pesquisa foi de natureza qualitativa, em
razdo do numero reduzido de sujeitos envolvidos e dos objetivos da pesquisa previamente
definidos. Segundo Coérdova e Silveira (2009, p. 31), “a pesquisa qualitativa ndo se preocupa
com representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensdo de um
grupo social, de uma organizagdo, etc.” Ou seja, o objetivo da amostra ¢ de produzir
informacdes novas ou aprofundadas sobre o tema pesquisado.

Assim, para a coleta de dados foi utilizada a entrevista semiestruturada e observacao
de aulas como instrumentos de pesquisa, realizadas com professores do curso de licenciatura

Letras-Inglés em uma instituicdo de ensino publico do Distrito Federal. Segundo Lakatos e
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Marconi (2003), a entrevista e observacdo desempenham papel importante, pois obrigam o
investigador a estabelecer um contato direto com a realidade estudada, sendo um instrumento
por exceléncia da investigacao social para a coleta de dados.

Em um primeiro momento, as pesquisadoras fizeram revisdo da literatura sobre as
teorias da ludicidade e sobre a sua relevancia para o ensino da lingua inglesa. Em um segundo
momento, por meio de uma entrevista semiestruturada, buscou-se identificar se ha relevancia
atribuida a ludicidade pelos professores ao longo do processo de formacao inicial.

Por altimo, a andlise dos dados foi feita com base analise conteudo de Bardin, que
segundo o autor (2009, p. 49), “E um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes que
visam obter indicadores que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condicdes
de producéo e recepcdo dessas mensagens.” Os dados coletados foram analisados a luz dos
tedricos Kishimoto (2011, 2017), Luckesi (2013, 2014, 2015), Silva (2009) e Vigotski (2007).

3. REFERENCIAL TEORICO

Ludico vem do latim ludus que significa jogo, exercicio ou imitacdo. Os jogos sao
dificeis de serem compreendidos, pois a palavra jogo, dependendo de cada contexto, pode ter
um entendimento e fungdo diferentes. Segundo Kishimoto (2011), “enquanto fato social, o
jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade lhe atribui.” Todo jogo tem regras, sdo
regras que organizam e conduzem a brincadeira. Para Kishimoto (2011), quando a brincadeira
é realizada durante um jogo, essa atividade € o ludico em acdo.

Por ser visto como uma atividade “ndo séria” os jogos com fins pedagogicos sdo
normalmente entendidos como perda de tempo e sem grande significado para o processo de
ensino-aprendizagem. As brincadeiras sdo vistas como atividades levianas e superficiais

devido a desqualificagdo do ato de brincar. No entanto, para Luckesi (2015, p. 2):

Assim sendo, o0 ato de brincar serd um ato profundo de cuidar da existéncia, de
forma criativa, alegre e até mesmo hilariante, com as especificidades de cada idade e
de cada circunstancia de vida. Profundidade, aqui, traz leveza, que € diferente de
leviandade. Leveza tem a ver com o contato significativo conosco mesmos, com o
nosso ser, com o amago do nosso destino. O que é profundo € leve, e, pois, diverso
do pesaroso.

Nesse mesmo contexto, segundo Kishimoto (2017), a atividade ludica quando
desenvolvida de forma espontanea traz inumeros beneficios, como o desenvolvimento de
aspectos corporal, moral e social de quem participa. Quando o professor planeja aulas ludicas,

desde que ele mantenha a condicGes necessarias para a acdo intencional, ele estard
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potencializando as situacdes de aprendizagem ao inserir o ludico, o prazer e a capacidade de

acao ativa, criativa, autbonoma e motivadora. Para Froebel (1985, p. 30):

A brincadeira é atividade espiritual mais pura do homem neste estagio e, a0 mesmo
tempo, tipica da vida humana enquanto um todo — da vida natural interna no homem
e de todas as coisas. Ela d& alegria, liberdade, contentamento, descanso, externo e
interno, paz com o mundo... Como sempre indicamos, 0 brincar em qualquer tempo
ndo € trivial, é altamente sério e de profunda significagdo.

O valor educativo das atividades ludicas, como parte essencial do trabalho
pedagdgico, é reconhecido por muitos estudiosos e educadores. Segundo Luckesi (2014), “a
ludicidade ¢ uma experiéncia interna do sujeito que a vivencia.” J& a atividade ludica ¢ uma
ferramenta que propicia esses momentos de entrega de corpo e alma do sujeito. A ludicidade
pode estar presente nas mais diversas atividades humanas e em todas as suas fases, como em
uma atividade pedagdgica, um brinquedo, na hist6ria contada pelos pais, em um presente, em
uma festa, em uma conversa entre amigos, uma comida favorita, ou seja, em pequenas coisas

que nos dé prazer e alegria. Para Luckesi (2014, p. 18):

A ludicidade é um estado interno, que pode advir das mais simples as mais
complexas atividades e experiéncias humanas. N&o necessariamente a ludicidade
provém do entretenimento ou das “brincadeiras”. Pode advir de qualquer atividade
que faga 0s nossos olhos brilharem.

No entanto, para Luckesi (2014), a proposicdo de uma atividade ludica pode ter efeitos
positivos ou ndo, pois depende dos estados emocionais dos envolvidos e as circunstancias nas
quais ela é desenvolvida. A atividade ludica perde o seu significado a medida que se torna
chata e incbmoda. O educador ao propor uma atividade lidica ndo deve impb-la aos seus
alunos, pois a alma do estudante ndo estara presente, transformado a brincadeira em trabalho.
Por esse motivo, o professor formador precisa mostrar aos seus estudantes em formacéo
inicial que ndo basta apenas estudar o outro por meio dos livros, € preciso aprender
experimentando, para que a partir de sua propria experiéncia o professor possa compreender
as necessidades de seus alunos.

Para Rabello (2013), as atividades ludicas proporcionam o desenvolvimento de
diversas habilidades entre os alunos como: a dissolucdo de conflitos, melhora da interacéo
entre alunos e professores, expressdo de ideias, revelacdo de medos, angustias e frustracdes e
para o compartilhamento de experiéncias vividas. O lidico em sala de aula também é um

elemento que contribui para a difusdo da cultura. Segundo Rabello (2013, p. 104):

As atividades ludicas podem contribuir para o professor no processo vital de
humanizagao e inser¢do na vida como ser cultural, o que pode ajudar na instauragéo
de um processo educacional mais sensivel, prazeroso, motivante, alegre e
significativo.
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Assim, os jogos, por serem atividades ludicas, ganham cada vez mais espago como
uma importante ferramenta pedagdgica dentro de sala de aula, pois € durante a brincadeira
que ocorre negociagdes significativas de sentido, estimula a criatividade, o interesse do aluno
em qualquer idade, aumenta sua autoconfianga e suas habilidades cognitivas e sociais.

Segundo Grando (2012), a ludicidade é importante para a saide mental do individuo,
pois proporciona um ambiente de expressdao mais genuina. As atividades ludicas requerem
também do aluno esforgo voluntério, tornando-as responséaveis pelo desenvolvimento da
atividade, e isso acaba por estimular o pensamento. E como as atividades ludicas
proporcionam maior interacdo entre alunos e professores, elas séo de grande relevancia para a
aprendizagem de lingua estrangeira, pois elas favorecem o compartilhamento do
conhecimento, significados e de linguagem.

Além disso, uma atividade lidica bem planejada e com objetivos claros a serem
alcancados proporciona ndo sO a integracdo entre 0 grupo e aquisicdo de conteldos
especificos como também a oportunidade de trabalhar temas mais sensiveis como o respeito,
0 racismo, a intolerancia, sexualidade etc.

Vigotski (2007) acredita que a ludicidade tem papel fundamental para o
desenvolvimento do ser humano. Para o autor, a aquisi¢cdo e a internalizacdo de novos
conhecimentos s6 acontece quando ha a interacdo entre o individuo e 0 meio que o cerca. O
Iudico é relevante para o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracédo e
da atencéo da crianca, e esse processo precisa da ajuda de um mediador experiente.

O professor deve ter consciéncia do seu papel nas situacGes de ensino, pois a acao
consciente possibilita o uso de métodos e ferramentas adequadas ao ensino significativo.
Desta forma, qualquer atividade, seja ela ltdica ou ndo, torna-se uma ferramenta de ampliacdo
da acdo pedagbgica e de relevancia para o processo de ensino e aprendizagem (MOURA,
2017). Por essa razdo, Luckesi (2014) afirma que nédo é possivel formar novos professores de
forma ludica se os seus professores formadores ndo compreendem a importancia da
ludicidade para o processo de ensino-aprendizagem.

O ludico, de uma forma geral, esta relacionado com o prazer e a liberdade, por isso o0s
jogos como recurso pedagdgico podem ser Gteis para uma aprendizagem diferenciada e
significativa da lingua inglesa. Diferenciada, porque oportuniza aos estudantes outras
posicdes em relacdo ao processo de aprendizagem, como a participacdo ativa e de lideranca
em sala de aula. Significativa, porque os estudantes podem reconhecer a lingua inglesa como

um espaco de producao de sentido, dentro de um contexto de uso ndo artificial da lingua. Por



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

ol

Vil Congresso Nacional de
Educagdo

15, 16 ¢ 17 de outubro de 2020

éentrb Cultural de Exposicoes Ruth Cardoso - Maceio-AL

meio dos jogos também podemos ressaltar a importancia de saber ganhar ou perder e, que
mesmo perdendo, o aluno possa entender que o mais importante é o aprendizado, a interacao,
0 respeito aos colegas e as atividades propostas, a autonomia e a tomada de decisdes. Ou seja,
os jogos com fim educativo, na pratica, sdo acessiveis e as possibilidades de explora-los sdo
inesgotaveis (SILVA, 2009).

Para Almeida Filho (1998), aprender uma lingua estrangeira de maneira que faca
sentido, que tenha significacdo pra quem aprende, numa busca de experiéncias profundas,
vélidas, pessoalmente relevantes, que possibilite novas compreensfes e que gere acao, €
crescer numa matriz de relagdes interativas na lingua-alvo. Quem aprende dessa forma, a

lingua estrangeira se “desestrangeiriza”.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Em um primeiro momento, foi realizada a observacédo de sala de aula com objetivo de
investigar se o ladico é trabalhado nas aulas de lingua inglesa. Em um segundo momento, por
meio de uma entrevista semiestruturada individual, buscou-se identificar se ha relevancia
atribuida a ludicidade pelos professores de lingua inglesa ao longo do processo de formacéo

inicial.
4.1 A importancia do ludico na educagéo

Quando questionados sobre a importancia do lddico como parte integrante da
formacéo inicial dos professores de lingua inglesa, os participantes foram unanimes em suas
respostas ao reconhecer a relevancia do tema pesquisado. E possivel comprovar nos excertos

das respostas transcritas abaixo:

Prof. Estrela: Sim, eu acho que é um tema relevante a ser trabalhado. A gente esta
num periodo de ensino diferente do tradicionalismo. Hoje, 0 nosso olhar pra ensino
ta voltado pra formar um aluno mais ativo, mais participativo. Por isso é importante
a ludicidade porque vocé consegue interagir de forma diferente com alunos que tém
processos de aprendizagem diferentes.

Prof. Lua: Eu acho que sim. Porque é uma forma de vocé tentar ressignificar aulas
que tenham um formato mais tradicional. E também é uma forma de vocé motivar o
aluno extrinsecamente de forma que ele intrinsecamente se sinta confortavel para
aprender. Entdo, eu acredito que seja como uma mola propulsora de motivacdo e
interesse do aluno em sala de aula.
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Prof. Sol: Sim, eu acredito que é um tema bastante relevante. A gente pensa que
muita da comunicacdo tem que ser de ordem verbal. E eu penso que ndo, a
comunicacdo deve acontecer de diversas formas. E é ai que entra a ludicidade,
porque a ludicidade concretiza aquilo que é abstrato, por explorar outros sentidos,
outras linguagens. O lidico também proporciona o contato com a criticidade, entéo
se vocé faz a manutencdo de algo que é tradicional, como que a pessoa vai
desenvolver essa criticidade, né.

Ao relacionar os trechos acima é possivel fazer alusdo as consideracdes de Froebel
(1985), que fala sobre as contribuicbes benéficas das atividades Iudicas para o
desenvolvimento intelectual, moral e fisico dos individuos. Para o autor, 0s jogos sdo um
elemento importante para o desenvolvimento pleno do ser humano. Silva (2009) afirma que o
ludico se relaciona com o prazer e a liberdade, por isso atividades ludicas podem ser Uteis
para uma aprendizagem diferenciada e significativa da lingua inglesa. A escolha frequente das
palavras sim, importante e relevante, por parte dos entrevistados, demonstra a consciéncia da
importancia que os participantes atribuem a ludicidade.

Outro ponto de importante reflexdo na fala dos participantes é a necessidade de um
ensino com propostas diferentes do tradicional. A professora Estrela fala: “A gente estad num

periodo de ensino diferente do tradicionalismo.” Ja a professora Lua diz: “Porque é uma

forma de vocé tentar ressignificar aulas que tenham um formato mais tradicional.” Nesse
sentido, podemos relacionar a critica de Freire (1982) ao que ele chamou de educacédo
bancaria, onde o professor (depositor) € o detentor de todo o conhecimento e responsavel por
transmiti-los aos alunos (depositarios) que, por sua vez, apenas recebe o conteldo
passivamente. E também com o pensamento de Vigotski (2007), pois para o autor a aquisicao
e a internalizacdo de novos conhecimentos sO acontece quando hd a interacdo entre o
individuo e 0 meio que o cerca, e a educacéo tradicional ndo promove grande interacdo entre
alunos.

Nesse mesmo contexto, sobre a importancia da ludicidade na educagdo, podemos
destacar das falas dos professores o aumento da motivacéo, do interesse, da criticidade e da
participacdo ativa dos alunos ao utilizarem atividades ludicas nas aulas. Kishimoto (2011)
afirma que quando o professor faz um bom planejamento das aulas ludicas, ele, na verdade,
potencializa a aprendizagem, o prazer e a capacidade de agdo ativa, criativa, autbnoma e

motivadora do aluno. Para Kishimoto (2011, p. 41):

Utilizar jogos na educagdo significa transportar para o campo de ensino-
aprendizagem condi¢fes para maximizar a construcdo do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e acdo
ativa e motivadora.
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ApoOs a andlise das respostas dos professores participantes da pesquisa € possivel
afirmar que a relevancia do ensino ludico estd de acordo com as consideragdes de Luckesi
(2015) quando o autor afirma que o brincar nada mais € do que o viver criativo na infancia, na
adolescéncia e na vida adulta. E uma atividade to profunda quanto qualquer outra, que traz

completude ao ser humano.

4.2 A ludicidade como base de formagao dos professores

Diante das respostas apresentadas pelos professores Sol e Lua pdde ser identificada a
importancia da insercdo do ludico ao longo da formacéo dos professores de lingua inglesa. A
ludicidade é considerada pelos participantes da entrevista como um tema cujos professores
ndo tém dominio tedrico e pratico, fazendo com que a o ludico para fins educativos seja mal

compreendido, como mostra 0s excertos abaixo:

Prof. Sol: E eu acho que sim, deveria estar presente no curriculo de formacdo de
professores.” A gente ndo costuma ter essa formacdo no curso de formacéo. Eu e
meus colegas, que trabalham com a ludicidade, apelamos para as linguagens que
temos familiaridade, cuja formacdo ocorreu em outro lugar. A gente paga precos pra
ser ludico ja que a gente ndo tem o apoio institucional, legislativo, etc. Dai eu
consigo entender porque que € tao dificil ser ludico, porque vocé ndo tem o aparato
da literatura tdo forte, e quando tem € porgue voceé correu atras sozinho.

Prof. Lua: N&o vejo incentivo por parte da coordenacdo da escola, eu vejo mais
como um interesse meu. N&o existe incentivo ou formacéo sobre a ludicidade,
inclusive na minha formacdo néo tive nada relacionado a ludicidade, entdo foi
interesse da minha parte. Acho importante pra gente entender questionamentos de
cunho tedrico, sobre o que é, as confusdes de termo que existem, como se trabalhar.
Eu vejo que tem muita gente que confunde o lddico com fazer brincadeiras, e eu
vejo que ndo é bem assim. Eu acho que poderia ter algum tipo de formacédo
continuada para os professores daqui porque a maioria sdo frutos de uma formacéo
em que a ludicidade néo tinha espaco.

Das respostas transcritas acima € possivel identificar que para os professores a falta de
praticas de ensino lidicas, ao longo de suas formacdes iniciais, gerou dificuldades em suas
carreiras. Os professores notaram essa lacuna e decidiram por conta estudar sobre a ludicidade
e como aplica-las em sala de aula. Para Luckesi (2014), ndo é possivel o professor ser lidico
se ele ndo compreende a importancia da ludicidade para a sua formacéo. Por essa razdo, 0s
professores necessitam de formacgdo ludica durante os cursos de formacao inicial, pois, o ser
humano quando age ludicamente ele vivencia uma experiéncia plena. Brincar, jogar, agir
ludicamente, exige entrega total do ser humano, corpo e mente, a0 mesmo tempo. Estando

consciente desses fatores o professor € capaz de transportar o ludico para sala de aula
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tornando a aprendizagem mais significativa, mais prazerosa. De acordo com Freitas (2010, p.
216):

Para que o ludico esteja presente na sala de aula de inglés € fundamental que o
professor sinta que a ludicidade seja um elemento importante. O adulto s6 podera
propor uma atividade lddica e convencer os seus alunos de sua importancia se ele
préprio compreendé-la assim, pois a motivacdo do professor se apoia nas
experiéncias que ele acumula através de sua pratica docente.

Nesse sentido, quando professores e alunos participam de atividades ludicas eles
enfrentam as proprias limitagbes como se expressar com O corpo, exteriorizar a sua
criatividade e representacdo. Ou seja, quando o professor vivencia ao longo de sua formacao
momentos ludicos, ele compreende a importancia da ludicidade para a sua pratica docente.

Outra questdo de importante analise é a falta de entendimento sobre o que é o ludico e
como trabalhar com atividades lGdicas em sala de aula. Podemos constata-la na fala da

professora Lua, “Eu vejo que tem muita gente que confunde o ludico com fazer brincadeiras,

e eu vejo que ndo é bem assim”. Segundo Kishimoto (2017), os professores apresentam
dificuldades de lidar com o ludico porque confundem atitude intelectual e tedrica com
auséncia da ludicidade, e porque nos cursos de formacéo de professores ndo existe lugar para

0 exercicio da imaginacdo e criacdo. Ainda para Kishimoto (2017, p. 136):

Em sua grande maioria, as grades curriculares apresentam uma concep¢do
fragmentada sobre as relagdes existentes entre pensar, sentir, imaginar, brincar e
criar. Ou seja, ha uma concepcdo de saber equivocada, que o vé apenas em sua
dimensao “cientifica”.

Nesse sentido, a partir respostas dos professores, € possivel perceber que a ludicidade
é uma pratica pedagdgica importante para o ensino da lingua inglesa. E que também se faz
necessaria a inclusdo do lddico nos cursos de formacdo de professores para que as atividades
ludicas possam ser entendidas com uma préatica docente que possibilita aprendizagem mais
significativa e prazerosa.

Por fim, ao longo das observag6es das aulas de lingua inglesa pudemos identificar que
o ludico é trabalhado por alguns professores da institui¢cdo, mas que nao faz parte do curriculo
do curso, ou seja, a ludicidade néo é parte integral das bases formativas dos professores de
lingua inglesa. Essas observaces foram posteriormente confirmadas durante as entrevistas
com os professores, onde afirmam que a utilizacdo das atividades ludicas em suas aulas séo

frutos de motivacao propria.

5. CONSIDERACOES FINAIS
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Este trabalho teve como objetivo compreender como a ludicidade estd inserida no
processo de formacdo do professor de lingua inglesa em uma instituicdo publica do Distrito
Federal a luz dos tedricos Kishimoto (2011, 2017), Luckesi (2013, 2014, 2015), Vigotski
(2007) e Silva (2009).

A partir das concepgdes dos professores identificadas pudemos reafirmar a
importancia do ludico para o ensino significativo, criativo, ativo, critico e prazeroso da lingua
inglesa em qualquer esfera da educacdo. Luckesi (2019) afirma que a ludicidade é uma
experiéncia interna de plenitude do sujeito. As atividades ludicas na educacdo séo préaticas que
proporcionam o aluno vivenciar experiéncias plenas, possibilitando o desenvolvimento fisico,
cognitivo e emocional.

Observamos também que houve concordancia entre os participantes da pesquisa no
que tange a necessidade de insercdo do ludico no processo de formagdo dos professores de
lingua inglesa, pois proporciona uma pratica docente diversificada e humanizada. Os
professores, por ndo terem contato com o ladico em sua formacdo, formam ideias muitas
vezes equivocadas sobre funcdo do ludico no ensino da lingua inglesa.

Concluimos com esta pesquisa que as praticas docentes precisam ser diversificadas,
pois cada pessoa aprende de uma forma diferente em tempos diferentes. E preciso refletir
constantemente sobre o processo de formacéo inicial dos professores de lingua inglesa, pois é
nessa acdo que poderemos entender melhor as necessidades dos alunos e, com isso, adequar a

prética docente a cada contexto e oferecer melhores condigdes de ensino-aprendizagem.
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