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RESUMO

Os recursos digitais estdo cada vez mais presentes nos ambientes escolares e tornam-se uma
metodologia de éxito quando a sua escolha e aplicacdo sdo planejadas de maneira adequada aos
objetivos propostos e disponham da presenca do professor como mediador. Dentre os diversos
recursos didaticos digitais existentes destacam-se 0s Objetos Virtuais de Aprendizagem que
abrangem videos, hipertextos, quiz, entre outros. O objetivo desse escrito é apresentar um Quiz
Digital Interdisciplinar desenvolvido no aplicativo Power Point que trabalha, de forma alinhada
os descritores de Matematica e Lingua Portuguesa do Ensino Médio, tendo como temética
central Residuo Sélido. Em sintese o Quiz formulado com sete questdes, foi criado com 88
telas, com feedbacks incentivadores e informativos, em que o aluno sé avangca no mesmo ao
responder a indagagao corretamente. Trata-se de uma pesquisa descritiva, com dados analisados
em uma perspectiva qualitativa. Como resultados, apresentam-se as estratégias de elaboracéo
desse recurso a partir da analise das telas que compdem esse Quiz, em que observamos a
presenca da interdisciplinaridade presente nos contelidos de Matematica, a Educacdo Ambiental
e Lingua Portuguesa; utiliza diferentes descritores e a motivacdo para a reflexdo sobre a
tematica.

Palavras-chave: Quiz Digital Interdisciplinar, Residuo Sélido, Matemaética, Lingua
Portuguesa.

INTRODUCAO

O comportamento dos individuos na contemporaneidade foi se modificando ao
longo das décadas, de maneira que 0s acontecimentos historicos, as conquistas e 0s
avancos tecnoldgicos modificam significativamente a vida, influenciando nas atividades
diarias, nas necessidades humanas e, consequentemente, no proprio modo adquirir e
compartilhar o conhecimento.

Assim, pode-se afirmar, que concomitante aos avancos tecnolégicos, as praticas
pedagogicas estdo em evolucdo, pois, tanto o professor como o alunado sentem a

necessidade de se adequar para acompanhar as demandas sociais de acesso ao
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conhecimento. Isso significa dizer que, além do livro didatico, o professor deve utilizar
outros recursos metodologicos em sala de aula para constru¢cdo do conhecimento,
assumindo, assim, a postura de mediador do conhecimento. Isso implica na
implementacdo de uma abordagem construtivista, superando a visdo do ensino
tradicional na qual, tem como premissa que o educador é o Unico detentor do saber.

Uma das ferramentas tecnoldgicas desenvolvidas com objetivos pedagdgicos
para apoiar 0S processos de ensino e aprendizado sdo os Objetos Virtuais de
Aprendizagem (OVAs), que podem ser inseridos em qualquer nivel de ensino, em todos
0s componentes curriculares, tanto no modo online como off-line, desde que exista o
educador como mediador entre 0 conhecimento em construcdo e a utilizacdo destes
OVA:s.

Levando em consideragdo que a maioria dos alunos permanece conectada na
internet em varias das suas atividades diarias, infere-se que esses alunos utilizam, com
facilidade, os recursos tecnoldgicos. Diante disso, os OVAs podem ser compreendidos
como uma forma de dinamizar as aulas, estimular o interesse do aluno pelos
conhecimentos selecionados pelo professor e que devem ser aprendidos/construidos
pelo discente. Além disso, possibilita que os estudantes consigam entender, com o
auxilio de outras linguagens, as teorias e habilidades a serem desenvolvidas.

Diante do exposto, considera-se que a necessidade de inserir tais recursos
digitais em sala de aula aumenta a medida que a disciplina lecionada é considerada
como dificil por parte dos alunos. Isso acontece, com frequéncia, nas disciplinas da area
de exatas (que requerem a abstragdo) e ciéncias da natureza (que precisam da
compreensdo de estruturas e fenébmenos nem sempre visualizaveis a olho nu). Com isso,
torna-se relevante desenvolver pesquisas que possibilitem a utilizacdo dos OVAs nas
areas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (Quimica, Fisica e Biologia) e
Matematica e suas Tecnologias (Matematica) com vistas a superar o que Ausubel
(1982) chamou de aprendizado memoristico e estimular a compreensao das complexas
relacdes entre o conhecimento e a vida cotidiana, tornando esse saber cada vez mais
situado e significativo.

Diante disso, o objetivo deste escrito é apresentar um Objeto Virtual de
Aprendizagem Interdisciplinar do tipo Quiz Digital Interdisciplinar (QDI) desenvolvido

no software de autoria Power Point. A tematica central abordada no Quiz é Residuo
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Solido, com o qual de maneira interdisciplinar buscou-se trabalhar os descritores da

Lingua Portuguesa e Matematica associada a Educagdo Ambiental.

REFERENCIAL TEORICO

Dentre 0s inimeros avangos proporcionados pelas diversas tecnologias, no
ambito educacional, destacam-se os OVAs que séo recursos digitais desenvolvidos para
apoiar professores e alunos nos processos de ensino e aprendizagem. Segundo Machado
e Silva (2005, p. 2), a funcdo dos OV As é: “[...] atuar como recurso didatico interativo,
abrangendo um determinado segmento de uma disciplina e agrupando diversos tipos de
dados como imagens, textos, audios, videos, exercicios, e tudo o que pode auxiliar o
processo de aprendizagem”.

No tocante as caracteristicas dos OVAs, cinco sdo destacadas por Silva, Café e
Catapan (2010), sendo elas: Acessibilidade, de forma que garantam a recuperagao por
meio de uma identificacdo padronizada; Reusabilidade, de modo que permita a
utilizacdo em diferentes contextos de aprendizagem; Interoperabilidade, de maneira que
seja operacionalizado em diversas plataformas e sistemas; Portabilidade, possibilitando
0 acesso em diferentes plataformas; e Durabilidade, independentemente das atualizagbes
de software ou hardware os OVAs devem permanecer intactos.

Existem varios tipos de OVA, entre eles Braga e Menezes (2015) citam:
Imagem, Animacdo, Simulacdo, Audio, Experimento Pratico, Hipertexto, Imagem,
Mapa, Softwares, Videos e Jogos. Dentre eles, esse escrito trata de um OVA do tipo
jogo: o Quiz que pode ser conceituado por ser um jogo, COmposto por perguntas que
podem ser respondidas de maneira individual ou coletiva, com ou sem a determinacao
de tempo para a realizacdo da tarefa (VARGAS, 2017). E um recurso muito utilizado
em redes sociais como o Facebook e/ou Instagram quando criado com fins educacionais
pode estimular o aluno a refletir e internalizar contetdos de diferentes areas do
conhecimento.

Dessa maneira, por meio do Quiz, o estudante pode ser incentivado a
desenvolver conceitos abstratos em bases concretas, aproximando a apresentagdo e
internalizacdo do contetdo a partir da analise de situagcdes que se aproximam do real.
Diante disso, 0 mediador pode selecionar e aplicar OVAs pautados em metodologias
que estimulem o protagonismo do estudante visando tornd-lo mais autdbnomo no

processo de desenvolvimento do conhecimento.
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Nesse sentido, é importante considerar que as disciplinas envolvidas se
encontrem relacionadas as demais areas do conhecimento e, portanto, contribuam para a
construcdo do aprendizado significativo apresentado por Ausubel (1982). Por essa
razdo, é importante que as pesquisas e praticas pedagdgicas estejam pautadas na
interdisciplinaridade, para que o0s estudantes compreendam a complexidade dos
conceitos e fenbmenos e desenvolvam, na escola, habilidades que permitam relaciona-
los a vivéncia cotidiana. Para Fazenda (2011, p. 80) “[...] a interdisciplinaridade ndo é
uma categoria de conhecimento, mas de acdo”, ou seja, ndo se restringe a selegdo de
contetdos que transitam em diferentes areas do conhecimento, mas implica em uma
mediacdo que permita a categorizacdo e confluéncia dessas habilidades e contetdos
para a acao diante das demandas individuais e sociais do cotidiano do educando.

Diante disso, 0 uso de um OVA planejado e aplicado de maneira interdisciplinar
pode atender aos trés objetivos da formacdo humana previstos no Art. 2° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional que sdo a “[...] pleno desenvolvimento do
educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua qualifica¢do para o trabalho”.
Assim, trabalhar o conteddo na perspectiva da interdisciplinaridade favorece o
desenvolvimento de conhecimentos e habilidades que, nas palavras de Fazenda (2011,
p. 22) atende a “[...] necessidade de atermo-nos as mdaltiplas exigéncias e a uma
plurivaléncia de informacGes e conhecimentos que a vida profissional exige” e, desse
modo, formar estudantes com capacidade de mobilizar um maior ndmero de
informagdes para a resolucdo de problemas trabalhados na escola, e que podem se

assemelhar aqueles apresentam no seu cotidiano.

METODOLOGIA

O Quiz Digital Interdisciplinar apresentado nesse escrito foi desenvolvido no
PowerPoint para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem de alunos do ensino
médio, a partir da tematica central: Residuo Soélido.

Buscou-se trabalhar de forma alinhada com a aplicabilidade dos descritores de
Matematica e Lingua Portuguesa, levando em consideracdo a importancia do
desenvolvimento das habilidades desses descritores para a formagdo do aluno na
educacdo bésica. Os dados utilizados no Quiz foram retirados do Panorama de Residuos

Solidos no Brasil, publicado em 2018. Através da analise e interpretacdo de figuras e
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graficos, os usuarios, que sdo os alunos do ensino médio devem, através das habilidades
adquiridas ao longo da vivéncia escolar, respondem as indagacoes.

O QDI formulado com 7 questbes é composto por 88 telas, sendo: 1 capa, 3
introdutdrias, 1 de detalhamento os conteldos de matematica a serem abordados
(operacBes basicas, razdo e propor¢do, maior e menor, unidades de medida), 1 de
instrucdo, 1 de informagdes complementares, 6 de embasamento tedrico sobre a
tematica central, 26 de perguntas e respostas, 46 de feedback e 3 de despedida. Esse
OVA pode ser utilizado no modo online ou off-line e também caracteriza-se pelo uso

multiplataforma, ou seja, pode ser acessado em tablets, celulares e smartphones.

RESSULTADOS E DISCUSSAO

Observa-se, na figura 1, as trés primeiras telas do Quiz Interdisciplinar. A
primeira é referente a apresentacdo do titulo, destacando também a logomarca do Grupo
de Estudos e Desenvolvimento de Objetos Virtuais de Aprendizagem (GEDOVA) no
qual o software foi desenvolvido como uma atividade solicitada pelo coordenador do
grupo. Na segunda tela, vé-se um texto introdutério idealizado na perspectiva situar os
usuarios do Quiz. E, na terceira tela € apresentada a personagem, professora Egle Souza,
que conduzira os feedbacks fornecidos a cada acdo executada pelos usuarios.

Figura 1- Telas iniciais do Quiz Digital Interdisciplinar.
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Na figura 2 nota-se as telas 4, 5 e 6 do QDI. A tela 4 situa o leitor informando
que as indagacdes do Quiz devem ser respondidas através da interpretacdo de
infogréficos; a 5 apresenta os contetldos matematicos trabalhados no QDI; e a 6 contém
as instrucoes.



'ﬁ; 5‘ ISSN 23588829

Educacao como (re)Existéncia:

_
E"r @ 2 mudangas, conscientizacao e

\-.)Ek} conhecimentos.
VIl Congresso Nadional de ‘& a‘ 15,16 ¢ 17 de outubro de 2020
Educag&o o Centro Cuttural de Exposicdes Ruth Cardoso - Maceig-AL
Figura 2- Telas 4, 5 e 6 do Quiz Digital Interdisciplinar.
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Na figura 3 observamos as telas 7, 8 e 9 do QDI. A tela 3 contém informac6es
complementares utilizadas para elaboracdo das indagacGes do Quiz. A tela 8 traz
guestionamentos, ao usuario, sobre a diferenca entre lixo e residuo. Ao clicar na opc¢ao
sim ou na opcdo ndo, o usuario recebe o feedback que explica a diferenca. Essa
indagacg&o é essencial, pois situa o usuério sobre a ideia inicial abordada no Quiz e isso
garante que 0s usuarios ndo sejam apenas estimulados a jogar, mas a entender 0s
conceitos abordados e também possam relaciona-los as suas vivéncias, caracterizando a
concepcao do jogo como interdisciplinar.

A interatividade do QDI também é um fator relevante a ser destacado porque a
medida que o usuario é indagado sobre a tematica, mobiliza os saberes e seleciona
resposta, recebe o feedback imediato, seja estimulando a rever as concepgdes que
levaram a selecé@o e responder novamente ou, em caso de escolha da resposta correta,
ampliar os conhecimentos sobre a tematica. De acordo com Braga e Menezes (2015, p.
22) “Um OA com alta interatividade possibilita a acdo do aluno e o estabelecimento de
uma relacdo de reciprocidade. Ou seja, quanto mais o OA permite que o aluno se
aproprie de informacdes, reflita e seja ativo em seu processo de aprendizagem, mais

interativo ele é”. Nesse contexto, OV As interativos tendem a promover a aprendizagem

significativa.
Figura 3- Telas 7, 8 e 9 do Quiz Digital Interdisciplinar.
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A primeira indagacdo do Quiz refere-se aos dados presentes no infografico
composto pelo mapa das Regides Brasileiras. Nele sdo destacadas, em cores distintas, as
informac@es sobre a quantidade de Residuo Solido Urbano (RSU) coletada no ano de
2017. Assim, ap0Os observar esses dados, o usuario é questionado sobre qual regido
obteve maior quantidade de RSU coletado e aquela que, em 2017, obteve menor
participacao.

Associando a pergunta aos descritores, observa-se que 0 questionamento
contempla descritores de Matematica: D16 que compreende: “Resolver o problema que
envolva porcentagem.” e 0 D34 que se refere a: “Resolver o problema envolvendo
informagdes apresentadas em tabelas e/ou graficos” (BRASIL, 2008, p. 80). No que se
refere ao D28, embora o usuario ndo precise realizar calculos para chegar a resposta
correta, ele deve ter a nogdo de porcentagem para selecionar a resposta correta, uma vez
que os resultados apresentados no infografico estdo em percentuais. Em associacdo
percebemos que o D34 também é trabalhado, tendo em vista que o usuéario é estimulado
a resolver o questionamento com base na figura apresentada.

Os descritores da Lingua Portuguesa trabalhados nessa questdo sdo: D1, D3 e
D5. O D1 —“Localizar informag@es explicitas em um texto” (BRASIL, 2008, p. 22); é
contemplado porque o usuério é informado que os dados requeridos, de todas as regides
brasileiras devem levar em consideracdo o ano anterior, no caso 2016. O D3 — “Inferir o
sentido de uma palavra ou expressdao” (BRASIL, 2008, p. 22); é utilizado para
identificar as expressdes maior e menor determinam/limitam as respostas corretas,
requerendo do aluno, diferenciar o maior e 0 menor em nimeros percentuais. E ainda o
D5 — “Interpretar texto com o auxilio de material grafico diverso (propagandas,
quadrinhos, foto etc.)” (BRASIL, 2008, p. 22), pois, por meio do mapa, favoreceu-se
também a associagéo dos conhecimentos matematicos, interpretacdo de texto e o uso da

geografia para analise do mapa apresentado em forma de infografico.

Figura 4- Questdo 1 do Quiz Diiital Interdisciplinar.
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Observa-se, na Figura 5, os feedbacks da indagacdo 1 do QDI, em que ao
selecionar a alternativa incorreta, o usuério recebe feedback imediato incentivador, no
qual a personagem do Quiz, em forma de Graphics Interchange Format (GIF), estimula
a reflexdo sobre a resposta, incentivando que o usuario revisite o infografico e analise a
sua resposta. Ao escolher a alternativa correta, a personagem aparece fazendo um sinal
positivo através de um GIF e, no mesmo feedback, apresenta informacges adicionais
com o objetivo de reforcar a abordagem tematica. Independentemente do usuario
escolher a alternativa correta ou errada, a personagem mediadora o incentiva a continuar
a responder o Quiz. Desse modo, pode-se afirmar que o OVA é permeado por
feedbacks incentivadores, mantendo uma relacéo de reciprocidade e colocando o aluno

como participante/protagonista da construcdo do conhecimento.

Figura 5- Feedbacks da Indagacdo 1 do Quiz Digital Interdisciplinar.
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Dentre as caracteristicas pedagdgicas importantes para o desenvolvimento de
OVAs Galafassi, Gluz e Galafassi (2014) pontuam: 1- Interatividade, que sugere
suporte as consolidacGes e a¢Ges mentais, requerendo gque 0 usuario interaja com o
conteldo abordado no OVA (ver, escutar ou responder alguma informacdo). 2 -
Autonomia, ou seja, se os OVAs apoiam a iniciativa e tomada de decisdo por parte dos
usuarios. 3 - Cooperacdo, que compreende a analise se ha suporte para 0s Usuarios
trocarem opiniBes e trabalharem coletivamente sobre o tema abordado. 4 - Cognicao,
que se remete as sobrecargas cognitivas alocadas na memdria do usuério durante o
processo de ensino e aprendizagem e 5 - Afetividade que se refere aos sentimentos e
motivacdes do usuario com sua aprendizagem e durante a interacdo com o OVA.

A segunda indagacdo do QDI, apresentada na Figura 6, refere-se a uma questdo
simples, na qual o usuério deve ler com atencdo para respondé-la, levando em
consideracdo as informag6es do infografico de barra, que associa a destinacdo final de

RSU em toneladas por dia, em cada regido brasileira.
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Relacionando aos descritores nota-se que foram contemplados os descritores:
D17 de Matematica e D17 e D18 de Lingua Portuguesa. O D17, de Matematica
compreende: “Calcular o resultado de uma adi¢do ou subtracdo de numeros naturais, em
que por meio da leitura e interpretagdo do quesito o aluno identifica a operagédo
matematica que resolve o problema e realiza os célculos de adicdo e/ou subtracdo”
(BRASIL, 2008, p. 79). Ja os descritores de Lingua Portuguesa, tém-se D17 que se trata
de “Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagdo e de outras
notacbes” (BRASIL, 2008, p. 79). Quando se utiliza o conectivo “e” entre 0s anos
(2016 e 2017), espera-se que o aluno compreenda que a resposta resulta da soma dos
RSU produzidos nos dois anos, logo o aluno deve estar atento a leitura para
identificagdo da operacdo matematica que possibilitaré identificar a resposta correta. O
D18 compreende: “Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao” (BRASIL, 2008, p. 79). Nesse sentido, a expressédo
“toneladas diarias” ¢ determinante para a resposta porque 0 usuario, além de realizar a
soma, deve atentar-se ao uso da unidade de medida correta, pois as respostas
disponibilizam alternativas que apresentam as unidades t/dia e t/més. Esse mecanismo
permite que, além da operacdo de soma, o usudrio receba informacgdes adicionais

unidades de medidas.

Figura 6 - Questdo 2 do Quiz Digital Interdisciplinar.
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Fonte: Elaboracédo Propria

Na Figura 7, observa-se a indagacdo 3 do QDI, que foi formulada baseada na
comparacdo entre a quantidade RSU coletado e destinado aos aterros controlados em
2017 e o infografico que oferece os valores em tonelada do RSU descartados por dia.
Esse dltimo relaciona as informacdes (em percentual e grafico) comparando os RSU
descartados nos anos de 2016 e 2017 que foram coletados e, posteriormente, destinados

aos aterros sanitarios, aterros controlados e lixao.
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Os descritores de Matematica trabalhados nesse quesito sdo o D19 que consiste
em “Resolver problemas com ndmeros naturais, envolvendo diferentes significados da
adicdo ou subtracdo” (BRASIL, 2008, p. 79). Para isso, formulou-se uma questdo que
solicita a comparacdo entre os dois anos, informando o resultado em percentual, no qual
0 usuério precisa fazer calculos para transformar o percentual em quantidade de RSU.

O D16 compreende: “Resolver o problema que envolva porcentagem”
(BRASIL, 2008, p. 79). Esse descritor é contemplado no préprio enunciado da questdo
ao afirmar que houve uma reducéo de 0,3% do RSU produzidos em 2017. Com isso, 0
usuario deve calcular e descobrir a quantidade, em tonelada por dia, ao qual esse
percentual corresponde. O D34 se refere a: “Resolver o problema envolvendo
informac0es apresentadas em tabelas e/ou gréaficos” (BRASIL, 2008, p. 80). Apesar de 0
infografico trazer muitas informacdes é requerida a interpretacdo do enunciado que
pressupbe que o estudante identifique apenas a quantidade destinada aos aterros
controlados, desconsiderando as demais formas de descarte o que, intrinsicamente, esta
relacionado ao descritor D17 e D18 da Lingua Portuguesa. O descritor D35 que consiste
em “Associar as informacGes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréaficos
que as representam e vice-versa” (BRASIL, 2008, p. 80), também foi contemplado, pois
a leitura do infografico requer que o usuario identifique a unidade de medida trabalhada.
Ja nas opcdes de reposta, 0 OVA trabalha com valores iguais e unidades de medidas

diferentes para que o usudrio possa identificar a quantidade expressa na informacao.

Figura 7- Questdo 3 do Ql‘JiZ Diiital Inter‘disciplinar.
Questdo 03

Na Regido Nordeste, em 2017, houve uma redugao de 0,3% da
quantidade de RSU coletado/destinado aos aterros
controlados, comparado ao ano 2016. De acordo com o
Grafico 16, esse percentual, em tonelada/dia corresponde a:

72 Lidia 98 g/dia ]

82 t/dia

72 tidia

© 16 DISPOSICAC FINAL DE RSU MA REGIAO NORDESTE (T/DIA)

Fonte: Elaboracéo Propria

Na figura 8, nota-se a questdo 4 do Quiz em que foi solicitado aos usuarios que
identifiguem a quantidade de residuos reciclaveis (plastico, papel/papeldo e aluminio)
gerados diariamente. Para isso, é necessario que o aluno compreenda a pergunta e
execute os calculos necessarios para obter a resposta correta. Vemos ainda o uso do

descritor de Matematica D25 que trata de: “Efetuar os clculos que envolvam operagdes
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com nameros racionais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciagdo)”
(BRASIL, 2008, p. 79). O desenvolvimento dessa habilidade, aléem de utilizar as
operagdes de adicdo e subtracdo, solicita que o aluno realize a¢gdes de comparar, juntar
ou combinar. Além deste descritor, percebe-se também que o D21 de Matematica
compreende: “ldentificar o grafico que representa uma situacdo descrita em um texto”
(BRASIL, 2008, p. 79), pois de acordo com o enunciado o usuario devera atentamente

interpretar o que se indaga e quais os graficos demonstram as informacdes solicitadas.

Figura 8- Questdo 4 do Quiz Digital Interdisciplinar.

| 2013 - 21.647 t/dia — 2016 — 6.354.000kg/dia ~ 141.637¢/dia |

| 2013 - 24.233 Udia — 2016 — 635.400kg/dia — 141.6370kg/dia |

Fonte: Elaboragéo Propria

CONSIDERACOES FINAIS

O QDI desenvolvido e apresentado nesse escrito estabelece relagGes de
interdisciplinaridade entre a Educacdo Ambiental a Matematica e a Lingua Portuguesa.
Na Educacdo Ambiental destaca-se a escolha do tema central, frisando que sdo dados
verdadeiros que retratam a situagdo nacional sobre a coleta e disposi¢cdo final dos
residuos sélidos. Dessa forma na medida em que responde ao Quiz 0s usuarios, alunos
do ensino médio, recebem informacdes reais sobre tais questdes ambientais, e de acordo
com os documentos oficiais trabalha-se a sensibilizacdo ambiental no que concerne a
preservacao dos recursos naturais.

No tocante a Matematica e a Lingua Portuguesa a partir da interpretacdo das
indagacdes, da andlise dos graficos e figuras os alunos trabalham as habilidades
adquiridas durante a vivéncia escolar, sendo necessario que 0s mesmos tenham
conhecimento sobre os descritores de Matematica e de Lingua Portuguesa.

Como trabalhos futuros pretende-se avaliar e validar o QDI com os integrantes
do Grupo de Estudo e Desenvolvimento de Objetos Virtuais de Aprendizagem do
Centro de Formacdo de Professores da Universidade Federal de Campina Grande,

Campus Cajazeiras. E em seguida, utiliza-lo com alunos do ensino médio das escolas
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cidadas integrais de Cajazeiras-PB na disciplina de Nivelamento que trata dos das
habilidades necessarias para desenvolvimento dos descritores de Matematica e Lingua

Portuguesa.
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