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RESUMO

No presente trabalho de pesquisa pretende-se apontar possiveis atividades que
contemplem o ensino da arte diante da abordagem triangular da arte-educadora Ana Mée
Barbosa e 0 uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo em sala de aula, para tanto,
realizou-se pesquisa bibliografica para levantamento da literatura e pesquisa de campo com
aplicacdo de questionario ha 20 professores de arte da Rede Publica de Ensino do Estado de
Sdo Paulo. Este estudo foi realizado com abordagem qualitativa exploratdria, uma vez que
consistiu em analisar a viabilidade da tecnologia no ensino aprendizagem, por ser uma
disciplina e uma pratica ainda pouco explorada pelos professores. Também é descritivo, pois
algumas informacGes sobre o assunto em questdo foram coletadas, analisadas e descritas.
Assim, o trabalho discorre sobre o percurso histérico do ensino da arte no Brasil, fala da
abordagem triangular e finda com o resultado da pesquisa com os entrevistados levando o leitor
a refletir sobre questdes envolvendo as Tecnologias da Informacdo e Comunicagao no ensino
de arte na escola enfocando o Ensino Fundamental, com foco no sucesso do ensino e
aprendizagem aliada & familiaridade das criangas com o computador e a disciplina de Arte,
tornando o ensino mais dindmico, inovador e criativo, contribuindo na formacéo cultural do
individuo e na sua maneira de expressar. A partir dos resultados, verificou-se que se
reconhecem positivamente a importancia do uso de recursos tecnolégicos na pratica
pedagdgica, apresenta algumas possibilidades de trabalho de arte com o uso das tecnologias,
tais como: fotografia, cinema, videoarte, stop motion, redes sociais. O objetivo € refletir sobre
como se esta ensinando arte no ensino fundamental e quais s&o as possibilidades de integracao
das tecnologias no ensino de arte.

Palavras — chave: Ensino de Arte; Tecnologias; Abordagem Triangular

INTRODUCAO

A sociedade atual passa por diversas transformac6es devido a globaliza¢éo e ao avango
tecnologico. Na educacdo acontece 0 mesmo devido a inser¢do e uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo no ambiente escolar que estdo sendo objeto de pesquisa e estudo

de diversos tedricos e educadores que sao contemporaneos, uma vez que as estas tecnologias
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estdo se fazendo cada vez mais presente no cotidiano das pessoas, em ambientes sociais e
culturais.

Diante do uso cada vez maior das tecnologias em diversos ambientes e de sua insercdo
na educacdo como recurso pedagogica, estudar esta vertente se justifica na medida em que a
escola é uma instituicdo onde as mudancas sociais se tornam evidentes, concretizando-se na
forma de conteudo, metodologias e agdes docentes e discentes. Ora, se a escola é formada
principalmente de individuos, o0s quais se relacionam entre si, permeados pelo meio onde vivem,
é preciso pensar a educacdo de modo condizente com a realidade encontrada fora dos muros da
escola, uma realidade que segue uma sociedade cada vez mais capitalista e altamente
tecnoldgica.

Assim, no ambiente escolar ndo se deve ignorar a presenga das novas tecnologias, no
caso especifico deste trabalho, ndo se deve ignorar seu uso no ensino da arte no Ensino
Fundamental, uma vez que esta ferramenta, quando utilizada como recurso pedagogico
oportuniza ao aluno expandir seus conhecimentos sobre a Arte e ao professor de refletir e
repensar sua pratica docente de forma a torna-la mais atraente e o aprendizado mais
significativo para seus alunos.

Diante disto, ao abordar o contexto tecnoldgico na educacéo, ndo se pode imaginar que
esta sera uma tarefa facil, muito pelo contrario, quando se aborda este assunto e se pensa sobre
as tecnologias que conhecemos, que temos acesso ou que j& ouvimos falar, certamente, outras
ja estdo sendo desenvolvidas para substituir e/ou aperfeicoar as tecnologias que hoje
conhecemos e que serdo comercializadas no mercado dentro em breve. Assim, quando
aprendemos a manusear, a interagir com uma determinada tecnologia na educacdo, amanha
outra é lancada, por exemplo: o professor aprende a manusear o “Datashow”, amanha surge na
escola a lousa digital e ele entra novamente num ciclo de aprendizagem, uma vez que as
tecnologias avancam de forma muito rapida e a educacdo, infelizmente ndo acompanha esta
evolugéo.

Infelizmente, para o professor de arte se constitui um desafio refletir criticamente sobre
as possibilidades de conjugar a tecnologia em sua pratica para que haja de forma efetiva a
insercdo de contelidos de artes relacionados a este tema. Pois ndo é dificil perdermos o foco e
0 rumo guando se tem um infinito de possibilidades a minima distancia de alguns cliques de
nossos dedos.

Como nossos alunos, sejam eles de ensino fundamental 1 (1.° ao 5.° ano) ou Ensino

Fundamental 11 (6.° a0 9.° ano) estdo habituados com o uso da tecnologia, por esta fazer parte



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 « 17 de outubro de 2020

Centro Cuttural de Exposicdes Ruth Cardoso - Maceig-AL

de seu mundo, uma vez que ja nasceram nativos digitais e ser natural esta acdo, o desafio para
o professor de arte se acentua ainda mais, pois em muitos casos, a tecnologia € utilizada pelos
alunos como um mero mecanismo de diversdo, como € o caso dos jogos, musicas, videos, entre
outros ou sdo utilizadas como meio de relacionamento, como € o caso dos chats, blogs,
facebook, Instagram, WhatsApp, Snapchat, entre outros, nunca sdo utilizadas com carater
educacional que pode ser obtido por este meio, cabendo a escola, se apoderar deste recurso
didatico poderoso e transforma-lo a seu servico, potencializando o processo de ensino e
aprendizagem destes alunos nativos digitais.

Desta feita, existe uma preocupacdo urgente que vem se configurando em nossa
sociedade que é a reflexdo sobre a influéncia da tecnologia em nossos habitos, costumes,
relagdes, construcdo de conhecimento, em nossa maneira de ser e estar no mundo. Este aspecto
deve ser considerado de vital importancia no ambiente escolar, uma vez que, ao manter contato
com os alunos que nasceram em meio a revolucao tecnoldgica, que s@o nativos digitais e cuja
tecnologia se tornou uma extensdo de seus modos de vida, possibilitara a reflexdo sobre este
contexto e formas seguras, conscientes, eficientes e eficazes de se utilizar a tecnologia a seu
favor.

Assim, esta pesquisa trard possibilidades de trabalho significativo do professor por meio
do uso das tecnologias na educacdo, pois, em muitos casos, segundo dados da pesquisa de
Santos (2004) ha pouca oportunidade de contato efetivo do professor de artes visuais com as
tecnologias digitais, mais especificamente, com a habilidade leitora de imagens tecnolégicas, o
gue ocasiona um descompasso entre a realidade para a qual ele esta sendo preparado e para a
que realmente ele ira encontrar, ou ainda, para as possibilidades de utilizacdo do computador
como um aliado em sua prética.

O trabalho fecha com as consideragdes finais, donde se reconhecem positivamente a
importancia do uso de recursos tecnologicos na pratica pedagogica, apresenta algumas
possibilidades de trabalho de arte com o uso das tecnologias, tais como: fotografia, cinema,
videoarte, stop motion, redes sociais., ap6s todo o levantamento bibliografico e os dados obtidos

por meio da pesquisa de campo.

METODOLOGIA
A metodologia empregada realizou-se pesquisa bibliografica para levantamento da
literatura e pesquisa de campo com aplicacéo de questionario hé 20 professores de arte da Rede

Publica de Ensino do Estado de S&o, baseia-se em uma investigacdo bibliogrédfico com
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abordagem qualitativa desenvolvida em trés fases: estudo fatico, foram aplicados métodos
teoricos: analise-sinteses, inducdo-deducdo e hipotético-dedutivo, e empiricos: observagoes,
entrevistas. Este estudo foi realizado com abordagem qualitativa exploratdria, uma vez que
consistiu em analisar a viabilidade da tecnologia no ensino aprendizagem das Artes, por ser
uma disciplina e uma pratica ainda pouco explorada pelos professores. Também é descritivo,
pois algumas informac0des sobre o0 assunto em questdo foram coletadas, analisadas e descritas.
Para a coleta de dados se elaborarem formularios mediante a ferramenta Google Forma e
tabulados no aplicativo M. Excel, para serem processados no SPSS. A partir de leituras e
analise de documentos foi possivel esclarecer as ideias apresentadas na problematica.

POPULAC}AO E AMOSTRA DO ESTUDO

A amostra sobre a qual serd conduzida a pesquisa ha 20 professores de arte da Rede
Publica de Ensino do Estado de S&o. Seguindo o objetivo da pesquisa, a abordagem qualitativa.
Tem como propdsito, o uso das novas tecnologias no ensino aprendizagem na Artes, a partir de
uma visao de igualdade para todos, ao analisar como o0s professores estdo utilizando esses novos
meios para criar situagdes de aprendizagem.

Como bem nos assegura Gil (2008), pode-se dizer que pesquisa exploratdria tem como
base fontes literarias. Neste contexto, na pesquisa desenvolvida constituiu um elemento de
grande valor para verificar os resultados do levantamento bibliografico das fontes baseadas em
toda a literatura em relagdo com o uso da tecnologia no ensino aprendizagem da Artes a partir
de uma viséo inclusiva.

Onde eles foram usados como um procedimento de coleta de dados em livros, sites,
periddicos e outras fontes de dados. Nesse caso a pesquisa usado a literatura como base para o
novo conhecimento a fim de se obter uma melhor apreciacdo do contetdo apresentado no
trabalho. Por meio de um conjunto de técnicas ou métodos como entrevistas, ou analise
documental, o pesquisador gerenciado mescla suas observagdes com as observacdes fornecidas
pelos Outros. A investigacado € uma pesquisa de campo, com analise de resultados no paradigma

qualitativos.

REFERENCIAL TEORICO

Embora o foco deste trabalho ndo seja a formagéo dos professores de arte, é fato que a
formacao deste profissional influencia em sua préatica docente e, consequentemente, no ensino
de arte que é objeto deste estudo. Desta forma, quando se fez a pesquisa de campo, houve a

preocupacao de se levantar ha quanto tempo o professor lecionava, para poder entender em que
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contexto se deu sua formac&o e quais 0s possiveis saberes docentes estes professores possuem,
uma vez que durante a sua formacdo € o0 momento em que o professor tera contato com 0s
diferentes saberes docentes que permeiam a formacéo profissional, porém, se sabe que algumas
lacunas ndo sdo preenchidas por saberes especificos da area de conhecimento em que ele ira
atuar.

Assim, para Herndndez (2005), pensar na formacdo inicial do professor é pensar
em uma construgdo de um profissional critico frente ao seu tempo,

Isto requer pensar um modelo de formacéo flexivel e compreensivel que
desencadeie processos formadores nos futuros docentes que vao de
dentro para fora, para dizé-lo de alguma maneira. Processos que tenham
a ver com o desenvolvimento de conhecimentos e a construcdo de
competéncias vinculadas a realidade da educacdo nos seus diferentes
niveis, integrando as experiéncias dos estudantes com suas leituras e
suas construcGes como sujeitos (p.27).

Desta forma, a formacé&o tangencia aspectos da construgdo da subjetividade ndo somente
do profissional, mas também de um ser que pode contribuir, refletir e questionar o universo no
qual esta inserido e por consequéncia instigar a criticidade daqueles com quem ira manter
contato, tal é a importancia que este profissional tem na vida dos alunos.

Na sociedade atual, que desenvolve inimeras pesquisas no campo tecnoldgico e
cientifico, tudo muda rapidamente, assim, o que hoje é valido e viavel, amanha pode se tornar
obsoleto devido ao surgimento de algo novo. Este aspecto se intensifica em funcéo da rapidez
com que as informacges circulam e, a0 mesmo tempo, em que o conhecimento é propagado e

esta ao acesso de todos aqueles que fazem parte da cibercultura.

A formacédo do professor de artes visuais deve transcender a
formacao profissional, deve ser levado em conta o professor como um
ser histdrico, social, cultural, que constréi subjetividades, “um sujeito
que assume sua pratica a partir dos significados que ele mesmo lhe d4,
um sujeito que possui conhecimentos e um saber-fazer provenientes de
sua propria atividade e a partir dos quais ele a estrutura e a orienta”

(TARDIF, 2002, p.229-230).
Segundo Perrenoud (2002, p. 60): “Quando refletimos sobre nossa pratica trazemos a
reflexdo a nossa historia, nosso habitués, nossa familia, nossa cultura, nossos gostos e nossas
aversoes, nossa relagdo com os outros, nossas anglstias € nossas obsessdes”, deste modo,

estamos propondo mudangas que vdo além de uma prética profissional e sim, estamos
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envolvendo os contextos que permeiam todas as faces de nosso ser e também a todos que estdo
ao nosso redor.

Para o professor em formacdo buscar articular a teoria e a pratica reflexiva em seu
contexto, vendo-se como pesquisadores imbuidos a promover no espaco escolar o
conhecimento e a utilizacdo de mecanismos que tém relagdo com o contexto atual, onde o
professor ndo é mais o detentor do conhecimento, mas sim um mediador, proporciona a
construcdo de uma identidade mais critica e reflexiva, que sdo dois aspectos extremamente
importantes em nosso cotidiano, através de seu conhecimento.

Nesse sentido, os contetdos de Arte estdo articulados em trés eixos norteadores de
aprendizagem: a producéo, a fruicdo e a reflexdo, onde a producdo refere-se ao fazer artistico;
a fruicdo refere-se a apreciacdo do universo relacionado a arte e a reflexdo refere-se ao
conhecimento construido pelo préprio aluno sobre sua producéo, a producéo dos colegas e as
artes como produto historico.

Ao longo de décadas de pesquisas e estudos sobre o ensino da arte surgiram novas
formas de percepcéo, de produgdo artistica e contextos ndo apenas multiplos, mas mutaveis em
tamanha aceleracdo que a velocidade beira o inalcancavel. Neste contexto entra a tecnologia
que invade o espaco escolar de maneira avassaladora, o desenvolvimento do ciberespaco e, por
consequéncia, da cibercultura, possibilitou a sociedade uma alta dose de autonomia em relacdo
a educacéo de si mesma, 0 que arrisca a importancia das instituicoes e dos profissionais ainda
engessados em principios de detencdo do conhecimento (LEVY, 1999).

Neste sentido, o conceito de arte também acaba sendo modificado pela utilizacdo das

Tecnologias de Informacédo e Comunicacédo (TICs), Gianetti (2006, p. 30) aponta que:

A insercdo das tecnologias da informacéo e da comunicagao (TIC) em
todas as dimensdes da vida social trouxe modificagcdes também no campo
da arte. O avango das tecnologias digitais possibilitou novas formas de
criacdo e percepcdo, elevando discussdes sobre novos paradigmas
estéticos onde ha uma redefinicdo da nocdo de autor, observador, objeto
de arte e originalidade. Neste sentido, é preciso compreender o que é arte,
para analisar o processo de ensino-aprendizagem desta area.

Partindo disso, podemos dizer que as tecnologias podem ser aliadas do conhecimento,
desde que sejam utilizadas de forma eficaz, o que ndo ocorre frequentemente. Incorporar o uso
das tecnologias no ensino da arte na escola € algo imprescindivel visto que os alunos tem acesso

a esta ferramenta que pode se tornar um excelente recurso didatico para o ensino de arte,

principalmente no ensino fundamental que € o foco deste trabalho.
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Neste sentido, faz-se necessario entender o que vem a ser arte.

Para Almeida (2015, p. 8)

A arte representa uma das primeiras manifestagdes humanas para sinalizar e deixar
marcas de sua existéncia e experiéncias vivenciadas nos diferentes espagos que explorou.
Azevedo Janior (2007) define que arte é conhecimento e expressa ideias, emogdes e sensacoes,
caracterizando-se como uma “representac¢ao simbolica do mundo humano”, que tem a intengéo
“de mostrar como as coisas podem ser de acordo com determinada visdo e ndo uma visdo de
como as coisas sa0” (idem) desde os primordios vem sofrendo mudancas e cada vez mais se
aproxima do momento em que a sociedade vive.

Diante de certas manifestacdes das atividades humanas “nosso sentimento ¢ admirativo,
isto é: nossa cultura possui uma nogdo que domina solidamente algumas de suas atividades e
as privilegia” (COLI, 1995). Embora ndo saibamos distinguir o que ¢ arte, “pelo menos sabemos
quais coisas correspondem a essa ideia e como devemos nos comportar diante delas”. Para
Fischer (1983), “0 homem s6 se tornou homem através do conhecimento que a arte proporciona,
pois é da utilizacdo deste conhecimento que ele faz suas ferramentas para poder atender suas
necessidades”.

Assim, definido o conceito de arte, cabe salientar que se faz necessario que haja um
processo de aproximacdo a Arte, seja na criacdo ou na producédo de sentidos por aqueles que a
leem. Ocorre que esta leitura podera ocorrer em ambientes diversos e um deles é a escola, diante
disto, cabe o0 questionamento acima de como se esta ensinando arte dentro do espaco escolar.

Em resumo, entende-se por Arte a expressao de reflexfes acerca da humanidade,
utilizando diversas linguagens, através dos quais o sujeito expressa impressdes sobre si, sobre
0 outro e sobre 0 mundo, através da Danca, das Artes Cénicas e Performaticas, do Audiovisual,
da Musica e das Artes Visuais.

Também, faz-se necessario entender o que sdo Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TICs) que foram inseridas na escola.

De acordo com Pacievitch (2009), a tecnologia da informagdo e comunicacdo pode ser
compreendida como: [...] um conjunto de recursos tecnologicos, utilizados de forma integrada,
com um objetivo comum. As TIC sédo utilizadas das mais diversas formas, na industria (no
processo de automacao), no comércio (no gerenciamento, nas diversas formas de publicidade),
no setor de investimentos (informacgédo simultdnea, comunicacdo imediata) e na educacéo (no

processo de ensino aprendizagem, na Educacgéo a Distancia).
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Ao utilizar das TICs no processo de ensino de arte, a escola conseguira unir a teoria e a
pratica por meio deste rico recurso didatico, o que possibilitard a ampliacdo das possibilidades
pedagdgicas e propiciara a exploracdo de atividades cognitivas, afetivas, intelectuais, culturais
e sociais. (EVANGELISTA, 2011).

Tecnologia é mais uma possibilidade de acdo educacional. Nesta era em que 0s
estudantes criam paginas na web, animac@es, graficos, videos, € visivel a forca da Arte e
Tecnologia convertendo-se em um novo meio de linguagem. As novas tecnologias digitais
enriquecem o desenvolvimento da capacidade de pensar, criar e participar de uma sociedade
atual complexa que esta em constru¢do. (CARVALHO E NUNES, 2010, p. 01).

Na sociedade atual o ensino de arte tem em suas mdos um leque de possibilidades
pedagdgicas e ferramentas computacionais fascinantes para enriquecer 0 ensino e 0
aprendizado, o que aponta para diversos caminhos para as praticas e concepcdes de atuacdo nos
diferentes contextos educacionais.

Algumas ferramentas como o Datashow, a internet, 0 computador, o kit multimidia,
podem e devem ser utilizadas no ensino de arte por possibilitarem a ampliacéo e criacdo de
novas oportunidades de ensino, porém, ao utiliza-las, deve-se ter em mente que estas
ferramentas serdo um meio de ampliar os horizontes e as estratégias de ensino das escolas e ndo
apenas como meras ferramentas.

A sociedade contemporanea vive a era digital, em que, cada vez mais, sdo criados
recursos tecnologicos surgindo, assim, novos comportamentos e costumes em funcdo da
tecnologia. Nesse contexto, as ferramentas tecnoldgicas, quando bem utilizadas, tornam-se
midias poderosas no processo ensino e aprendizagem. As tecnologias de informacdo e
comunicagdo possibilitam a ampliagdo do conhecimento e podem proporcionar vivéncias
relevantes para a formacdo humana. Nessa visdo, a informética, por exemplo, leva o aluno a
compreender 0 mundo, valorizando a sua cultura e a do outro, desenvolvendo novas formas de
perceber e apreender a realidade. (MACIEL, 2006)

Sintetizando o capitulo, o que se pode perceber é que de modo néo linear, o ensino de
arte propde dentro da proposta da abordagem triangula, o fazer artistico, a leitura de obra de
arte e a contextualizacdo, ou seja, oportuniza que haja discussdo em varios niveis, histérico,
politico, social e ideoldgico, o0 que enriquece em muito o conhecimento dos alunos.

Diante do exposto até o momento, pode-se perceber que o ensino da arte dentro da
proposta triangular busca propor momentos que levem o aluno ao fazer artistico, a leitura de

obra de arte e a contextualizacdo, de forma a enriquecer seus conhecimentos, para tanto, as
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novas tecnologias que estdo cada vez mais presentes na sala de aula se tornam ferramentas

importantes que devem ser utilizadas pela escola como recursos didaticos de forma eficaz.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os arte-educadores que foram escolhidos para se aplicar o questionario lecionavam em
turmas que iam do Ensino Fundamental | ao Ensino Fundamental 11, todos estavam formados
ha pelo menos 3 anos.

Os principais resultados obtidos uma vez dos instrumentos de pesquisa Ssdo
apresentados.

» Referente ao uso das novas tecnologias para enriquecimento das aulas de arte, ficou
evidente a discrepancia, embora 75% dos entrevistados tenha dito que em sua escola ha um
ambiente tecnoldgico, apenas 40% faz uso das tecnologias para enriquecimento das aulas,
contra 35% que ndo utiliza e 25% que raramente utiliza as tecnologias como recurso para
enriquecimento das aulas de arte.

« N&o que apenas o laboratorio de informatica seja considerado como tecnologia, mas o fato
de haver este ambiente equipado com computadores e softwares, sendo a maioria com
acesso a internet seria uma justificativa para a utilizacdo das tecnologias em sala de aula
para enriquecer o processo de ensino da arte, além dos celulares dos alunos, cameras
digitais, radio, TV, Datashow, entre outros.

« Os professores arte-educadores ndo se apropriaram destas ferramentas ainda para
utilizarem-nas como recursos pedagogicos eficientes que potencializardo o ensino e o
aprendizado da arte em sala de aula, de forma significativa, contextualizada e reflexiva.

o E, 30,77% dos entrevistados faz uso de computadores e internet para enriquecimento de
suas aulas, uma professora, inclusive comentou na questdo que com o advento da

tecnologia e dos passeios virtuais,

4 . . logias? Total; Sim; N
® Total; No; Faz usodas tecnologias? 40,00%

35,00% Total;...
© Nao

~ Raramente

Sim
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« Apenas 7,69% dos entrevistados disse fazer uso do celular como tecnologia que enriquece
as aulas de arte, relataram que antes de iniciar este trabalho,

Diante destes resultados, pode-se analisar que alguns professores ndo fazem uso das

tecnologias em sala de aula, talvez por terem inseguranca, por serem formados ha anos e ndo

terem tido formacéo para o uso da tecnologia

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio dos dados do questionario foi possivel perceber que os entrevistados
estdo conscientes da importancia e necessidade dos usos de recursos tecnoldgicos para o ensino,
porém encontram alguns fatores que limitam o uso mais frequente das tecnologias como recurso
pedagdgico.

Como apontado, as tecnologias, como o computador e a internet, sdo mais utilizados
para a preparacdo das aulas, quando utilizados em sala de aula este recurso fica mais centrado
em pesquisas, visita a sites e museus virtuais como relatado pela professora, nenhum dos
entrevistados mencionou a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para producdo artistica pelos
alunos, sendo que ha uma infinidade de softwares de edicdo de imagens, video e audio que
poderiam ser utilizados pelo professor como recurso para enriquecimento das aulas, tais como
0 GIMP e 0 AUDACITY que séo softwares gratuitos de edi¢do de imagem e som.

A partir de todo o exposto, desde o percurso histérico do ensino da arte no Brasil até a
pesquisa realizada com os professores arte-educadores, se pode afirmar que integrar as
tecnologias contemporaneas na educacdo nado significa desprezar a producdo histérica dos
meios tradicionais ou simplesmente privilegiar a arte tecnoldgica, mas equilibra-las,
considerando a amplitude de aspectos metodoldgicos e pedagdgicos.

O método tradicional de ensino da arte equilibrado com métodos modernos pode
contribuir com o ensino de arte, pois um complementa o outro. O computador e a internet sdo
ferramentas importantes, mas ndo substituem outros materiais e suportes nas atividades
manuais, como pintura, desenho, escultura e também ndo substituem uma apresentacdo de
danca ou uma peca de teatro produzida e apresentada pelos alunos.

A tecnologia contemporanea se pde a favor da educacéo e pode ser aliada do professor
e da escola, desde que néo seja utilizada apenas como lousa ou como mais um instrumento pelo
qual o professor transmite contetdos e o aluno absorve passivamente. Mas sim, como estratégia

de construcdo de conhecimento critico dos sujeitos, em uma relacdo dindmica, ativa e dialdgica.
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Outro detalhe importante é o de que é papel da escola a inclusdo e a insercéo critica das
novas geracgdes na cibercultura, cabendo ao arte-educador, principal articulador, colaborador e
coordenador das atividades que sdo desenvolvidas, utilizar os computadores e a internet de
forma benéfica, criando situacfes em que o

contetido da aula faca sentido para o aluno, e que contribua para um aprendizado critico
e significativo.

Em suma, as tecnologias contemporaneas séo aliadas do ensino de artes e da educagédo
e podem contribuir, efetivamente, para o processo de ensino da arte. pode-se perceber que a
partir do exposto, observamos que alguns professores jA comegaram a incorporar as novas
tecnologias de forma mais concreta nas aulas de arte, porém muitos ainda utilizam as mesmas
mais como veiculagdo da imagem como é o caso daqueles que usam a televisdo, o video e 0
Datashow. Ha que se reconhecer que as novas tecnologias facilitaram o acesso as imagens,
porém se pode fazer muitas coisas inovadoras por meio delas.

Portanto, as possibilidades de uso da tecnologia sdo varias, cabendo ao professor arte-
educador escolher aquela que mais lhe agrada e usé-la de forma eficaz e eficiente no ensino da

arte em sala de aula.
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