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RESUMO

A educacdo contemporanea vem passando por modificagdes pois o ensino tradicional
caiu em desuso, com isso o aluno que antes era passivo passou a ser agente ativo,
necessitando de inovacbes e tecnologias que suprime tanta modernidade e
diversidade do momento. Sendo assim, cabe as instituicdes modificarem seu ensino de
forma que fomente tais necessidades e prepare o aprendiz para o mercado de
trabalho atual. Assim este trabalho, é um recorte de uma pesquisa de mestrado e tem
como objetivo analisar a influéncia dos projetos didaticos na educacdo fundamental. A
metodologia foi qualitativa e como instrumentos de coletas de dados a observacao e
aplicagcdo de projeto. Os resultados apontam que os projetos educacionais sdao de
grande valia, pois por meio deles o alunado expdem e debate suas ideias se
interagindo mais, aprova ou reprova decisdes tornando-se mais autbnomo nas suas
decisGes. As novas tecnologias vém de encontro com essas propostas oferecendo
respostas diretas que sao de uso didrios.

Palavras-chave: Projeto Pedagdgico, Informatica nas escolas, Inovagdo profissional da

educacao.

INTRODUCAO

A modernizacdo do ensino perante os projetos escolares vem se adaptando de
forma que o aprendiz age durante todo o processo de ensino, interagindo,
pesquisando e formando seu conhecimento com o apoio da tecnologia. Esta acdo é
fundamental no procedimento epistemoldgico, como ja destacado por professores o
ditado ‘é fazendo que se aprende’ se encaixa perfeitamente dentro de projetos

educacionais, pois quando se une a teoria com a pratica, dando a oportunidade de se
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leva ao conhecimento, destarte nem sempre a teoria é suficiente.

O desenvolvimento desses projetos devem permear por todas as disciplinas
obtendo um objetivo central e uma meta a ser atingida, sendo planejado com
antecedéncia e avaliado e refletido a todo momento, para assim corrigir os erros e
refazé-los sempre que necessario, erros esses que ndo partem somente do aluno, mais
do proprio professor, a media¢do constante é fundamental, pois o alunado necessita
de intervencdes para prosseguir, estimular-se e motivar-se a tal.

O uso dessas novas ferramentas serve para auxiliar tais procedimentos que se

fazem importante integrar algo inovador e que desperte a curiosidade do aluno, os
novos programas de ensino por meio da informdtica sites e jogos pedagdgicos
disponibiliza o que o jovem necessita, o bate papo online, os jogos e brincadeiras,
assim como as pesquisas atraem a ateng¢do dessa nova demanda e leva para a sala de
aula algo que hoje é indispensavel no cotidiano: O uso da tecnologia.
Na escola a lousa e o giz podem ser utilizados, porém ndo sdo ‘Unicos’, os meios
tecnoldgicos também devem ser explorados, os educadores assim como a instituicdo
de ensino necessitam de atualizagbes permanentes oferecendo programas de
capacitacdo aos profissionais da educacao e equipamentos que suprimem uma nova
necessidade nessa época de mudancas. A soma dessas duas peculiaridades em
paralelo sdo imbativeis para o sucesso escolar, além de prosperar o ensino garante o
progresso do aluno transpondo para a sala de aula o que se é utilizado na sociedade e
no mercado de trabalho, garantindo que o jovem desvencilhe da escola preparado
para atingir os objetivos esperados em sua cidadania, vida académica e profissional,
assim vamos analisar.

Nesse contexto, o objetivo deste estudo é debater sobre como o uso das
tecnologias pode trazer o desenvolvimento mais eficaz do alunado por meio de

projetos pedagdgicos no cotidiano escolar e quanto isso contribui para aprendizagem.
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METODOLOGIA

Os procedimentos metodoldgicos estdo diretamente relacionados a projetos
educacionais e suas influéncias sobre o ensino no contexto escolar. O ponto de partida
foi a escolha de uma escola publica pertencente ao Estado de S&o Paulo localizada no
municipio de Guaraci, onde é dado este ensinamento.

Sendo assim, esta pesquisa é qualitativa a fim de analisar escolas o desempenho dos
alunos e a eficacia ou ndo do ensino aplicado por projetos.

As fontes primarias se obterdo da escola entrevistada e observacdes frequentes
como objetivos de PESQUISA especifica, as informagdes secundarias identificadas pela
escola e Secretaria de Educacdo do Estado de S&o Paulo.

Quanto dimensdo do tempo dessa pesquisa € transversal, tomado como objetivo
de questionarios de anélise e entrevistas de professores da escola selecionada. A coleta
de dados a partir dos resultados da pesquisa realizada com estudantes, verificando se
houve avango ou ndo na sua aprendizagem, com o uso da tecnologia da informacao
aplicada em paralelo no decorrer do desenvolvimento do projeto de Lingua
Portuguesa, sendo da responsabilidade do autor implementar o processo de acdo-
reflexdo-acéo e recolher dados e registros de diferente natureza, através de entrevistas,
fotografias, gravagdes e outros tipos de observacgdes diretas, informacdes que devem ser
comparadas, o que confirma a validade ou ndo das questbes levantadas, permitindo a
construcdo ou validagdo da pesquisa.

Assim, a pesquisa deu inicio com o estudo desenvolvido em salas de aula da
E.M.E.F. Antonio Zuquim, baseado na dificuldade que os alunos tem na producéo
textual. Por tanto, a aplicacdo desta tecnologia como uma ferramenta de melhor

desempenho, o uso na forma de informatica educativa e didatica.

REFERENCIAL TEORICO

A origem da palavra “projetos” deriva do latim projectus, que significa algo
lancado para frente. Pensando nisso o projeto é compativel com as tecnologias, pois
ambos caminham para o progresso tornando real aquilo que se planeja.

Para se obter a pratica de projetos pedagdgicos nas escolas é necessario anexa-los no

planejamento para que assim, sejam estudados quais projetos serdo realizados
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propostas de intervengdes destinadas a transformagao social e tecnoldgica.

Nessa tangente Barbier (In. Machado, 2000) relata que:

(.. o projeto ndo ¢é uma simples
representacao do futuro, do amanh3, do possivel, de uma ideia; é o
futuro a fazer, um amanha a concretizar, um possivel a transformar
em real, uma ideia a transformar em acto (BARBIER, apud
MACHADO, 2000, p. 6).

Partindo dessa premissa entende-se que o professor deve possuir varias
estratégias para estabelecer novas relagées e condi¢bes de educabilidade entre si e
com seus alunos, esta é uma condicdo necessdria e indispensavel para a pratica da
educacado, incluindo os projetos.

O desenvolvimento de projetos em sala de aula ou até mesmo fora dela,

permite uma aprendizagem mais significativa no cotidiano escolar e social do aluno,
permitindo o didlogo com sua existéncia, ampliando seus conhecimentos. Durante o
procedimento do projeto o professor atribui tarefas entre os grupos estimulando suas
competéncias e habilidades de forma cooperativa que busca um envolvimento na sua
totalidade.
Certamente que quando o aluno é colocado frente aos problemas imitando sua
realidade procurando soluciond-los, compreende que a escola ndo é uma mera
reprodutora de conteido, mas que o ensino é baseado na realidade e o que se
aprende em seu interior pode ser colocado em uma pratica constantemente
ampliando as possibilidades de solugdes.

Todas as acdes escolares devem ser reflexivas pois, a cada ato desenvolvido em
sala de aula precisa-se de uma avaliacdo diagndstica mesmo que oral para assim
corrigir os erros e transforma-los em acertos levando assim ao aprendizado.

Nesse contexto Luckesi (2005, p.4) enfatiza que “a questdo central da pratica
da avaliagdo ndo estd nos instrumentos, mas sim na postura pedagdgica e
consequentemente na pratica da avaliacdo”. Este tipo de avaliacdo é constante e

imediata tanto para o aprendiz como para o professor.
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No término desse processo o objetivo a ser atingido é que o aluno se torne
autébnomo e ativo enfrentando obstaculos e solucionando os desafios que exigem um

novo conhecimento e aprendizado.

A necessidade do uso das tecnologias e os beneficios dos projetos pedagégicos

A necessidade do uso das tecnologias no desenvolvimento dos projetos
pedagdgicos sdo de suma importancia para o desenvolvimento da crianga no processo
de ensino-aprendizagem, de forma que por intermédio deles o individuo possua a
oportunidade de ndo sé pensar na teoria mas, também pratica-la. Esse aprendizado
parte da acdo-reflexdo-acdo, na sala de aula durante as atividades corriqueiras a acdo
permanece a desejar, pois o tempo é curto e nem sempre é possivel apresentar e
executar uma acao significativa, a tecnologia por sua vez permite essa continuidade na
busca pelo conhecimento permitindo assim agucar a curiosidade.

O desenrolar do projeto faz com que o individuo participe de cada ‘passo’
tanto na elaboragdo quanto na execuc¢ao das a¢les, sua participacao é valorizada, este
pode tomar decisdes sozinho ou coletivamente, usar estratégias para solucdo de
problemas, passa entdo a construir e desconstruir do seu préprio aprendizado até
chegar a uma completa compreensao.

Assim, tais projetos desenvolvidos pelos alunos com um ou mais individuos no
ambito escolar e sobre a orientacao do professor visa a aprendizagem de conceitos,
eficacia no aprendizado e desenvolvimento de competéncias e habilidades especificas
individuais.

Segundo Machado (2004, p.101) o autor menciona que ao trabalhar com
projetos, é possivel ampliar as habilidades, promovendo tarefas e desafios que
encorajam os alunos a expandir seus conhecimentos e competéncias. O autor destaca
gue a experiéncia com projetos nas escolas tem se mostrado eficaz na propagacao das
inteligéncias multiplas. O Trabalho com conteldos atitudinais e processuais visa a
colaboracdo para o desenvolvimento e o respeito as diferencas pela necessidade de
trabalhar em conjunto, encorajando a ouvir e expressar, ter o pensamento de

autocritica e até vencer o desafio de falar em publico.



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15,16 ¢ 17 de outubro de 2020

éentrb Cultural de Exposicoes Ruth Cardoso - Maceio-AL

Essa metodologia de trabalho com projeto deve ser baseada em situagdes reais,
onde o aluno tenha alicerce sdélido para progredir, é necessario estimular a curiosidade
do mesmo, para assim, poder ser realizadas pesquisas, instigando a curiosidade que é
fundamental para este tipo de trabalho. E por meio dos projetos que as criangas
aprendem com mais leveza a estudar, investigar, buscar informacgdes, fazer exercicios
criticos, duvidar, discutir, falar, pensar, gerenciar sua aprendizagem, refletir
coletivamente e o mais importante, se desenvolver e por o que aprendeu em pratica.

Os projetos pedagogicos devem ser elaborados com muita responsabilidade
pelo profissional da educacdo de forma que cada etapa seja pensada com antecipagao
conduzindo o aprendiz para o objetivo central. O professor deve mediar
constantemente a evolu¢do do grupo, sanando as dificuldades e proporcionando
meios que os estimulam.

Para Almeida (2002) destaca-se:

(...) o projeto rompe com as fronteiras disciplinares tornando-as
permeaveis na acao de articular diferentes areas do conhecimento,
mobilizadas na investigagdo de problemadticas e situagdes de
realidade. Isso ndo significa abandonar as disciplinas, mas integra-las
no desenvolvimento em sua prépria identidade, ao mesmo tempo,
que estabelecem articulagdes horizontais numa relagdo de
reciprocidade entre elas, a qual tem como pano de fundo a unicidade
do conhecimento em construgdo (ALMEIDA, 2002, p. 58).

Nesse contexto percebe-se por meio desta fala que é a partir dos projetos
educacionais que se constréi uma educacdo de qualidade, é necessario que os
professores trabalhem de forma afetiva, e os estudantes estejam dispostos a
aprender, onde o conhecimento se adquire de maneira ndo obrigatdéria mas natural e
divertida e com envolvimento do coletivo.

A participacdo da crianca é tida como protagonista no processo educacional, de
modo que deva ser dominante e ativa nas acles. Para tanto é preciso considerar as
experiéncias de cada alunado para contextualizar o assunto de acordo com sua

realidade. Para atingir e ser capaz de ter uma aprendizagem significativa.
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O beneficio do uso da tecnologia no ambiente escolar

O maior destaque atualmente é o uso da informatica e da tecnologia como
ferramenta de ensino. A escola sendo a formadora de conhecimentos deve caminhar
com a evolugdo, portanto foram introduzidas nelas o uso do computador. Essa
tecnologia é sem duvida de grande valia para o aprendizado, porém para utiliza-lo é
necessario planejamento e capacitagdo. Existe um grande processo de mudancas para
que estas se encaixem definitivamente no cotidiano escolar.

Para Dalben e Castro (2010) é necessario:

[...] os impactos provocados pelas tecnologias contemporaneas de
comunicacdo, traduzidas na facilidade de acessar, selecionar e
processar informacdes refletem na educagdo, permitindo alargar
novas fronteiras do conhecimento por meio de uma relagdo
pedagdgica permanente de didlogo e de interacdo entre os saberes.
(DALBEN; CASTRO, 2010, p. 39).

Nesse contexto a introducdo de meios digitais na educacdo permite novas
formas de ensino e aprendizagem, desde que sejam recursos tecnoldgicos bem
utilizados no espaco escolar.

Com o uso dessa nova tecnologia, deve permitir ao aprendiz o desenvolvimento
de competéncias, fornecida pelo uso dessa ferramenta, permitindo assim o acesso ao
conhecimento através de pesquisas rapidas e eficazes que a internet proporciona.
Portanto a escola deve estar ciente de sua responsabilidade nesta fase procedimental,
ter bem estabelecidas suas estratégias no plano de educacdo, de modo que os
professores também estejam preparados para o uso desta inovacdo e que ndo sé usa o
computador com um instrumento ludico, mas como um recurso importantissimo de
ensino.

Afirma Hernandez (1988, p.49) que “[...] 09 trabalho com projetos nado deve ser
visto como uma opgao puramente metodoldgica, mas como uma maneira de repensar
a funcdo da escola”. A juncdo de projetos e tecnologias sdo engenhosidades
atualizadas que apresenta significados positivos, tanto para as criancas como para os
jovens que estdo imersos neste meio e possuem habilidades bdsicos para seu uso,

atualmente tudo que se faz na vida social gira em torno da tecnologia, a crianca ja
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seu dia-a-dia, seja para brincar ou para se manter atualizado.

Ter o computador como aliado é sin6nimo de inovacdo, utilizando varias
formas de ensinar chega-se a mais um elemento da praxis do cotidiano escolar. O
estimulo é um dos melhores meios para se conquistar o aprendiz e a tecnologia assim
como suas ferramentas rapidas e espontaneas “encanta” o aluno levando-o a adquirir

interesse em seu préprio conhecimento, pois fazem, parte de sua rotina diaria.

O professor como precursor no uso das tecnologias

O professor é o construtor de inovacbes, tudo que surge na sociedade é
inserido na escola para que a crianga aprenda e transmita no lar, sendo assim, o
professor passa a elaborar meios adequados para conseguir os fins designados.
Portanto, ndo é possivel falar de inovagao curricular sem mencionar os professores. As
mudancas na educacdo dependerdo do que os educadores fazem e pensam, nao
dependendo assim unicamente de construir melhores escolas e novos instrumentos.

Negroponte (1995) destaca as mudancas dos alunos de antigamente e dos de

hoje mencionando que:

Fazemos parte de uma sociedade conectada, cuja principal
caracteristica é a rapidez na comunicagdo, que por sua vez, geram
relacBes juridicas e consequentemente responsabilidades. Ocorre
gue, diante da evolugdo tecnoldgica, somos ainda da era analdgica,
ou seja, passamos por um momento de transi¢cdo, enquanto que as
criangas e os adolescentes ja nasceram na era digital (NEGROPONTE,
1995, p. 196).

Como destacado acima os profissionais da educacdo necessitam de
capacitacoes constantes, principalmente quando fala-se de tecnologia e modificacdes,
ndo adianta montar amplas salas de informatica, disponibilizar aparelhos de ultima
geracao se o professor ndo domina essa modernidade.

Mello (1991, p.17) menciona que “ha professores despreparados para trabalhar
com o tipo de aluno que predomina na escola publica, sentem-se abandonados e sem

assisténcia para enfrentar essa dificil tarefa j3 que ndo receberam a formacdo



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 ¢ 17 de outubro de 2020

Centro Cuttural de Exposicﬁés Ruth Cardoso - Maceig-AL

ol

Vil Congresso Nacional de
Educagdo

adequada”. Quanto mais diversificada for a demanda escolar mais complexo se torna o
trabalho do professor.

Candau (1997, p.55) afirma que a formacdo continuada de professores deve
“estruturar-se em torno de trés eixos: a escola como locus privilegiado de formacao, a
valorizacao do saber do docente e o ciclo de vida dos professores”. A escola necessita
estar equipada adequadamente para oportunizar um aprendizado atual, pois os alunos
giram em torno de tecnologias — aparelhos celulares, computadores, internet, tablets,
notebooks — esses prosperam respostas rapidas através de um clique. O conteldo
tradicional de lousas e livros ja sdo ultrapassados para essa nova geracao, a utilizacao
de projetos inovadores interdisciplinares que tenham como métodos meios de
tecnologia atrai a aten¢do do alunado. O professor mal capacitado faz dessa etapa
uma mera passagem insignificante e muitas vezes vexaminosas, pois demonstram para

seus aprendizes sua incapacidade de dominio desmotivando-os.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O foco no desenvolvimento de habilidades e competéncias dos alunos foi
programado com o uso das aulas de informéatica oferecida pela escola e o
desenvolvimento do projeto de leitura e escrita em combinacdo com as atividades
realizadas pelos professores também em sala de aula. As atividades de escrita se deu a
partir de nomes de personagens das histérias lidas e contadas pelo professor e isso foi
posto na rotina das aulas, assim como o uso da tecnologia e internet, o que foi
motivando o alunado e despertando interesse, pegando gosto pela escrita no
computador. As criancas de uma maneira significativa e contextualizada foram aos
poucos apresentando desenvolvimento de valores relacionados com a vida social através
das janelas da internet.

Foram assistidos 171 alunos do 4°ano do Ensino Fundamental, os dados iniciais a
mostraram que apenas 12% nado apresentaram dificuldades na leitura e escrita e 88%
apresentaram diferentes dificuldades na leitura e escrita divididas em 24% com erros
ortograficos e pontuacdona leitura e escrita, 29% leitura silabada das palavras, 32% falta
de organizacéo e registro e 3% falta de sentido na leitura e escrita.

O projeto foi desenvolvido inicialmente através de Rodas de Leitura e

Socializagdo assim como Desafios Ortograficos na escrita. Acoplando esse processo em
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sala de aula, o repertorio foi se ampliando gradualmente, esse leque foi explorado
também nas aulas de informética tanto na leitura como na escrita incluindo o uso do
computador abrangendo assim o interesse pelas novas tecnologias. Contudo
aprofundou-se a leitura, interpretacdo e producdo textual atravéds de reescritas de
contos e fabulas. Por fim, foi organizou-se uma coletanea digital e impressa de textos
desenvolvidos e digitalizados pelos alunos durante todo o processo de desenvolvimento
do projeto que se deu no inicio de 2015 ate o final daguele ano.

Com os dados finais, foi observado que 77% do alunado ndo apresentaram
dificuldades na leitura e escrita e 23% apresentaram dificuldades na leitura e escrita
divididos em 15% com erros ortograficos e pontuacao, 5% leitura silabada, 2% falta de
organizacao no registro e 1% falta de sentido na leitura e na escrita.

Foi observado que também esta influenciando nos processos de ensino e de
aprendizagem , através da relacdo entre professor e aluno a tecnologia”. Os recursos
tecnoldgicos facilitaram estratégias de interacdo e fez com que a participacdo do
alunado se intensificasse, em uma linguagem de registro que combina o uso oral com o
uso da escrita, articulando conhecimentos e habilidades durante o processo de
construcdo do conhecimento por parte dos envolvidos.

Os dados revelados pela aplicacdo do projeto nos mostrou que a Tecnologia da
Informacdo ,quando utilizada de acordo com um objetivo especifico pedagogico
transforma-se numa ferramenta que auxilia o aluno a superar seus proprios limites,
permitindo que o professor possa ampliar a formacdo intelectual dos estudantes nesta

etapa de preparacédo da sociedade para a cidadania.

CONSIDERACOES FINAIS

A nova concepc¢do de mundo gerou mudancas no ensino-aprendizagem e na
relacdo professor-aluno assim como nas maneiras de se ensinar e 0S recursos
tecnoldgicos vem favorecendo a interacdo do aprendiz na instituicdo de ensino e na
sociedade em si.

Com isso, fica nitido que na sala de aula é fundamental possuir a
interdisciplinaridade ja que existem uma grande diversidade de culturas ali presente,

por meio de um ‘tema’ pode-se trabalhar uma vasta diversidade de conteldo, esse
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necessita ser direcionado para a realidade do aprendiz para assim melhorar sua
compreensdo e assimilar o que estd aprendendo. Assim como a multifuncionalidade
também é imprescindivel, pois a partir do tema gerador articula-se diversos areas do
conhecimento.

Os resultados obtidos demonstraram a importdncia do uso dos projetos
associados a tecnologia para a aprendizagem, tornando o processo mais dinamico,
participativo e produtivo.

O conhecimento do individuo ndo deve ser baseado apenas no conteldo
produzido pelo sistema, o professor versatil tera como relevancia articular o
conhecimento que serd transmitido para o aprendiz, em funcdo da
interdisciplinaridade aqui jd mencionada, fazendo isso com todos os conteldos que
estdo interligados promovendo um sentido maior para a aprendizagem. Os projetos
vém em auxilio desta nova demanda e inovam a maneira de se aprender, levando a
crianca a ter autonomia e interacao durante seu aprendizado.

Por tanto a juncao dos projetos e das tecnologias facilitam a aprendizagem do
individuo, dando clareza do que aprende e estimulando o uso desse novo

conhecimento para o exercicio fora dos muros da escola.
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