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CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO DE FRACOES NOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL: UMA ANALISE DO JOGO BON’ APETTIT —
CONFEITARIA

Heloisa Fonseca Barbosa®

RESUMO: A presente pesquisa objetivou analisar as contribuices do recurso “Bon Appetit -
Confeitaria” para a construcdo do conhecimento de fracdes nos anos iniciais do ensino
fundamental. Para tanto, optou-se por uma investigacdo de carater qualitativo e documental. Os
dados obtidos evidenciaram que o recurso analisado, trata-se de um jogo de cartas analdgico
desenvolvido por graduandas em Pedagogia da Universidade Federal do Ceara (UFC) para
auxiliar alunos e professores no processo de ensino e aprendizagem de algumas propriedades das
fracOes. Para tanto, identificou-se que elaboradoras definiram que as cartas do jogo sdo divididas
em trés grupos: cento e trinta e duas cartas-ingredientes, seis cartas-receita e trés cartas “menu
das fragdes”. O principal objetivo do jogo € que a crianca utilize as cartas-ingredientes que sdo
apresentadas em forma de fracdo para completar as cartas-receita. Nesse sentido, afirma-se que
as autoras buscaram articular os conhecimentos suscitados para a resolugdo de problemas de
fracdo com um aspecto que faz parte do cotidiano da maioria das criangas: receitas culinarias.
Averiguou-se também a presenca de aspectos interdisciplinares na jogabilidade do recurso, pois
esse oportuniza ao professor explorar com os estudantes além das propriedades das fracdes, o
género textual receita e aspectos da culinaria local. Desse modo, conclui-se que 0 recurso
analisado oportuniza ao docente desenvolver uma pratica pedagdgica de forma significativa e
contextualizada que corrobora para o desenvolvimento do letramento matematico, especialmente
no concerne as propriedades das fracdes.

Palavras - chave: Educacdo Matematica, Recurso Pedagdgico, Fracdes, Jogo.

INTRODUCAO

Historicamente, a Matematica originou-se com vistas ao atendimento das
necessidades sociais, principalmente associadas ao comércio, as medi¢des de terras e as
construcgdes civis. Assim, pode-se afirmar que a génese dessa ciéncia esta intrinsecamente
relacionada a varios aspectos cotidianos, na medida em que “ A todo instante, 0s
individuos estdo comparando, classificando, quantificando, medindo, explicando,
generalizando, inferindo e, de algum modo, avaliando, usando os instrumentos materiais

e intelectuais que sdo proprios a sua cultura” (D’AMBROSIO, 2001, p. 22).
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Nesse entendimento, na esfera educacional brasileira, as normas e leis vigentes
que orientam e/ou regulam o desenvolvimento das préticas pedagdgicas desenvolvidas
nas instituicdes escolares tais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) - n°® 9394/96, definem que Matematica
¢ uma disciplina obrigatoria para os estudantes matriculados na educagdo bésica.
Conforme estabelecem os Parametros Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1997, p.

15), a importancia da educacdo matematica reside no fato de que ela

[...] permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicacées no
mundo do trabalho e funciona como instrumento essencial para a construcéo
de conhecimentos em outras areas curriculares. Do mesmo modo, interfere
fortemente na formacgdo de capacidades intelectuais, na estruturacdo do
pensamento e na agilizacéo do raciocinio dedutivo do aluno.

No entanto, embora sua origem e aplicacdes possuam relacdo direta com a
resolugdo de problemas préticos e demandas advindas da sociedade, observa-se, na
atualidade, que a aprendizagem dessa ciéncia € considerada dificil tanto para o docente,
quanto para os estudantes. Nesse contexto, Chacon (2003) evidencia que a dificuldade no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica, pode ocasionar diversos maleficios
no desenvolvimento infantil, visto que gera sentimentos negativos nos estudantes, nao
somente em sua relacdo com a Matemaética - que é a base para a aprendizagem de varias
outras ciéncias - como também na percepcao do individuo sobre si e em sua capacidade

de adquirir conhecimentos.

Acerca dessa temaética, consoante Piscareta (2001) “O conhecimento matematico
é cada vez mais necessario para uma participacdo critica na sociedade atual, auxiliando
na compreensdo do mundo e ajudando nas decisbes de situagdes, das mais variadas
naturezas” (2001, apud PREDIGER; BERWANGER; MORS, 2009). Conguanto o
desenvolvimento das nocgBes e das habilidades matemaéticas seja cada vez mais
requisitado socialmente, em a&mbito educacional as autoras Demenech e Vestena (2014)
denunciam que existe uma dicotomia entre a educacdo matematica e as necessidades dos

estudantes, nesse sentido as autoras defendem que
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H& um distanciamento muito severo entre as bases cientificas e 0 que é
relevante para a vida do educando. Esta problematica relaciona-se ao fato da
disciplina ser apresentada de forma estética, abstrata, homogénea, desligada da
realidade, e o professor, geralmente, é o transmissor do conhecimento, detentor
das técnicas, dos modos de manipular as férmulas e o educando é um receptor
passivo de informagBes a serem fielmente copiadas. (DEMENECH,
VESTENA, 2010, p.40).

Nesse entendimento, observa-se nas instituicdes escolares contemporaneas a
predominancia de estratégias de ensino para a aprendizagem da matematica baseados na
memorizacdo de formulas, bem como na repeticdo de exercicios desvinculados da
realidade dos estudantes. Para Santos (2014, p.10) , em decorréncia dessa metodologia
de ensino muitos estudantes“ [...] acham a matematica dificil e sem sentido, nédo
conseguem compreender e interpretar os conteddos transmitidos e tratam a disciplina
como um conjunto de simbolos e regras que devem ser decoradas através de uma

infinidade de exercicios de fixacao”.

Nesse seguimento, no que diz respeito a esse assunto, a literatura cientifica da area
postula que o ensino descontextualizado da Matematica € um dos fatores que contribui,
consideravelmente, para os resultados negativos obtidos com frequéncia na aprendizagem
dessa ciéncia. Observando essa problematica, nas ultimas décadas, diversos autores da
area da educacdo matematica (KAMII,2008; BARGUIL, 2019; ) foram responsaveis por
defender a necessidade de uma ressignificacdo do processo de ensino-aprendizagem dessa

ciéncia nas instituicdes escolares.

Verifica-se, portanto, que os autores supracitados contrapdem-se as metodologias
tradicionais no processo de ensino-aprendizagem da Matematica, pois entendem a crianga
como um sujeito ativo e curioso que nao aprende essa ciéncia por meio de estratégias
mnemaonicas e mecanicas, comumente difundidas nas escolas, e sim mediante a resolucao
de situacOes-problema, que mobilizem seus conhecimentos prévios e permitam o
desenvolvimento das estruturas mentais por meio da diversificacdo de recursos

pedagogicos e a¢des didaticas adequadas.

Em consonancia com a linha de pensamento desses autores, Schoenfeld (1997,
p.23) defende que “ O professor deve fazer uso de praticas metodoldgicas para a

resolucdo de problemas, as quais tornam as aulas mais dinamicas e ndo restringem o
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ensino de matemética a modelos classicos, como exposicdo oral e resolucdo de
exercicios”. Nessa perspectiva, na presente pesquisa defende-se que o0 ensino
contextualizado da Matematica deve considerar os conhecimentos prévios dos estudantes
e mobilizar o letramento matematico, ou seja, 0 uso social da matematica em uma relagéo
dialética com o saber cientifico e o saber cotidiano. Assim, torna-se incumbéncia do
docente diversificar os recursos e estratégias utilizados em sala de aula, a fim de

oportunizar experiéncias significativas para todos os alunos na educacdo matematica.

Considerando a importancia da utilizacdo de recursos adequados em sala de aula
para a mobilizacdo do letramento matematico, a presente pesquisa objetivou analisar as
contribuigdes do recurso “Bon’Apettit - Confeitaria” para a constru¢do do conhecimento

de fracdes nos anos iniciais do ensino fundamental.

METODOLOGIA

Este estudo estd inserido no ambito da pesquisa qualitativa em educacédo
matematica. Esse tipo de investiga¢do possui um interesse maior no processo e em seus
significados do que nos resultados ou produtos (BOGDAN; BIKLEN, 1994; LUDKE;
ANDRE, 1986). Para tanto, definiu-se a pesquisa documental para orientar 0 processo
investigativo. Segundo Severino (2016, p. 131), esse tipo de pesquisa tem-se “[...] como
fonte o sentido amplo, ou seja, ndo s6 de documentos impressos mas, sobretudo, de outros
tipos de documentos, tais como jornais, fotos, filmes, gravagdes, documentos legais”.
Nesse entendimento, para a coleta dos dados empiricos utilizou-se a anélise documental
das regras do recurso “Bon Appetit — Confeitaria”. A analise dos dados obtidos
fundamentou-se nos apontamentos tedricos de pesquisadores da area da educacgdo
matematica, tais como Goémez (1998), Nascimento (2008), Nunes e Bryant (1997), Kamii
(2008), dentre outros.

ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS
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O jogo analisado, denominado Bon Appetit - Confeitaria, foi idealizado e
produzido por estudantes da graduacdo do curso de Pedagogia, durante a disciplina
“Ensino de Matematica”, ofertada no semestre 2018.2 na Universidade Federal do Ceara
(UFC). A criagéo do recurso embasou-se na abordagem Design Thinking e ocorreu em
trés etapas: ideacdo, prototipacédo e producéo final do material. VVerificou-se que o recurso
em questdo € um jogo analdgico elaborado com o objetivo pedagdgico precipuo de
auxiliar professores e estudantes no processo de ensino-aprendizagem de algumas

propriedades das fracdes de forma ladica e interativa.

De acordo com Nascimento (2008), fracdo é um dos conteudos matematicos
considerados mais dificeis, tanto para os alunos aprenderem, quanto para os professores
ensinarem. Acerca desse assunto, segundo Gomez (1998), o maior erro no ensino das
fracdes € que esse, na maioria das vezes, baseia-se mais na aplicacdo de regras do que no
significado delas. Por conseguinte, em decorréncia dessa metodologia de ensino, observa-
se constantemente que, embora 0s alunos conhegam as regras relacionadas as fragdes, nao
conseguem contextualiza-las e aplica-las nos espacos sociais que ocupa. Conforme Nunes
e Bryant (1997, p 191)

Com as fracdes as aparéncias enganam. As vezes as criancas parecem ter
compreensdo completa das fragdes e ainda ndo as tem. Elas usam os termos
fracionérios certos; falam sobre fracBes coerentemente; resolvem alguns
problemas fracionais; mas diversos aspectos cruciais das frac6es ainda lhes
escapam.

Nesse sentido, na presente pesquisa, defende-se que para o0s estudantes se
apropriarem dos conhecimentos relacionados as fracfes, de forma contextualizada e
significativa, € necessario que o educador relacione as propriedades das fragdes com as
situacOes cotidianas vivenciadas pelos alunos e diversifique as estratégias e recursos
utilizados no processo de ensino-aprendizagem desse contetdo.

Nessa conjuntura, ressalta-se que, a partir das tltimas décadas, uma das estratégias
que tém sido apontada como promissora na educagdo matematica por pesquisadores da
area é a utilizacdo de jogos pedagogicos na pratica docente. Assim, autores como Miorim
e Fiorentini (1990) apontam a existéncia de diversos beneficios em relacdo a utilizagéo

do jogo como metodologia de ensino. Em consonancia com essa perspectiva de educacgéo



> &
‘\ ,, o Gl Educaciao como (re)Existéndia:
y '\j?}Sl e mudangas, conscientizacao e
e conhecimentos.
Vil Congresso Nadional de Pt 15, 16 ¢ 17 de outubro de 2020
Ed(,mg&o \‘% Centro Cuttural de Exposicdes Ruth Cardoso - Maceig-AL

matematica, Smole e Milani (2007), defendem que a utilizacdo de jogos pode provocar
uma mudanga significativa no processo de ensino-aprendizagem dessa ciéncia, a qual
favorece a mudanca de métodos tradicionais de ensino.

Verificou-se que o0 jogo Bon Appetit - Confeitaria tem como publico-alvo os
estudantes do 4° ano do ensino fundamental. Aponta-se nesta pesquisa que a escolha das
elaboradoras do jogo pela turma que pretendem alcancar, esta em conformidade com as
diretrizes estabelecidas pela BNCC, uma vez que o documento preceitua, na unidade
tematica “nameros”, que € nesse ano escolar que o aluno devera iniciar o estudo dos
nameros racionais partindo das fracdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e
1/100), reconhecendo-as como unidades menores que um (BRASIL, 2017).

Averiguou-se que 0 recurso Bon Appetit - Confeitaria € um jogo de cartas,
composto por trés grupos: cento e trinta e duas cartas-ingredientes, seis cartas-receita e
trés cartas “menu das fragdes”. As cartas-receita contém os ingredientes necessarios para
completar uma determinada receita. Por uma questdo de preferéncia e jogabilidade,
identificou-se que as elaboradoras do recurso optaram por disponibilizar exclusivamente
receitas doces, sendo elas: brigadeiro, pé de moleque, fondue, cocada, mousse de liméo e
gelatina com leite condensado.

Pe'de moleque  (pcada Brigadeiro
SRR LR RRERdNd TUIR LRI aaRiNaadrilittniided
INGREDIENTES INGREDIENTES ’ # INGREDIENTES
el
3 xicaras de 400 g de coco . “ 1 caixa de leite
agucar ralado ; condensado

1/2 kg de amendoim torrado 2 e 1/2 xicaras de aglicar 4 colheres (sopa) de chocolate em pd

1 caixa de leite condensado 1 e 1/2 xicara de agua 1 colher (sopa) de margarina

3 colheres de margarina 1 caixa de leite condensado

Fonte: Imagens concedidas a autora. Maio/2020

As regras de jogabilidade definidas pelas criadoras do recurso estabelecem

que as cartas-ingredientes contém os ingredientes que deverdo ser utilizados pelas
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criancas para completar as receitas, no entanto, esses sao apresentados para elas em forma
de fragbes com diferentes denominadores e unidades de medidas, conforme

exemplificado abaixo

L de caixa de leite condensado % de colher (sopa) de margarina

4

Fonte: Imagens concedida a autora. Maio/2020

Por fim, as cartas “Menu das Fragdes” trazem uma régua de fragdes, a qual a
crianca pode consultar a qualquer momento da partida para realizar as quatro operacdes
basicas (soma, subtracdo, divisdo e multiplicacdo) e fazer as conversdes necessarias. De
posse desses dados, verificou-se que o principal objetivo do jogo € que a crianga utilize
as cartas-ingredientes para completar as cartas-receita. Para tanto, inicialmente, o
professor devera distribuir dez cartas-ingredientes para cada jogador e uma carta- receita.
Em seguida, cada jogador pegard uma carta do bolo e devera descartar, caso essa ndo seja
necessaria para completar sua receita. Ao longo do jogo, cada participante devera se
atentar para a quantidade de ingredientes que Ihe faltam e realizar a conversao das fragdes
apresentadas nas cartas para descobrir se completou as receitas.

De posse desses dados, constata-se que o0 jogo Bon Appetit - Confeitaria trabalha
as fracbes com as criancas de forma ludica e almeja desenvolver as habilidades
fracionarias dos estudantes por meio da ressignificacdo de um aspecto bastante presente
no cotidiano das criancas: a preparacdo de receitas. No que concerne a aquisicdo de
conhecimentos relacionados as propriedades das fracGes, identificou-se que o recurso
possibilita ao docente desenvolver com os discentes a compressdo dos processos
envolvidos na adicdo das fragdes e realizar somas com fracbes com denominadores iguais

ou diferentes, ao passo que esses conceitos perpassam todo o desenvolvimento do jogo.
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As criadoras do recurso definiram nas regras de jogabilidade que ele pode ser
jogado em duplas e em grupos de até seis pessoas. Assim, fica a critério do docente definir
a estratégia mais adequada de acordo com a realidade de sua turma, e do ele que pretende
trabalhar com os estudantes. Nesse sentido, 0 jogo é bastante flexivel, porque pode ser
adaptado pelo docente, de acordo com contexto social das criancas e 0s objetivos
pedagogicos tracados, aspecto esse essencial para uma aprendizagem significativa em

educacdo matematica.

Averiguou-se, também, que o educador pode trabalhar o jogo de forma
interdisciplinar com os estudantes, haja vista que a jogabilidade do recurso possibilita ao
professor realizar estudos sobre a culinaria local juntamente com as criangas, bem como
explorar as caracteristicas e propriedades do género textual receita. Consoante Chas
(2016), a interdisciplinaridade é um aspecto basilar no ensino contextualizado da
matematica pois favorece o distanciamento do estigma socialmente construido de que
essa ciéncia ndo se relaciona a aspectos praticos e necessidades da humanidade. Acerca

dessa tematica, Chas pontua que (2016, p. 102)

[...] a interdisciplinaridade faz-se necessaria para a compreensdao dos
conhecimentos, fragmentados pelas grades curriculares, e para a busca de
novas descobertas que podem intermediar outras conexdes. Especificamente
no caso da Matematica, o conteldo pode ser trabalhado em conjunto com
outras disciplinas, estimulando a criatividade, ampliando o arsenal teérico
utilizado e revigorando o estudo dos contetidos.

Verifica-se que ao utilizar o jogo, o professor podera despertar o interesse do aluno
em compreender as propriedades das fracGes por meio da sua participacdo ativa na
atividade proposta. Esse aspecto inferido coaduna com a perspectiva de educacgéo
matematica apontada por Kamii (2008), na qual a autora evidencia a importancia do papel
ativo do estudante no processo de ensino e aprendizagem da Matematica.

Por fim, as limitacdes identificadas no material dizem respeito a necessidade de a
crianca ter conhecimentos bésicos de fragdo, conversdo de medidas, além do dominio das
quatro operacOes basicas, na medida em que esses conceitos perpassam todo o
desenvolvimento do jogo. Além disso, ainda pensando na jogabilidade do material,
identifica-se que é necessario todas as receitas possuirem ingredientes em comum, o que

as restringe.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa analisar as contribuicdes do recurso “Bon’Apettit -
Confeitaria” para a constru¢do do conhecimento de fragdes nos anos iniciais do ensino
fundamental. Os dados obtidos evidenciaram que o recuso analisado tém como publico-
alvo estudantes do 4° ano do ensino fundamental. Seu objetivo precipuo é auxiliar
professores e estudantes no processo de ensino-aprendizagem de algumas propriedades

das fragGes de forma Iudica e atrativa para os discentes.

Nesse sentido, identificou-se recurso possibilita ao docente desenvolver com 0s
estudantes a compressdo dos processos envolvidos na adicdo das fracGes e realizar somas
com fra¢bes com denominadores iguais ou diferentes, na medida em que esses conceitos
perpassam todo o desenvolvimento do jogo. Averiguou-se também a existéncia de
aspectos interdisciplinares na jogabilidade do recurso, na medida em que esse possibilita
ao professor explorar as caracteristicas e propriedades do género textual receita e a
culinaria local, bem como corrobora para o processo de ensino e aprendizagem das

fragdes.

Verificou-se também, que como o jogo envolve aspectos préximos a realidade dos
estudantes, na medida em que, a preparacao de receitas € um aspecto que faz parte da vida
de muitos estudantes. Nesse sentido, o recurso € uma forma de trabalhar o ensino das
fragdes mais contextualizado e significativo, a qual corrobora para a desconstrucdo do
estigma socialmente estabelecido de que a Matematica é uma ciéncia desvinculada do
cotidiano. No entanto, percebeu-se que as limitaces do recurso dizem respeito a
necessidade da crianca que jogard ter conhecimento basico de fragdes, conversdo de
medidas, além do dominio das quatro operacoes.
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