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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo, investigar as contribuicGes de uma sequéncia didatica,
ancorada ao uso de metodologias diversificadas para a aprendizagem da fungéo logaritmica em
turmas do 1° ano do Ensino Médio. O referencial contempla discuss@es acerca da sequéncia
didatica e das potencialidades de diversas metodologias no processo de ensino e aprendizagem da
matematica. Nesse contexto, o estudo caracterizou-se como uma pesquisa bibliografica, pesquisa
de campo e estudo de caso, ocasionando assim, uma abordagem qualitativa, pois, a partir da
revisdo de literatura é possivel perceber contribui¢des de forma significativa em relagdo a maneira
como os alunos encaram situacdes praticas, para auxiliarem na resolugdo de exercicios, retratando
um maior nivel de aprendizado da funcdo logaritmica, mediante a utilizacdo de diversas
metodologias nas aulas de matematica. A partir da analise realizada, pdde-se verificar que 0s
alunos participantes da pesquisa obtiveram uma maior compreensdo sobre o ensino da funcéo
logaritmica por parte do professor, do que nas aulas tradicionais. Pois, a utilizagdo de tendéncias
em Educagdo Matematica, aplicadas a determinado conteudo, facilitou ainda mais o processo de
ensino e aprendizagem do mesmo.

Palavras-chave: Praticas educativas; Funcdo logaritmica; Ensino de matematica.
INTRODUCAO

O estudo dos logaritmos e, da prdpria funcdo logaritmica é considerado por grande
parte do alunado como um conteddo que contém um elevado nivel de dificuldade de
aprendizagem, mesmo que através dele possam ser obtidas diversas propriedades entre as
operacOes numeéricas e gque estdo diretamente relacionadas aos exponenciais. No entanto,
essa visdo vem sendo modificada nos ultimos anos, cabendo a utilizacdo de metodologias
diferenciadas dentro do ensino da matematica, por meio das quais o aluno passa a ser um

construtor do seu préprio conhecimento.
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A ideia inicial desse estudo, surgiu do fato de existirem alunos na Escola Estadual
Padre Aurélio Gois, que possuiam um certo grau de dificuldade em relacéo ao estudo da
funcdo logaritmica e, os mesmos ndo entendiam de forma clara o que estava sendo
transmitido pelo professor em termo de contetdo, no decorrer das aulas, ocasionando
assim um “agir diferente” para com esse publico em questdo. Fato este, que pdde ser
evidenciado apds uma experiéncia que a pesquisadora obteve em turmas de 1° ano na
respectiva escola, no periodo em que passou como professora das mesmas. A questao que
se coloca a seguir, resume-se basicamente em saber, quais praticas educativas podem ser
aplicadas em turmas do ensino médio, de modo que facilite a aprendizagem da funcéo
logaritmica?

Nesse sentido, o estudo apresenta como seu principal objetivo investigar as
contribuicdes de uma sequéncia didatica, ancorada ao uso de metodologias diversificadas,
para a aprendizagem da Funcdo Logaritmica em turmas de 1° ano do Ensino Médio. Como
também, mostrar a importancia do ensino da funcdo logaritmica no Ensino Médio,
compreender a importancia da diversificacdo das praticas educativas, voltadas ao ensino
de matematica e, proporcionar aos alunos a utilizacdo do aplicativo Geogebra para o
ensino de matematica. Diante desse fato, ao que diz respeito ao objetivo geral dessa
pesquisa, € retratado inicialmente um breve estudo bibliografico sobre o que os
documentos oficiais afirmam, além da apresentacdo, de forma sequencial, sobre as
potencialidades de préaticas educativas dentro do processo de ensino e aprendizagem da
matematica. A utilizacdo de tecnologias da informacéo aplicadas ao ensino de logaritmo,
também foi de suma importancia para o desenvolvimento dessa pesquisa, devido a

realizacdo do segundo momento da sequéncia de ensino.

METODOLOGIA

Com base nos objetivos, esta pesquisa € exploratéria, pois proporciona maior
familiaridade com o problema, buscando tornd-lo mais explicito. Em relacdo aos
procedimentos técnicos utilizados, a pesquisa caracterizou-se como pesquisa
bibliografica, pesquisa de campo e estudo de caso. A pesquisa bibliografica procura
explicar um problema a partir de referéncias teoricas publicadas em artigos, livros,
dissertagdes e teses (CERVO, 2007, p. 60). Pode-se denominar a pesquisa de campo dessa
forma, porque a coleta de dados é efetuada em campo, onde ocorrem espontaneamente 0s

fendmenos, uma vez que ndo ha interferéncia do pesquisador sobre eles (ANDRADE,
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2005, p. 217). Além disso, houve também a necessidade de estudar ndo apenas 0s aspectos
fundamentais e tedricos da pesquisa e, sim, 0s cenarios especificos da mesma, por isso,
realizou-se um estudo de caso.

Ainda convém lembrar que, o presente trabalho possui uma abordagem qualitativa
como método de pesquisa, propiciando o aprofundamento da investigacdo de questdes
relacionadas ao fenébmeno de estudo e das suas relagdes, mediante a valorizagédo do
contato direto com a situacdo estudada (GIL, 1999). A populacdo estudada foram os
alunos da Escola Estadual Padre Aurélio Gois, localizada na cidade de Junqueiro —
Alagoas, local onde foi desenvolvido o respectivo estudo. Nesse contexto, a amostra
selecionada levou em consideragdo os alunos que compdem os 1° anos do Ensino Médio
da respectiva escola, em especial, as turmas “E e F” do turno matutino. A pesquisa
constituiu-se na aplicacdo de uma sequéncia didatica, na qual em seu primeiro momento,
0s dados puderam ser coletados a partir das aulas expositivas e dialogadas, em que os
alunos tiveram a oportunidade de aprenderem a defini¢do de logaritmo, assim como, sua
condicdo de existéncia e suas propriedades operatorias. Ainda nesse momento, mediante
0s conceitos e aplicacOes estudados em sala sobre logaritmo, os alunos puderam também
resolver situacdes-problema ligadas ao cotidiano de cada um.

No desenvolvimento da aplicacdo da sequéncia de ensino como um todo em sala,
pOde-se destacar o primeiro momento (aulas e aplicagdo do jogo) contando com a
participacdo dos alunos durante as aulas de conteldo, através das explicacdes orais e
escritas em relacdo ao tema abordado e, que de certa forma, proporcionou um maior
aprendizado, principalmente, porque 0os mesmos tiveram a oportunidade de resolverem
problemas préticos, atribuindo o conceito de logaritmo e de suas propriedades
operatorias. Dessa forma, esse momento inicial da sequéncia didatica foi marcado pela
aplicacdo de uma das tendéncias em Educacdo Matematica, que foi 0 jogo “Logaritmo”
(intitulado pela pesquisadora), em que busca a resolucdo de calculos mentais sobre a
definicdo e as propriedades operatdrias dos logaritmos, como citados anteriormente, de
modo que percebeu-se a real aprendizagem da turma sobre o tema abordado. Para isso,
os alunos do 1°ano “E” e do 1° ano “F” foram divididos em equipes de até 6 (seis) pessoas,
para que pudessem executar a atividade proposta. O jogo foi composto por 24 (vinte e
quatro) pecas quadradas, em que serdo divididas entre os participantes de cada equipe,
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contendo operagdes sobre a definicdo de logaritmo e, sobre as propriedades operatorias
dos logaritmos.

As pecas foram distribuidas entre os participantes de modo que, a primeira jogada
foi realizada por meio de escolha aleatoria, sendo que o primeiro jogador de cada dupla
colocou a primeira pega na mesa, seguindo o método de um jogo normal de dominé. Caso
0 jogador ndo tivesse uma peca para colocar, 0 mesmo deveria passar a vez e, nesse caso,
perderia a pontuacédo daquela rodada, deixando a oportunidade para o proximo jogador,
desde que ele ainda tivesse cartas para jogar também. Ao final, venceu a dupla que obteve
0 menor numero de pegas em cada rodada estabelecida.

Além disso, a segunda parte da sequéncia de ensino foi marcada pelo uso do
aplicativo Geogebra, para a resolucdo de situacdes-problemas e construcdo de graficos
envolvendo a funcédo logaritmica. Os alunos, nesta segunda fase, também foram divididos
em equipes de até 5 (cinco) pessoas e, cada um pode utilizar o celular para o uso do
aplicativo. Com isso, o respectivo meio eletronico foi utilizado em sala como um método
educativo e, sem acesso a internet para que ndo houvesse nenhum tipo de desatencao por
parte dos alunos no momento da execucdo da atividade. Apos a realizagdo da coleta de
todas as informacGes obtidas por meio da aplicacdo da sequéncia de ensino e, do
questionario respondido pelos alunos, os dados foram organizados e distribuidos de forma
detalhada nesse estudo, para que pudessem esclarecer algumas dividas existentes na

pesquisa.

REFERENCIAL TEORICO
O referencial tedrico foi constituido pelas contribui¢des dos documentos oficiais
quanto ao ensino da funcdo logarirmica, das consideracdes quanto ao potencial do uso

das diversas metodologias e da sequéncia didatica no ensino de matematica.

O ensino da func¢ao logaritmica no ensino medio

Historicamente os logaritmos foram criados para simplificar operagdes
matematicas, facilitando calculos com expoentes reais (FLORIANI, 2000). Em analise
dos documentos oficiais, a finalidade do Ensino Médio, de acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 2018) , é que a matematica ndo seja apenas de

carater formativo, mas, que os estudantes sejam capazes de compreender conceitos,
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procedimentos e estratégias matematicas e aplicar esses conhecimentos em situacdes
diferenciadas, utilizando-os em atividades tecnolégicas e nas situagdes habituais, além de
desenvolver as capacidades de raciocinio e resolucdo de problemas, bem como a
criatividade. A Base Nacional Comum Curricular - BNCC define competéncias
especificas para cada area de conhecimento, assim como habilidades a serem
desenvolvidas ao longo da etapa, em que visam a construcdo dos itinerarios formativos

relacionados a essas areas citadas, pois,

a definicdo das competéncias e habilidades para o Ensino Médio articula-se as
aprendizagens essenciais estabelecidas para o Ensino Fundamental, com o
objetivo de consolidar, aprofundar e ampliar a formacao integral dos estudantes,
atendendo as finalidades dessa etapa e contribuindo para que cada um deles
possa contribuir e realizar seus projetos de vida, em consonancia com 0s
principios da justica, da ética e da cidadania. (BRASIL, 2018, p. 470).

Diante disso, nota-se que no Ensino Médio o foco corresponde a construcdo de
uma visao integrada da Matematica, aplicada a realidade dos alunos, pois, a partir do
momento em que essa realidade se torna referéncia, € necessario levar em conta as
vivéncias cotidianas dos alunos envolvidos e, com isso, "tais consideracdes colocam a
area de Matematica e suas tecnologias diante da responsabilidade de aproveitar todo o
potencial ja constituido por esses alunos, para promover acdes que estimulem e
provoquem seus processos de reflexdo e pensamentos criativos.” (BRASIL, 2018, p. 518).

Vale ressaltar ainda que, a aprendizagem da funcdo logaritmica foi foco de
trabalhos desenvolvidos por outros autores que também compreenderam a sua
importancia para a formacdo dos alunos, tais como Santos (2011), que desenvolveu um
trabalho em sua dissertacdo de mestrado, que aborda a seguinte tematica: O Ensino da
Funcdo Logaritmica por meio de uma sequéncia didatica ao explorar suas representacdes

com o uso do software Geogebra.

Potencialidades de diversas metodologias no processo de ensino e aprendizagem da

matematica

Pesquisas realizadas dentro do campo educacional mostraram que 0S processos
envolvidos no ensino e na aprendizagem sdo muito mais complexos do que se acredita e,
a partir disso, percebe-se que a matematica esta ligada a compreensdo, por parte dos

alunos envolvidos e ndo apenas aos contetdos decorados.
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Os jogos, por sua vez, apresentam-se como uma das possibilidades metodoldgicas
a serem utilizadas pelos professores, pois por meio deles podem ser desenvolvidas
diversas habilidades e conhecimentos e, além disso, compreendendo o0 jogo como um
elemento motivador, considera-se que o aluno podera aprender de forma ludica e
prazerosa, pois o uso desses recursos “abrigam propostas motivadoras e envolventes”
(SELBACH, 2010, p. 102). As atividades ludicas envolvidas dentro do processo de
ensino e aprendizagem, apresentam-se com significativa importancia para os alunos
adquirirem ainda mais conhecimento, em relacdo ao que esta sendo trabalhado em sala
pelo professor, fazendo com que 0os mesmos percebam a facilidade que podem encontrar
no momento em que o professor utiliza as tendéncias em Educacdo Matemaética para
desenvolver sua pratica pedagogica e, principalmente em aprender matematica,
desmistificando a ideia de que, “ao promover atividades com jogos, pode-se perder muito
tempo ou, ainda, ndo garantir a aprendizagem (RIBEIRO, 2008, p. 17).

Outra tendéncia em Educacdo Matematica que poderd ser explorada pelo
professor e que esta de acordo com o elevado uso das tecnologias na sociedade sdo as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) que podem ser ferramentas
uteis dentro do processo de ensino e aprendizagem da matematica. Segundo o que afirma

a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018) € possivel destacar que,

0 uso de tecnologias possibilita aos estudantes aprofundar sua participacdo
ativa nesse processo de resolucdo de problemas. S&o alternativas de
experiéncias variadas e facilitadoras de aprendizagens que reforcam a
capacidade de raciocinar logicamente, formular e testar conjecturas, avaliar a
validade de raciocinios e construir argumentacdes. (BRASIL, 2018, p. 528).

A insercdo das TDIC na pratica docente provoca algumas implicagdes ao trabalho
do professor que vao muito além da organizacdo e da rotina de sala de aula. Pois, ndo
basta o professor saber usar essa ou aquela TDIC, “ele deve refletir sobre aspectos como
a escolha do contetdo e dos softwares adequados a atividade que ird desenvolver na aula,
a disposigéo dos alunos frente a esta nova situa¢do e a maneira de utilizar tal software”
(MUSSOLINI, 2004, p. 13).

Outra tendéncia em Educagdo Matematica que tem sido bastante discutida em
relacdo a sua importancia e a necessidade de sua aplicagdo nas aulas de matematica é a
Resolugdo de Problemas. Como habilidade bésica, essa tendéncia deve ser entendida
como uma competéncia minima para que o individuo possa inserir-se no mundo do

conhecimento e do trabalho. Nesse sentido, Diniz (2001) afirma que,



ISSN 2358-8829

Educacao como (re)Existéncia:
mudangas, conscientizacao e
conhecimentos.

15, 16 « 17 de outubro de 2020

Céntrb Cultural de Exposicoes Ruth Cardoso - Maceio-AL

Analisar a Resolucdo de Problemas como uma perspectiva metodolégica a
servigo do ensino e da aprendizagem de matematica amplia a visdo puramente
metodolégica e derruba a questdo da grande dificuldade que alunos e
professores enfrentam quando se propde a Resolugéo de Problemas nas aulas
de matematica. A utilizacao de recursos da comunicagao pode resolver ou fazer
com que ndo existam essas dificuldades. (DINIZ,2001, p.87)
Portanto, para resolver uma situacdo problema néo é suficiente a compreensédo do
que é exigido e a aplicacdo de técnicas ou férmulas adequadas para obter a resposta
correta, ¢ necessaria uma atitude de “investigacdo cientifica” em relagdo ao que ¢

proposto.

Sequéncia didética, ensino de matematica e aprendizagem mediada

As sequéncias didaticas sdo instrumentos desencadeadores das acdes e operagdes
da pratica docente em sala de aula e, nesse caso, a estrutura e planejamento da sequéncia
didatica elaborada pelo professor, determinard os meios pelos quais os alunos vao
interagir com o0s elementos que servirdo como processos de apropriacdo dos
conhecimentos. Além disso, a escola, por sua vez, deve garantir o acesso a determinadas
praticas sociais, a elementos da cultura socialmente organizados mediante incorporacao
progressiva as atividades produtivas dos adultos.

Além disso, a sequéncia didatica também permite a interdisciplinaridade, ao tratar
de um tema na disciplina em questdo, podendo recorrer as especificidades de outras
permitindo explorar o conhecimento e diminuindo a fragmentacdo, logo, durante o
planejamento é possivel determinar as possibilidades de trabalho interdisciplinar no
decorrer do tempo desejado. De acordo com Oliveira (1997, p. 26), a mediacdo €
considerada como “o processo de intervencdo de um elemento intermedidrio numa
relacdo; a relacdo deixa entdo de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento”.
Assim, pode-se ainda observar que o processo de mediacédo é direcionado ao conceito de
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), estipulado por Vygotsky, devido ao fato de
que a mediagéo torna-se determinante nas situacdes de aprendizagem, por desempenhar
um papel importante dentro desse campo de desenvolvimento.

Com isso, partindo-se do pressuposto em que o professor tem deixado de ser um
mero transmissor do conhecimento, para ser mais um mediador, ou seja, um orientador,
estimulador de todos os processos que levam os alunos a construcdo de seus proprios

conceitos e valores, que lhes permitem crescer como pessoas através da influéncia
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construtiva, conforme retratada no topico a seguir, a partir das praticas de ensino como

aulas expositivas e dialogada, além de exercicios escritos.

Importancia das aulas dialogadas e a funcéo dos exercicios na aprendizagem dos
alunos

No momento em que se reflete no significado de uma aula expositiva e dialogada,
diz respeito necessariamente, em quais concepcdes de ensino e aprendizagem sustentam
essas estratégias em uma pratica docente e, com isso, o primeiro principio norteador de
tal prética configura-se pelo respeito ao contexto cultural. Pois, a realidade, a vivéncia e
a vida desse educando deve ser o principal ponto de partida para uma aula expositiva e
dialogada. Nesse sentido, Freire (1971) aborda a pratica dialogada como um meio

fundamental dentro de um processo formativo:

O diélogo e a problematiza¢do ndo adormecem a ninguém, Conscientizam. Na
dialogicidade, na problematizacdo, educador-educando e educando-educador
vao ambos desenvolvendo uma postura critica da qual resulta a percepcao de
que este conjunto de saber se encontra na interagdo. (FREIRE, 1971, p. 36).

Dessa forma, partindo-se dessa concepcéo de educacdo, é possivel perceber que a
pratica educativa traz novos significados dentro do contexto educacional, tanto para o
educador, quanto para os educandos. Assim, tem-se a aula expositiva e dialogada como
uma espécie de alternativa que surgiu em relacdo as aulas expositivas, onde o
conhecimento é mantido pelo professor e, a funcdo do mesmo é transmiti-lo para os
alunos, que o recebem de forma passiva. Sendo assim, cada tipo de contetdo exige uma
abordagem adequada, ou seja, algo além das aulas expositivas e dialogadas, o que leva-
se ao fato de pratica de exercicios escritos a partir de cada explicacdo de contetido. Com
iss0, é necessario mostrar aos alunos um certo apoio durante esse processo de busca dos
novos conhecimentos, pois contribui para a aprendizagem, assim como, promover

momentos de interacdo entre os alunos, mediante a troca de opinides no decorrer da aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Esse momento da pesquisa, correspondente a aplicacdo da primeira etapa da
sequéncia didatica, foi marcado pelas aulas expositivas e dialogadas em que, inicialmente,
foram resolvidas algumas situac6es-problemas ligadas a acontecimentos do dia a dia dos
alunos, contendo 3 (trés) questdes, enumeradas em ordem alfabética (A, B e C), através
de fragmentos retirados do proprio livro didatico.
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Como de fato é fundamental que, para o ensino de matematica ndo se deve partir
somente de regras ou demonstracfes proprias, € possivel perceber que, questdes como
essas citadas, provocam nos alunos situaces de aprendizagem em que 0S mesmos
chegam a formular e entender tais regras, pois, é a partir de caracteristicas desse tipo que
ocasionam o processo de resolucdo de problemas em sala de aula. Apos a resolugdo das
situacBes-problemas e dos exercicios escritos em sala, foi possivel verificar um avango
relevante no nivel de aprendizado dos alunos, ao que diz respeito a definigdo de logaritmo.

41}

No momento em que foi aplicado o jogo "Logaritmé™, os alunos iniciaram as
resolucgdes das operacdes contidas nas cartas, de forma escrita, utilizando a folha entregue
pela pesquisadora. Desde o inicio da aplicacdo da atividade em sala de aula é perceptivel
a presenca de um aspecto denominado aprendizagem mediada presente na teoria de
Vygotsky, ou seja, a partir do momento em que os alunos de cada turma se relinem para
a efetivacdo da atividade prética, esta ocorrendo o primeiro momento explicado na teoria
que é a interacdo. Visto que, € justamente a partir de uma atividade pratica e coletiva que
o individuo passa a se aproveitar de elementos como a linguagem e os objetos disponiveis
para si naguele momento, de forma que o conhecimento venha ser construido. Assim, a

figura 1 a seguir, traz a representacdo do jogo aplicado em cada uma das turmas.

Figura 1 - Resolugéo do jogo nas turmas E e F aplicando a definicéo.

Fonte: Autoras, 2019.

Observando a figura 1 € possivel observar de forma clara, que os alunos estdo
realizando a primeira rodada do jogo em questéo, que € a montagem a partir da definicdo
de logaritmo. Ou seja, cada uma das cartas contém operagdes e resultados sobre o tema
abordado na pesquisa e, nesse momento, cada dupla precisara associar a operacdo ao
resultado correspondente, mediante os calculos efetuados como mostrados anteriormente.
Seguindo o contexto, a imagem traz as formas de resolugdes de mais alguns alunos em

relacdo ao jogo aplicado, porém, correspondentes as propriedades operatorias dos
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logaritmos, conforme mostrado abaixo. Ao final da aplicacdo pOde ser notada uma
aprendizagem considerdvel em relacdo a definicéo e as propriedades de logaritmos entre
os alunos participantes, devido ao fato de sempre realizarem as resolucdes escritas para
poder movimentar as pecas do jogo de maneira correta. Sendo assim, 0s recortes contidos
no Quadro 1 abaixo, trazem a opinido dos alunos em relacéo ao grau de dificuldade em

entender a Fungdo Logaritmica.

Quadro 1 - Classificacdo do grau de entendimento da Funcéo Logaritmica pelos alunos
ALUNO A MMM_{;&Q—_‘_
- N T (e ta¥e'd

ALUNO B Eor muulo o{,(pch , PO

rfou  comoconels a  on -
doodo .

ALUNO C N  Ccomoce por’ @&1740«/0 rmos
cormelel A Oﬂmz‘a/; NLOAD

akternede o comprieenoli.

ALUNO D méﬁm_ﬁw&—
WWM;

A STSCTOTT IV WG EENECLN SW SRS AL S

Fonte: Autoras, 2019.

Nesse sentido, nota-se que o ensino da definicdo e das propriedades operatorias
de Logaritmo puderam ser transmitidas aos alunos de uma maneira ainda mais pratica e
proveitosa a partir da aplicacdo do jogo matematico, ao invés de utilizar apenas 0s
métodos habituais como quadro, lapis e livro didatico através das aulas expositivas e
dialogadas. Para a realizacdo da aula em que contava com a aplicacdo e utilizacdo do
aplicativo gréafico Geogebra, a turma dividida em equipes, copiou as questdes de forma
escrita para que pudessem iniciar a atividade proposta. Nesse momento, os alunos
precisaram inicialmente resolverem o exercicio em seus cadernos, pois a partir do
momento em que se resolve as questdes manualmente, os alunos passam a compreender
a forma em que o grafico ficard ao final de cada resolugéo encontrada, passando entéo, a
estruturar 0s mesmos a partir da solucdo no aplicativo descrito. A figura 2 mostra o
momento em que 0s alunos participantes da pesquisa, utilizam o aplicativo em seus

celulares.
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Fonte: Autoras, 2019.
Além disso, foi possivel constatar também algumas imagens das resolugdes de

uma forma ainda mais nitida que as mostradas anteriormente, pois, os alunos enviaram
posteriormente para a pesquisadora, de modo que a analise do resultado fosse ainda mais
precisa, como também representado na figura anterior.

Ao final da atividade, foi perceptivel que os alunos passaram a ter um maior
conhecimento em relagdo ao aplicativo, pois alguns deles, escolheram demais funcdes e
aplicaram as mesmas para que pudessem obter o grafico, fixando ainda mais a
aprendizagem. Dessa forma, durante a realizacdo da pesquisa foi possivel constatar um
desafio importante para que se pudesse utilizar o aplicativo Geogebra, que foi o fato da
escola ndo possuir um laboratério de informéatica em boas condicGes de uso, pois, além
de poucos computadores, 0s mesmos estavam inutilizaveis. Entdo, foi solicitado aos
alunos que baixassem o aplicativo em seus celulares, de modo que pudessem utilizar os

mesmo durante a aula no momento da realizacdo da atividade solicitada.

CONSIDERACOES FINAIS

Mediante a compreensao dos aspectos estudados, foi possivel constatar que a
utilizacdo de diversas tendéncias voltadas ao ensino de matematica, foram de grande
relevancia no processo de aprendizagem dos conteldos, pois, a partir do momento em
que se busca metodologias e incorpora-as a pratica pedagogica de quem esta lecionando,
percebe-se entdo o potencial que existe em auxiliar os alunos na compreensdo do
contetdo. Assim, o ensino da funcdo logaritmica foi de grande proveito a utilizagdo
dessas metodologias porque a partir do momento em que os alunos comecgaram a jogar,

0S mesmos passaram a desenvolver varias habilidades e conhecimentos, além de terem
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compreendido o uso de diversas metodologias como um elemento motivacional, devido
ao fato de aprenderem o contetido de uma forma ludica e, a0 mesmo tempo, prazerosa.
Identificou-se ainda que, a utilizacdo do aplicativo Geogebra para o ensino da
funcdo logaritmica em sala também foi de grande importancia, pois, foi mediante sua
utilizacéo que os alunos conheceram uma abordagem mais dinamizada sobre o contetdo
de funcdo logaritmica, o que facilitou bastante o processo de ensino e aprendizagem do
mesmo. Ao que diz respeito a Resolucdo de Problemas, os alunos passaram a empregar o
conhecimento adquirido nas aulas expositivas dentro da contextualizacdo de questdes,
passando a resolvé-las com estratégias e calculos encontrados no préprio texto do
enunciado, o que se tornou primordial para os alunos, em termos de desenvolvimento de

sua capacidade de pensar.
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