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RESUMO

Neste artigo, apresenta-se uma proposta de intervengdo com um jogo matematico, denominado
Banco Geométrico (BG), para o ensino dos poliedros e a Relagdo de Euler. Tomamos como
fundamentacGes tedricas as nocGes de momentos pedagdgicos de implementacdo do jogo
(GRANDO, 2000), além das prescri¢des da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018)
e do Curriculo de Pernambuco (PERNAMBUCO, 2019). Os resultados apresentados sdo frutos
de uma pesquisa-acdo, de natureza qualitativa, realizada em uma escola publica situada na cidade
de Recife — Pernambuco. Elencamos os resultados da presente investigacdo em trés subtdpicos:
(i) Poliedros: prescricdes curriculares e analise do livro didatico (analise a priori), (ii) Momentos
da intervencdo pedagdgica com o BG (analise da proposta interventiva); e (iii) Avaliacdo dos
alunos acerca do BG (andlise a posteriori). Ressaltamos, portanto, que o trabalho envolvendo
jogos matematicos torna-se significativo quando feito em conjunto com uma variedade recursos
curriculares e ndo de maneira isolada. Ademais, convidamos os professores de matematica a
elaborarem recursos didaticos criativos, buscando engajar os alunos.

Palavras-chave: Jogos matematicos, Livro didatico, BNCC, Curriculo de Pernambuco,
Pibid.

INTRODUCAO

De acordo com Grando (2000), a ludicidade é intrinseca ao humano, que varia
conforme cada grupo étnico. Assim, 0 jogo — objeto cultural — apresenta-se de diversas
formas, “nas diferentes culturas e em qualquer momento historico” (GRANDO, 2000, p.
1). Almeida et al. (2020) buscaram compreender o jogo Banco Geométrico (BG) como
um recurso significativo para o trabalho docente; podendo auxiliar no processo de ensinar

e avaliar em Matematica, além de possibilitar a aprendizagem dos alunos.
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UFRPE, mralmeida769@gmail.com;

2 Professora orientadora: Doutora em Educagdo (UFPE) e em Sciences de I'Education (UCBL),
Universidade Federal Rural de Pernambuco — Departamento de Educagdo, ebmespindola@gmail.com.
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Particularmente, esse trabalho foi desenvolvido na atuagdo dos licenciandos em
matematica no &mbito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(Pibid), nacleo Matematica, da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE).
Neste texto, aprofundamos parte do estudo empreendido por Almeida et al. (2020),
objetivando discutir sobre o processo de concepc¢do do BG e ilustrar como esse jogo pode
ser aplicado em sala de aula a luz da no¢éo de momentos pedagdgicos (GRANDO, 2000).

Nesse sentido, partimos da seguinte definigdo: “pode-se dizer que 0S jogos
matematicos ou “as matematicas recreativas’” sao matematicas — ndo importa de que tipo
— carregadas de um forte componente ludico” (GARDNER, 1961, p. XI; apud GRANDO,
2000, p. 2). Assim como Grando (2000), enxergamos 0 jogo, precisamente o Banco
Geometrico, como um recurso inerente a pratica de “fazer matematica” em ambientes
ricos de atividades ladicas. O jogo também pode ser visto em uma perspectiva
pedagdgica, uma vez que “A intervencdo do professor no jogo pode ser um fator
determinante na transformacéo do jogo espontaneo em pedagdgico” (GRANDO, 2000,
p. 4). Mas, 0 que seria um jogo pedagogico?

Segundo Moura (1992, p.53; apud GRANDO, 2000, p. 4), “o jogo pedagogico
como aquele adotado intencionalmente de modo a permitir tanto o desenvolvimento de
um conceito matematico novo como a aplicacdo de outro ja dominado pela crianga.” No
caso do BG, os objetivos pedagdgicos ndo sdo somente desenvolver algumas habilidades
da Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2018) e do Curriculo de Pernambuco
(PERNAMBUCO, 2019), mas principalmente propiciar o desenvolvimento dos
pensamentos geomeétrico e algébrico dos estudantes.

Grando (2000, pp. 43-47) defende, em sua tese, 0s sete momentos da
implementacdo de um jogo em sala de aula: 1°) Familiarizacdo com o material do jogo;
2°) Reconhecimento das regras; 3°) O “Jogo pelo jogo™: jogar para garantir as regras; 4°)
Intervencdo pedagdgica verbal; 5°) Registro do jogo; 6°) Intervencdo escrita; e 7°) Jogar
com “competéncia”. Descrevemos eles, respectivamente:

1°) Os materiais do jogo sdo apresentados aos alunos, tais como: dados, tabuleiros,
pedes etc. Nesse momento, os alunos fazem projecdes de possiveis jogadas, além de
estabelecer comparagfes com jogos ja conhecidos por eles.

2°) As regras do jogo podem ser reconhecidas pelo alunos de diferentes maneiras:

a partir da orientacdo do(a) professor(a), a leitura das regras pelos proprios estudantes ou
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por meio de “partidas-modelo” propostas pela(a) mediador(a) da acdo com auxilio de
alunos que ja saibam como funciona o jogo a fim de que os outros alunos da turma
percebam as dindmicas e as regras do jogo.

3°) Neste momento, os alunos jogam por jogar, isto &, jogam de maneira
espontanea, objetivando garantir a apreensao das regras do jogo. Além disso, espera-se
que os alunos explorem as nogdes matematicas recorrentes no jogo.

4°%) Apbs as trés etapas anteriores, 0s alunos comecam a jogar com uma
intervencdo pedagdgica, de fato, na qual sdo feitos questionamentos e observacdes por
parte do(a) mediador(a), visando incitar as analises das tomadas de decisdes durante o
jogo pelos alunos. O foco é na mobilizacdo de estratégias para as resolucdes de problemas
propostos no jogo, correlacionando com saberes matematicos.

5°) Esse momento ocorre dependendo do tipo de jogo que se trabalha e das
finalidades esperadas para o requerimento de um registro escrito. Os registros dos
procedimentos e dos calculos mobilizados podem ser identificados como uma
“sistematizacdo e formalizacdo” das habilidades a serem desenvolvidas, por intermedio
da linguagem matematica. E essencial que esse registro seja uma necessidade para o
funcionamento do proprio jogo, para que ndo seja algo imposto pelo(a) professor(a).

6°) Refere-se a discussdo das situacdes do jogo. Mediante a elaboracdo de
situacOes-problema apresentadas pelo(a) mediador(a) ou por outros membros, os alunos
terdo que resolvé-las. Esse momento fornece aos alunos um aprofundamento das analises
do jogo, até mesmo de algum detalhe que passou despercebido ao longo das partidas
jogadas. Nele, “os limites e as possibilidades’ do jogo sdo retomados pelo(a) professor(a),
buscando direcionar a intervencao para o desenvolvimento dos conceitos matematicos.

7°) Por fim, temos 0 momento de retomada ““da situacéo real do jogo”, tendo em
vista as questdes analisadas nas intervencdes. E fundamental para que os alunos possam
utilizar as estratégias expostas nas resolucées dos problemas. Os alunos retornam o jogo
com “competéncias”, que poderiam ndo ter sido consideradas por eles inicialmente, e
utilizam elas para tentar vencer os seus adversarios.

Podemos, portanto, sustentar a proposicdo de que o Banco Geométrico é um jogo
matematico e pedagoOgico. Na proxima secdo, discorremos sobre os momentos
pedagdgicos do BG. Ademais, através do compartilhamento dessa investigacao,

esperamos incentivar outros professores de matematica (em formacéao) a inovarem em
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suas préaticas profissionais utilizando os jogos para 0 ensino mediante um processo

reflexivo e que incentive o engajamento estudantil.

METODOLOGIA

A priori, destacamos que 0 jogo em discussdo passou por um longo processo de
concepcao, pelos membros do Pibid, e de experimentagdo com estudantes do Ensino
Médio de uma escola publica, localizada no municipio de Recife no estado de
Pernambuco — PE (ALMEIDA et al., 2020). Desse modo, a metodologia caracteriza-se
como “pesquisa-acao”, na qual os pesquisadores se inseriram no ambiente investigado
ora como observadores ora como agentes transformadores do contexto escolar em foco
(FIORENTINI; LORENZATO, 2012).

Tal trabalho coletivo teve como alicerce uma perspectiva colaborativa, ja que,
como afirmam Fiorentini e Lorenzato (2012, p. 115), “Na colaboragdo, todos trabalham
conjuntamente e se apoiam mutuamente, visando atingir objetivos comuns negociados
pelo coletivo do grupo.”. Assim, a finalidade central foi de selecionar, modificar e criar
recursos para o ensino e a aprendizagrm de poliedros. Dentre a variedade de recursos
mobilizados para a elaboracdo do Banco Geométrico, apresentamos alguns deles a seguir.

Para a coleta de dados, utilizamos documentos oficiais, o Livro Didatico utilizado
pela professora de Matematica, os materiais do BG e um questionario quanto a avaliacédo
dos alunos sobre o0 jogo. Analisamos as informagdes coletadas, no topico seguinte, com

base na perspectiva de jogos matematicos proposta por Grando (2000).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Elencamos os resultados da presente pesquisa em trés subtdpicos: (i) Poliedros:
prescricdes curriculares e analise do livro didatico (andlise a priori), (ii)) Momentos da
intervencdo pedagdgica (analise da intervencdo); e (iii) Avaliacdo dos alunos acerca do

Banco Geomeétrico (analise a posteriori).
Poliedros: prescricdes curriculares e andlise do livro didatico

Tabela 1 — PrescricGes curriculares sobre o estudo dos prismas e pirdamides
Documento Unidade Objetos de Habilidade
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tematica conhecimento
Curriculo de Geometria Prismas e pirdmides: (EFO6MAL7PE) Quantificar e

Pernambuco
(2019)

planificagdes e
relagOes entre seus
elementos (vértices,
faces e arestas)

estabelecer relagdes entre 0 nimero de
veértices, faces e arestas de prismas e
piramides em funcédo do seu poligono da
base para resolver problemas e
desenvolver a percepcao espacial,
associando cada poliedro a sua
planificaco. (Grifo nosso).

Base Nacional
Comum
Curricular
(2018)

Geometria Prismas e pirdmides:
planificagdes e
relacBes entre seus
elementos (vértices,

faces e arestas)

(EFO6MAL7) Quantificar e estabelecer
relagBes entre o ndmero de vértices,
faces e arestas de prismas e piramides,
em fungdo do seu poligono da base, para
resolver problemas e desenvolver a
percepg¢do espacial.

Fonte: Brasil (2018) e Pernambuco (2019).

Partimos inicialmente das orientagdes curriculares fornecidas na BNCC
(BRASIL, 2018) e no Curriculo de Pernambuco (PERNAMBUCO, 2019), observando

que o unico trecho que diferencia esses documentos quanto ao ensino dos poliedros em

correspondéncia com os seus elementos ¢ “associando cada poliedro a sua planificacdo”,

como grifado na Tabela 1. Assim, antes da interven¢do com o jogo, pedimos em um

primeiro momento que os alunos planificassem os poliedros que eles conheciam, a fim

introduzirmos uma discusséo a respeito do tema.

Tendo em vista que o Livro Didatico (LD) € um recurso relevante no planejamento

do professor e que podemos inferir alguns aspectos sobre a realidade escolar cujo LD €

implementado, visando propor uma situacdo didatica para os alunos (BIRTTAR, 2017),
analisamos o LD utilizado na EREMPAF:

Quadro 1 — Caracteristicas gerais do LD

MATEMATICA
PAIVA

Figura 2 — Capitulo 8

Geometria de posicao

e poliedros 168
1 0 que ha além do plane? ... 169

2 0 universo da Geometria ............
3 Posicoes relativas entre duas retas
& Determinacao de um plano ..........
5 Posicoes relativas entre reta e plano
6 Posicoes relativas entre dois planos ................... 176
7 Perpendicularidade oo 178

8 Projecao ortogonal sobre um plano ...

9 Angulos NO espago ....... — .. 185
10 Poliedros 188
11 Poliedros requlares ... 192

1 Exercicios compl es 194

Pré-requisitos para o Capitulo9 ... 197

Figura 3 — Capitulo 9
I Trabalhando em equipe ... 197
Andlise da resolucao ... SRSSRSRS———— - |
Matematica sem fronteiras 198
EITER prismase pirdmides 199
1 Prisma 200
2 Paralelepipedo reto-retangulo 203
3 Cubo ... - - - - E—" ]
& Volume de um prisma 210
5 Piramide 214
1 Exercicios complementares ... 223
Pré-requisitos para o Capitulo 10 227
I Trabalhando em equipe 228
Andlise da resolugio ... SER———-rL ]
Matematica sem fronteiras 229
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Fonte: Manoel Paiva (2015).

Como exposto acima, o LD (manual do professor) no qual o tema “Poliedros” esta
presente é o do 2° ano do ensino médio — Matematica Paiva, aprovado no Programa
Nacional do Livro Didatico (PNLD) 2018, estritamente nos capitulos oito e nove.
Direcionamos o nosso olhar de maneira mais especifica para os topicos introdutérios: 10.
Poliedros e 11. Poliedros regulares (PAIVA, 2015).

Figura 4 — Relacéo de Euler

Relacdo de Euler

Observe os poligonos convexos a sequir

O tridngulo possui rés lados e Urés vértices, o quadrilitero possul quatro lados e quatro vérti-
ces, e 0 penldgono possui cinco lados e cinco vértices. A relagdo que se observa entre o nimero
de lados e 0 ndmero de vértices desses poligonos pode ser generalizada para qualquer poligono
convexo: o namero de lados € igual 3o ndmero de vértices.
Uma questio natural que poderia surgir neste momento € se haverd uma relacdo constante
entre o namero de vértices, o namero de arestas e 0 ndmero de faces de um poliedro convexo. 3
A resposta a essa questdo foi dada pelo matemdtico suico Leonhard tuler (1707-1783), que de >
monstrou o leorema enunciado abaixo. A3

a0 COYZ ATS

Em todo poliedro convexo vale a relagdo:
V-A+F=2,

em que V, Ae Frepresentam os ndmeros de vértices, arestas e faces do paliedro, respectivamente. »

Leonhard Euler
a) No poliedro convexo representado abaixo, V = 8, A 12¢ F= 6. Assim
V-A+F=8 12+6=2
b) No poliedro convexo representado abaixo, V=9, A= 16 ¢ F = 9. Assim:
\J/ V-A+F=9-16+9=2
”

’ 2
k
B
B -
,.B, Existe algum poliedro para o qual nao vale a relagao de Euler? 3
%

Fonte: Manoel Paiva (2015).

Ao introduzir sobre a Relacéo de Euler, o autor faz uma analogia com os poligonos
convexos para apresentar o teorema que estabelece uma relagcdo entre os vértices, as
arestas e as faces dos poliedros convexos (V — A + F = 2), demonstrado pelo matematico
Leonhard Euler. Apesar de citar esse grande matematico, que contribuiu bastante com o
desenvolvimento da Matematica, o livro ndo traz uma nota historica para que os alunos
conhecam mais a respeito dele. Seria interessante, pois, que o professor pesquisasse ou
propusesse um a trabalho para os alunos conhecer a histéria desse matematico, ja que a
Histéria da Matematica pode ajudar no engajamento estudantil, conforme explicita a
BNCC (BRASIL, 2018).
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Como pode-se observar na Figura 4, os exemplos a) e b) foram bem objetivos,
trazendo uma representacdo tanto geométrica, quanto numérica para os elementos dos
poliedros. Uma questdo provocativa proposta no LD foi “Existe algum poliedro para o
qual ndo vale a relagdo de Euler?” (PAIVA, 2015, p. 191). Tal questionamento € discutido
no suplemento com sugestdes para o professor. Notamos também que os exercicios oito
e nove resolvidos propde atividades de aplicagdo direta da Relacdo de Euler, enquanto a
questdo 10 propde uma contextualizacdo com a area da quimica ao tratar sobre uma

estrutura composta por atomos de carbono. Observe na Figura 5:

Figura 5 — Exercicios resolvidos sobre a relacdo de Euler

hexmciaos RESOLVIDOS

O Um poliedro convexo é constituido por 25 arestas e o O buckminsterfullereno é uma es-
trutura formada por dtomos de
carbono distribuidos nos vértices
de um poliedro convexo de 12 fa-

15 faces. Quantos vértices possui esse poliedro?

Resolucao

A relacio de Euler, V — A + F = 2, vale para qualquer ces pentagonais e 20 hexagonais,
poliedro convexo. Como A = 25 e F = 15, temos: havendo em cada vértice um dnico
V-A+F=2=V-25+15=2 itomo. Quantos dtomos compdem
V=12 o buckminsterfullereno?

Logo, o poliedro possui 12 vértices.

Um poliedro convexo é constituido por 20 arestas, e seu
nimero de vértices é igual ao nimero de faces. Quantas
faces formam esse poliedro?

Resolucao

O poliedro é convexo; logo, vale a relacio de Euler,
V—-—A+F=2ComoA =20e V= F temos:
V-A+F=2=F—~20+F=2

~F=11

Logo, o poliedro possui 11 faces.

Resolucdo

Os nameros F e A de faces e arestas, respectivamente,
desse poliedro sio dados por:

) 12-5+20-6
F=12+20=32eA-——"— -9

Pela relacio de Euler, V — A + F = 2, calculamos o ni-
mero V de vértices desse poliedro:
V—-90+32=2=V=60

Como em cada vértice do poliedro ha um dnico atomo,
concluimos que o buckminsterfullereno é composto de
60 atomos.

Fonte: Manoel Paiva (2015).

Além dos exercicios resolvidos, analisamos os 11 exercicios propostos para a
verificacdo da aprendizagem dos alunos nos quais 10 séo de aplicacdo mais imediata do
conteudo, para resolver individualmente, e 1 faz conexdo com o cotidiano (para resolver

em dupla ou grupo).
Momentos da intervencdo pedagdgica

Seguindo a vertente de Grando (2000) sobre os momentos do jogo, ilustramos na

Figura 2, as seguintes etapas da intervencéo pedagdgica com o Banco Geométrico®:

Figura 6 — Momentos pedagdgicos do BG

8 Para detalhes sobre os elementos do Banco Geométrico, tais como: tabuleiro, cartas, manual de
instrugdes, etc., acessar 0s materiais no Portal EQUCAPES:
https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/571479?mode=full.
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"Momentos" da interveng¢édo pedagégica com o
Banco Geométrico

12 etapa:
Familiarizag@o com o |
material do jogo

" atm

GEOMETRICO

22 etapa:
Reconhecimento
das regras

72 etapa: Jogar com .
“competéncia”

3?2 etapa: O
“Jogo pelo jogo™:
jogar para garantir
regras

62 etapa:
Intervengéo N
escrita

52 etapa:
Registro do jogo

Fonte: autoria propria com base em Grando (2000).

42 etapa:
Intervengéo
pedagdgica verba

1°) No primeiro momento, os alunos deverdo entrar em contato com as cartas
dos poliedros, as cartas de sorte ou desafio, o tabuleiro, as cédulas de Euler, com os pinos
e com os dados. Possivelmente, os alunos que ja jogaram o Banco Imobiliario faréo
analogias com as regras e dindmicas desse jogo.

2°) A identificacdo das regras do jogo pelos alunos pode ser feita ou através da
exposicdo oral do professor ou da leitura do manual de instrucfes do BG. Nele, séo feitas
uma breve apresentacdo do jogo, dos seus materiais, das suas regras e de algumas
sugestdes para 0 seu uso.

3°) Nesse momento, os alunos poderdo observar que, apesar do BG possuir uma
similaridade com o Banco Imobiliario, as suas regras variam, principalmente os objetivos
do jogo, que ndo sdo apenas lucrar com as aquisicdes dos sélidos geométricos, mas
também desenvolver conceitos matematicos. Eles se familiarizardo com as regras desse
novo modelo de jogo.

4% O mediador pode intervir durante o desenvolvimento do jogo fazendo os
seguintes questionamentos: quem adquire mais poliedros tem mais chances de ganhar?
Vale a pena investir em qualquer poliedro? Vocés estdo lembrando de cobrar dinheiro
quando alguém para no poliedro que vocés compraram? Estdo lembrando de cobrar o
dinheiro ao banqueiro toda vez que passa no inicio? Estdo registrando os calculos? O
professor pode ressaltar também que: é necessario verificar a solucdo do adversario para
ele ndo trapacear no jogo, checar suas resolucdes e ficar atento em suas jogadas para saber

a vez de cada jogador.
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5° Ao longo do jogo, os alunos deverdo registrar os calculos das propriedades
dos poliedros e, se julgarem necessario, escrever em qual roda estdo, ja que isso podera
ser um critério de desempate.

6°) SituacGes-problema a serem propostas para os alunos responderem:

e Se 0 jogador for o primeiro a parar no Icosaedro, ele(a) tera a oportunidade de
investir em um poliedro que lhe dara bons rendimentos. Sabendo disso, caso o
jogador adquira a casa, isso implicara que ele vencerd o jogo? Justifique sua
resposta.

e Se 0 jogador for o primeiro parar na Piramide Quadrangular, ele(a) tera a
oportunidade de investir em um poliedro que ndo lhe dar& rendimentos altos.
Sabendo disso, caso o jogador adquira a casa, isso implicard que ele perdera o
jogo? Justifique sua resposta.

Partindo da problematizacdo dessas duas perguntas, o professor deve debater
com os alunos sobre as propriedades de todos os poliedros.

e As cartas de sorte, a priori, Ihe possibilitard uma boa consequéncia: avancar no
jogo. Em quais casos, esse tipo de carta pode ndo ser considerada uma “sorte”?
O mediador pode discutir tal questionamento e aprofundar as questdes

apresentadas nos ‘“desafios”, permitindo aos alunos explorarem, revisarem e/ou se
apropriarem dos conceitos geomeétricos. Poderdo problematizar também o processo de
resolucdo de uma equacao do primeiro grau para encontrar uma incognita (nesse caso, 0
elemento de um poliedro).

e Pagar “juros” ou perder uma rodada de jogo?

Caso 0 jogador pare na “Prova de Matematica” e “Recuperagdo da escola”, fica
uma e duas rodadas sem jogar, respectivamente, ou paga juros ao bangueiro. Qual seria a
melhor decisdo a ser tomada?

Todos esses pontos destacados anteriormente séo relevantes e carecem de ser
explicitados pelo professor nesse momento, a fim de que os alunos reflitam melhor sobre
alguns detalhes do jogo que podem favorecer eles durante a competicao.

7°) Os alunos retornam para jogar o BG, levando em consideracdo, por exemplo,
que ao registrar os calculos mesmo antes de outros jogadores pararem em seus poliedros
adquiridos, isso adiantara em uma maior dinamica do jogo. O ideal seria que cada aluno

fizesse os calculos, enquanto estivesse na vez dos outros jogadores, de todos os poliedros,
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a fim de ficar apenas checando ao longo do jogo os registros de seus calculos e

preocupando-se em investir e lucrar. Eles terdo também a competéncia de selecionar e

adquirir as cartas que possivelmente ira propiciar um maior rendimento.

Apoés detalharmos a anélise dos recursos curriculares e apresentarmos os sete

momentos de intervencdo pedagdgica com o Banco Geométrico, discorremos na proxima

subsecdo sobre a avaliacdo dos alunos que utilizaram o jogo.

Avaliagdo dos alunos acerca do Banco Geométrico

Como pode-se observar nos exemplos, apresentados no Quadro 2, as avaliag@es dos

alunos quanto ao Banco Geométrico enquanto recurso didatico foram bem positivas de

maneira geral. E interessante notar também que os estudantes capturaram a esséncia do

jogo a partir dos comentarios que o jogo € dindmico, divertido, educativo etc.

Quadro 2 — Avaliacédo do jogo pelos alunos

Participante

Respostas dos alunos referente a justificativa de ter
gostado do jogo

Descricdo das respostas

Estudante 1

Porque vocé gostou desse jogo?

) N
Womn oy Brloiizqy eom

0O )
A 7 2
O - f":""u//ﬂ o) Ao STV

d e Foges:

“Além de trabalhar com o
raciocinio, o jogo possui
um material dindmico e
legal de se jogar.”

Estudante 2

CPnrque Vocé gostou desse jogo?
/E*U}w A Sipn & rron vrenss dodle s PoLs ai
i

‘N Uirnlho o prviomnlods o, 7
Jpo o
‘ CWLLMWK}W =

A~

i WQ & By
aQ v mbn,
Caxy Wnp g

< L(:)L/ﬂ'g

“Porque para mim ¢ uma
novidade, pois ainda ndo
tinha experimentado este
tipo de jogo e é mais
conhecimento para minha
carreira escolar.”

Estudante 3

| _Porgue vocé gostou desse jogo?

“E divertido e competitivo,
além de estimular a
matematica.”

Estudante 4

Porque vocé gostou dgsse jogo?
PRI PRBALL LINTUNTBA.
oL moua Jdulpting

“Porque possui elementos
do banco imobiliério, soO
gue de uma forma mais
educativa.”

Estudante 5

Porque vocé gostou desse jogo?
CAbe Ay oo
X

OV R~Binoefren | (IS

“Porque a ideia de alterar
um jogo classico em uma
forma de aprendizagem vai
fazer com que mais pessoas
aprendam se divertindo.”

Estudante 6

“E bem interessante pois
forca mais o conhecimento
nas formulas.”
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Fonte: acervo do Pibid.

Todavia, grifamos a resposta do estudante 6, que afirmou haver um forcamento da
aprendizagem das formulas, e nos contrapomos a ela; na medida em que o jogo foi
pensado para romper com essa perspectiva, ja que evidenciamos a igualdade do teorema

de Euler como uma relagéo, precisando de hipoteses para que a tese funcione.

Além disso, ao serem indagados sobre o0s saberes matematicos que eles identificam
a partir da utilizacdo do BG, os alunos apresentaram diversas respostas, as quais

sistetizamos através da Figura 7:

Figura 7 — Saberes matematicos identificados pelos alunos

Vértices

Faces

Arestas

Figuras

Equacdo do

Algebra Férmulas
(permutacdes da

relagdo de euler)

Fonte: autoria propria.

Como exposto acima, separamos em dois eixos tematicos, Geometria e Algebra, 0s
topicos de conteudos matematicos observados pelos alunos. Tais blocos também foram
pensados por nos levando em conta que, além das habilidades j& mencionadas a serem
desenvolvidas pelos alunos (ver Tabela 1), os problemas propostos no jogo também
requerem conhecimentos algébricos para resolvé-los. O que requer dos alunos a
habilidade de transitar entre as representacdes dos elementos dos poliedros, estabelecendo

conexoes entre saberes matematicos.

CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, esse artigo destaca a importancia de se propor recursos de ensino

innovadores na Matematica — a exemplo: 0s jogos matematicos. Para isso, ilustramos
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alguns aspectos de uma intervencéo reflexiva para o ensino de Poliedros e a Relagdo de
Euler. Partimos das prescri¢cdes de documentos curriculares, a fim de analisarmos o livro
didatico implementado no contexto escolar em foco. Tais dados nos nortearam no
processo de elaboracdo do jogo Banco Geométrico. Por fim, confrontamos as avaliagdes
dos alunos e as sintetizamos no formato de um esquema.

Ressaltamos, portanto, que o trabalho envolvendo jogos matematicos torna-se
significativo quando feito em conjunto com outros recursos curriculares e ndo de maneira
isolada; pois, embora seja proposta uma situacdo ludica e competitiva com a finalidade
de incitar o estudo da matematica, o comprometimento central do docente deve ser com

a aprendizagem dos estudantes.
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