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RESUMO

A Matematica é classificada por muitos como vila do mundo, porém profissionais da area
procuram desmitificar essa teoria. O presente artigo aborda as contribui¢des do uso dos jogos no
ensino aprendizagem dessa disciplina e tem como objetivo principal analisar as influéncias do
uso dos jogos no ensino e aprendizagem da matematica. Mostraremos jogos, suas formas e como
devem ser utilizados, pois 0s mesmos proporcionam diversdo, entretenimento e atraem atencao
do aluno e quando trabalhados corretamente produzem um maior rendimentos para os estudantes.
Considerando que os jogos estimula o raciocino 1dgico e desenvolve a compreensdo dos alunos
0s mesmo devem ser inseridos nas aulas de forma clara e objetiva, havendo toda uma preparacao
do docente. O mesmo precisa conhecer 0 material que vai ser trabalhado com o aluno, tracar
objetivos e metas a serem alcancados, para que ndo seja visto apenas como passatempo ou
simplesmente um momento de lazer, e sim como sendo um momento de aprendizado. A
metodologia utilizada na pesquisa é de cunho qualitativo e baseou-se em pesquisas bibliograficas
e documental. Notamos que 0s jogos se usados da forma correta e com um intuito educativo,
podem se tornar uma ferramenta importantissima no ensino da matemaética, podem tornar o
contetdo mais atrativo e simples de ser compreendido, despertar a autonomia do aluno, bem como
motivar e promover uma aula inovadora.

Palavras-chave: Ensino, Aprendizagem, Jogos, Matematica.

INTRODUCAO

A Matemética é uma disciplina que sofre muito preconceito, é bastante
estigmatizada. Os alunos desde cedo criam uma visdo que aprender matematica é
complicado que s6 os nerds sdo capazes, quase sempre quando alunos fazem comentarios

como “gosto da disciplina” ou “ela ndo é um bicho de sete cabecas”, os mesmos sdo
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olhados com admiragéo e tachado como CDF*, é como se a Matematica fosse algo para
poucos. Essa visdo distorcida que os alunos tém em relacdo a essa disciplina pode ser
mudada, basta que educadores desenvolvam métodos de ensino inovadores que traga a
matematica para a realidade dos alunos. Existem vérias metodologias que podem ser
abordadas, entre elas 0 uso dos jogos, pois sdo uma ferramenta que além de ser utilizada
para a diversdo e entretenimento, sdo capazes de prender a atencdo e o interesse das
pessoas, tendo em vista isso surge a seguinte indagacao: Quais contribuicdes 0s jogos
podem trazer para o ensino aprendizagem da matematica?

Sabendo que a Matematica desenvolve o raciocinio légico, procuramos evidenciar
a importancia dos jogos nas aulas, como maneira de estimular esse raciocinio.
Metodologicamente, de forma que o discente ndo vivencie a situagcdo apenas como uma
brincadeira, mas, como uma forma dindmica de aprendizado e obteng&o de conhecimento
por meio de uma assimilagdo mais proxima da realidade. Este fato sera possivel havendo
preparacdo e planejamento por parte do docente para que posso transmitir ao aluno, de
forma clara, os objetivos a serem alcancados. Cabe enfatizar a importancia das regras e
metas a serem atingidas para que aguce a curiosidade e o espirito de desafios nos alunos.
Além disso, os jogos, permitem um melhor espaco para interacdo dos envolvidos.

O estudo em questdo tem como objetivo geral analisar a influéncia do uso dos
jogos no ensino aprendizagem da matematica. E para o alcancarmos definimos os
seguintes objetivos especificos: identificar de que forma os jogos podem auxiliar nesse
processo e revelar qual a eficiéncia e quais as contribui¢cGes que seu uso proporciona no
ensino aprendizagem da matematica. A investigacao se desenvolveu basicamente através
de pesquisas bibliogréaficas, em que analisamos diversas aplicacdes dos jogos em sala de

aula e definimos critérios para a coleta dos dados.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada teve uma abordagem qualitativa e baseou-se em pesquisa
bibliogréafica fundamentada em leituras de livros, artigos e publicacdes em geral. O
desenvolvimento deste estudo ocorreu através de observacdes feitas em estudos

publicados em que nessas observagdes analisamos varios jogos e como eles poderiam

4 A sigla CDF significa “cabeca de ferro” ou “cranio de ferro”, é uma expressdo utilizada para representar
uma pessoa muito inteligente
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contribuir para um melhor aprendizado. Para coleta de dados utilizamos alguns critérios,
como que o jogo pode ser usado na constru¢do do conhecimento, a metodologia
empregada na aplicacdo dos jogos e quais 0s resultados que podem ser obtidos ao utilizar
esse método de ensino. Nestas observacbes analisamos também a importancia dessas

atividades ludicas na motivagdo, no entusiasmo e no despertar do interesse dos alunos.

REFERENCIAL TEORICO

Nas aulas de Matematica os jogos auxiliam a formular contextos de aprendizagem
significativos. Segundo estudiosos desde que pessoas passaram a viver em comunidade
surgiram os jogos e brincadeiras fortalecendo seus lagos de sociabilidade de forma mais

livre, tranquila e criativa.

As atividades com jogos podem representar um importante recurso pedagogico
considerando que os mesmos estimulam o raciocino l6gico e desenvolvem a compreensao
dos alunos, logo estdo inseridos nas aulas segundo orienta¢cdes dos Parametros Nacionais
Curriculares ( PCN’s):

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo e busca de solucdes.
Propiciam a simulacdo de situacfes problema que exigem solucdes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das a¢Ges; possibilitam a construgéo
de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situa¢des sucedem-se
rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da a¢do, sem
deixar marcas negativas. (BRASIL, 1998, p. 46)

Os jogos especificamente inseridos nas aulas de matematica tém por propdsito
motivar a criatividade e desenvoltura do aluno, transmitindo a ele mais autonomia.

Confirmando por Muniz quando menciona que:

As criancas jogando, mesmo quando em atividades solitarias, desenvolvem
determinada atividade Matemética num processo de criacdo ou de resolucédo
de problemas que as langam a colocar em cena suas capacidades cognitivas,
sejam conhecimentos ja adquiridos, sejam suas capacidades de criar e de
gerenciar novas estratégias de pensamento. Nesse processo, a crian¢a pode
utilizar conceitos e procedimentos que ndo sdo tratados no contexto escolar
(MUNIZ, 2010, p. 45).

Os jogos estdo presentes na vida das pessoas desde sua infancia e podem ser
classificados em: jogos de exercicio, sdo atividades com valor exploratério, pois sdo
realizadas para explorar e exercitar 0s movimentos do proprio corpo, seu ritmo; jogos

simbdlicos, em que a tendéncia ludica predominantemente se manifesta, isto €, jogo de
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ficcdo, imaginacdo e imitagdo e jogos de regras, cuja caracteristica € um conjunto de
leis impostas por determinado grupo, sendo que seu descumprimento é normalmente

penalizado, e uma competicao se estabelece entre os individuos.

Compreendemos assim que 0s jogos adentram na vida das pessoas ainda na sua
face inicial, nos primeiros anos de vida por meio dos jogos de exercicios em que vai da
repeticdo de gestos até movimentos simples e se permite até a fase adulta por meio dos
jogos de regras que podem levar a competicdes, estando assim presente em toda sua
trajetoria, por isso ressaltamos a importancia de trabalhar em sala de aula com os mesmo
sendo que ja estdo acostumados com a sua presenca em varios momentos. No ambiente
escolar foram inseridos como alternativas metodol6gicas que pudessem motivar e facilitar

a compreensao dos estudantes.

Sendo a matematica vista por muitos como uma disciplina desafiadora, complexas
e obscura, profissionais da area procuram desmitificar essa teoria mostrando novas
possibilidades de aprendizados aproximando a realidade do aluno para que haja uma

melhor compreensao, como dizia Brito:

O objetivo dos professores de matematica devera ser o de ajudar as pessoas a
entender a matemaética e encoraja-las a acreditar que é natural e agradavel
continuar a usar e aprender matematica como uma parte sensivel, natural e
agradavel. (BRITO 2001, P. 43).

De acordo com Azevedo (2014) os jogos ndo sdo as Unicas formas ludicas de
trabalhar um contetdo, mas € uma das mais bem aceitas pelos alunos. Nas Ultimas
décadas, acentuou-se a preocupacdo de conseguir prender atencdo dos alunos, estimular
o interesse e introduzir metodologias inovadoras. As transformacdes sociais implicam em

mudancas na educacdo, e o professor precisa estar aberto essas mudancas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Devido ao cenério atual optamos por um trabalho tedrico, que consiste apenas em
pesquisa bibliografica e documental. Para conseguirmos os dados necessarios utilizamos
0 Google como principal ferramenta de busca. Por meio do estudo realizado descobrimos
diferentes formas que os jogos podem ser utilizados e quais as suas contribuicdes deles

no ensino aprendizagem da Matematica.
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No contexto da edificacdo do conhecimento alguns jogos proporcionam ao aluno
uma forma de aprender matematica e um conhecimento mais significativo, além de servir
de incentivo e motivacdo. E essencial que o professor na hora de preparar um jogo
problematize 0 mesmo com a classe, de acordo com Ruy Pietropaolo(2011) "ao usar os
jogos deve-se ter Clara a intencionalidade educativa e planejar qual o contedo a ser
estudado com os alunos™. Em uma das suas falas ele menciona também que se o professor
ndo problematiza o jogo, ele ndo cumpre com seu papel na sala de aula(informagéo
verbal).®

De acordo com Hiratsuka(2004) os jogos ao serem utilizados de forma precisa
eles concebem-se como um processo dindmico no qual o aluno torna-se o agente da
construgédo do seu proprio conhecimento, isso ocorre devido ao fato do jogo permitir ao
aluno vivenciar situagdes, estabelecer conexdes com seu conhecimento prévio, perceber

sentidos e construir significados. Em concordéncia Selva e Camargo (2009 p. 4) diz que:

Sendo assim percebe-se que 0 jogo matematico, quando utilizado de
forma correta com objetivos pré-estabelecidos e inseridos no
planejamento do professor com intencionalidade, configura-se como
um objeto de construcdo de saberes, podendo auxiliar tanto os
professores na dinamizacéao de sua pratica, quanto os alunos que tornar-
se capazes de atuar como sujeitos na construcdo de seus conhecimentos

Os jogos podem ser utilizados através de oficinas em que o professor pode pedir
para que os proprios alunos confeccionem o material, além poderem ser utilizados como
uma forma de introduzir e amadurecer ou de fixar e reforcar um conteudo. De acordo com
Borin (1996, p. 09) "outro motivo para a introducéo de jogos nas aulas de matematica é
a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos estudantes que
temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la”(apud ROQUE, 2014, p.
4-5).

Existem varios tipos de jogos, os eletrénicos, os construidos e aqueles que ja
compramos prontos, dentre esses tipos os construidos, que é quando o professor
juntamente com os alunos confeccionam juntos, tem mais eficiéncia, pois os alunos criam
uma maior interacdo com o material. Os jogos de modo geral como ferramenta
educacional tem mostrado ser eficaz uma vez que [...] “contribuem para a construgdo do
pensamento critico, da autonomia, do raciocinio, da criatividade e o exercicio da
cooperacao e da responsabilidade” (FERNANDES, 2010 p. 55).

5 Informagdo fornecida através de um video no You Tube, no canal Nova Escola.
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Para que os jogos tragam resultados significativos € necessario que o professor
esqueca a Vvisdo que eles servem apenas como passa tempo e planeje de utiliza-los
educativamente. Deve-se reservar um momento e promover significagdo ao material de
acordo com Kiya ( 2014, p. 17) “ao definir qual jogo ou atividade ludica o educando vai
utilizar, ele precisa conhecer a sua funcionalidade, aplicabilidade e a relagdo existente
entre o recurso ¢ o conteudo trabalhado”. Antunes(2011) define quatro elementos
esséncias para que 0 jogo traga resultados, primeiro ele menciona sobre a capacidade se
constituir em um fator de autoestima do aluno, ou seja o professor deve ficar atento ao
nivel cognitivo do aluno, segundo é sobre as condicbes psicoldgicas favoraveis ou seja
eles devem ser usados como forma de combate a apatia e de insercédo e desafios grupais,
terceiro € as condi¢cdes ambientais, a convivéncia com o ambiente € fundamental ou seja
a limpeza e a organizagdo do ambiente onde vai ser realizado o jogo é imprescindivel e
por ultimo fundamentos técnicos ou seja 0 jogo precisa ter comego meio e fim, ele ndo
pode ser interrompido ou ficar inacabado.

O uso dos jogos possibilita ao professor sair da sua zona de conforto, abandonar
um aqueles metodos tradicionais, além de tornar as aulas mais dinamicas e agradaveis.
Ele pode contribuir também para um maior desempenho por parte dos alunos e ajudar a

quebrar o preconceito que aprender matematica e dificil.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se propds a descobrir quais influéncias os jogos podem trazer para
0 ensino aprendizagem da matematica, quais as contribuicdes e sua eficiéncia. Os
diversos autores citados nesse estudo revelam a importancia dessa atividade ludica tanto
na desenvoltura do aluno como no estimulo.

Por meio desse trabalho foi possivel notarmos que os jogos se usados da forma
correta e com um intuito educativo, pode se tornar uma ferramenta importantissima no
ensino da matematica. Além de estimular o raciocinio logico, eles despertam o interesse
do aluno, tornam o conteddo mais atrativo e simples de ser compreendido, despertam
também a autonomia do aluno, motivam e promovem uma aula inovadora.

Tudo isso possibilita um ensino de maior qualidade, porém é fundamental que por
parte do educador tenha planejamento, € essencial que ele fique atento a todas as

necessidades dos alunos, ao seu nivel cognitivo, ao ambiente e ao tempo que o0 jogo vai
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levar. De nada vai adiantar o professor levar para sala de aula um jogo em que nem todos
os alunos terdo condigdes de participar, no qual o ambiente ndo vai estar limpo ou
apropriado para aquele momento, em que ndo seja possivel concluir devido o tempo da
aula ter acabado.

Entdo para que a atividade escolhida pelo docente mostre resultados é
imprescindivel que tenha organizacdo, interagdo com o contetdo trabalhado e uma éarea

adequada em que os alunos se envolvam com o jogo.
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