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INTRODUCAO

De acordo com dados do Modulo de Educacdo da Pesquisa Anual por Amostra de Domicilios
Continua (PNAD-Continua) de 2018, o indice de analfabetismo em Alagoas é um dos mais
altos do Brasil, chegando a 17,2%. Diante do exposto, torna-se cada vez mais significativo a
elaboracdo e implementacdo de estratégias e programas, que visem atuar no atual contexto
educacional, com o objetivo de fortalecer as instituicdes de ensino e promover acdes que
contribuam para o processo de alfabetizacdo e letramento dos educandos alagoanos. Em
consonancia a esses aspectos, sabe-se que a formacao dos profissionais do &mbito educacional
é um dos pilares da inovacdo e de uma educacdo de qualidade. Nesse contexto, dentre os
programas educacionais implementados pelo Ministério da Educacdo (MEC) - que se propde
a atuar na formacdo docente -, encontra-se o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), cujo propoésito € promover aos estudantes das licenciaturas o contato com
a realidade cotidiana das escolas publicas de educacdo basica. Deste modo, propicia a
progressdo da qualidade da formacéo inicial dos docentes, viabilizando a articulagdo das
concepcdes tedricas a pratica, além de integrar o ensino superior ao ensino basico. Em virtude
dos dados mencionados, 0 presente trabalho objetiva relatar as experiéncias adquiridas por
duas bolsistas, graduandas do curso de Pedagogia da Universidade Federal de Alagoas -
UFAL, do periodo em que estdo atuando no PIBID. Além de descrever as contribuicdes
vivenciadas acerca dos jogos e brincadeiras no processo de alfabetizacdo e letramento.

A tematica do Projeto desenvolvido pelos bolsistas do curso de Pedagogia da Universidade
Federal de Alagoas ¢ ‘“Alfabetizacdo e Letramento na primeira etapa do Ensino
Fundamental”, dentro desta temadtica, desenvolvemos o subprojeto intitulado: “Jogos e
Brincadeiras e suas contribuigdes no processo de Alfabetizacdo e Letramento”. Para a
estruturacdo e execucao deste subprojeto - que possui duracdo de um ano e meio -, passamos
quatro meses com uma turma do terceiro ano do ensino fundamental I, de uma escola estadual
da cidade de Macei6/Alagoas, durante este periodo, realizamos observagdes e anotagbes em
um diario de campo. Por conseguinte, foi possivel realizar uma avaliacdo diagnostica da
turma, de tal forma que a elaboracéo do subprojeto atendesse as necessidades dos educandos
observados, com a finalidade de contribuir em seu processo de alfabetizagdo e letramento.
Portanto, a metodologia utilizada é a Pesquisa-Ac¢do (BARBIER, 2004).

Os principais autores que fundamentam a estruturacdo e desenvolvimento do subprojeto - que
estd em fase final de execucdo-, sdo Kishimoto (1997; 2011), Vygotsky (1997) e Soares
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(1999; 2004; 2016), uma vez que suas obras proporcionam reflexdes e norteamentos acerca

do ensino e aprendizagem.

Constatamos, através do desenvolvimento do nosso subprojeto, que os jogos e brincadeiras
sdo instrumentos pedagogicos que promovem a ludicidade do ensino, bem como, auxiliam os
educandos na aquisicdo da consciéncia fonologica e semantica, quesitos fundamentais no
processo de alfabetizacdo e letramento.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada na execucdo da pesquisa é a Pesquisa-Ac¢do, que de acordo com
Barbier: “representa pesquisas utilizadas e concebidas como meio de favorecer mudancas
intencionais decididas pelo pesquisador. O pesquisador intervém de modo quase militante no
processo, em fun¢do de uma mudanga cujos fins ele define como a estratégia.” (BARBIER,
2004, p. 42-43). Utilizamos a observacdo participante e o diario de campo como as técnicas
da pesquisa. Podemos definir que a observagdo participante “se caracteriza pela promocéo de
interatividade entre o pesquisador, os sujeitos observados e o contexto no qual eles vivem.”
(FERNANDES; MOREIRA, 2013, p. 518). Barbier afirma que o diario de campo “trata-se de
um instrumento de investigacdo sobre si mesmo em relacdo ao grupo e em que se emprega a
triplice escuta/palavra —clinica, filosofica e poética- da abordagem transversal.” (BARBIER,
2004, p. 133).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O subprojeto: “Jogos e Brincadeiras e suas contribuicbes no processo de Alfabetizacdo e
Letramento”, é desenvolvido na Escola Estadual Marcelo Resende, situada na Rua Laerte
Ledo, n° 25, no bairro Sdo Jorge, municipio de Macei6/AL (zona urbana). A escola €
regulamentada por meio do decreto de dez de setembro de 2007, publicado no Diério Oficial
do Estado de Alagoas, o qual dispGe sobre a regularizacdo juridica de escolas pertencentes a
rede estadual de ensino, e possui registro no Censo Escolar (cddigo Inep) sob o nimero:
27226948. A escola atende alunos do primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental I, nos
seguintes turnos de funcionamento: matutino: 07h15min as 11h15min e vespertino: 13h00min
as 17h00min.

O subprojeto tem duracdo de um ano e seis meses, no periodo de 2018 a 2019. Durante este
periodo, permanecemos semanalmente duas tardes na escola, nas quais dividimos entre
estudos, planejamentos e intervencbes. Também realizamos reunibes quinzenais com
coordenadoras e orientadoras do PIBID. Ao total, realizamos vinte e trés interven¢des em uma
sala do terceiro ano do ensino fundamental I, colocando em préatica o subprojeto que
elaboramos, com vistas a contribuir no processo de alfabetizacéo e letramento dos educandos
da escola estadual Marcelo Resende.

O primeiro contato com o cotidiano da rede publica de ensino proporcionou diversas
descobertas e inquietacdes, diante do proposito de elaborar um subprojeto que contribuisse
para a realidade encontrada. Nesse sentido, constatamos que a estrutura da escola em que
atuamos, limitava a efetivacdo de atividades recreativas e do desenvolvimento da
corporeidade e movimento dos estudantes, visto que sua estrutura fisica é pequena e seu
espaco livre € restrito. As salas de aula ndo sdo adequadas, sdo pouco ventiladas, proximas ao
péatio e, portanto, quando ha aulas de educacdo fisica o barulho atrapalha o desenvolvimento
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das aulas que ocorrem na extensdo da escola (casa adaptada). Por esse motivo, identificamos
que o espaco educacional da referida escola, interfere na qualidade do ensino e da

aprendizagem dos educandos, pois ndo viabiliza oportunidades de estimular a criatividade, o
entusiasmo e propria corporeidade das criangas.

Os estudos direcionados possibilitou o aporte teérico necessario para guiar nossa atuagdo no
ambiente escolar, nesta perspectiva, nos sentimos preparadas para conhecer e observar o
contexto educacional da escola publica, conduzindo o nosso olhar em uma atitude
investigativa e deste modo, transformando 0 nosso campo de acdo em um objeto de analise e
investigacdo. Nesse segmento, concluimos que o contato com os estudantes e os professores
da educacdo basica nos propiciou reflexdes acerca da nossa formacéo e futura atuagdo como
docente, tendo em vista as dificuldades verificadas.

Perante 0 exposto, justificamos a escolha dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo e
letramento mediante a intencionalidade de promover um ambiente sociointeracionista, na
medida em que ambos se constituem como uma atividade sociocultural, uma vez que
possibilitam trocas simbdlicas entre os sujeitos, negociacdes e socializagdes que favorecem o
desenvolvimento cognitivo e social. Em consonancia a estes aspectos, verificamos que esse
instrumento pedagogico possibilitou aos alunos a reflexao a respeito do sistema de escrita, das
semelhancas sonoras; a logica e principios de funcionamento do sistema alfabético, etc.,
ampliando as capacidades do educando de se relacionar com a linguagem em um contexto
interativo e dindmico, proporcionando uma aprendizagem inovadora e criativa. No entanto,
para que 0s jogos e brincadeiras sejam um instrumento alfabetizador, torna-se necessario a
intencionalidade educativa que implica um planejamento. Maluf (2009) destaca que toda
execucdo de uma atividade ladica pressup@e uma organizacao, de tal forma que o educador
avalie a atividade proposta a fim de atingir os objetivos estabelecidos. Neste sentido,
Kishimoto reitera que:

Quando as situagdes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a
estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo educativa. Desde que
mantidas as condi¢cdes para a expressdo do jogo, ou seja, a acdo intencional da
crianca para o brincar, o educador estd potencializando as situacBes de
aprendizagem (KISHIMOTO, 2011, p.41)

O processo metodoldgico realizado no subprojeto estd fundamentado em acdes interativas,
baseadas no discurso e nas relagdes dialdgicas, em que as palavras se constituem como o
elemento central e mediador dos contatos com o outro e com 0 ambiente. Nesse sentido, as
atividades foram realizadas coletivamente e de modo direcionado, tendo em vista que
realizamos 0 mapeamento e a avaliacdo diagndstica da turma, identificando os niveis de
aprendizagem de cada aluno e constatando niveis heterogéneos de alfabetizacdo. Cada
integrante do grupo foi selecionado intencionalmente, a partir da avaliacdo diagnostica, para
que assim seja possivel promover um ambiente propicio a interacGes sociais que facilitem a
aprendizagem. Esta perspectiva estd embasada na teoria sdcio-historica de Vygotsky (1997),
na qual considera as relagbes interpessoais um fator condicionante na aquisicdo do
conhecimento.

Priorizamos os métodos de alfabetizacdo Fonico e Sintético, na medida em que seguimos um
planejamento e um cronograma de atividades elaboradas em uma ordem que estabeleca o
desenvolvimento de habilidades Fonologicas e Semanticas. Neste contexto, cada atividade
proposta teve o objetivo de desenvolver caracteristicas das habilidades supracitadas, de modo
que nos possibilitou trabalhar primeiramente com os sons das letras, silabas até a formacao
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das palavras e frases, ou seja, do simples ao mais complexo, esta metodologia corresponde ao
método sintético. No que se refere ao método fonico, de acordo com Soares:

a faceta fonica, que envolve o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica,
imprescindivel para que a crianga tome consciéncia da fala como um sistema de sons
e compreenda o sistema de escrita como um sistema de representagdo desses sons, e
a aprendizagem das relacdes fonema-grafema e demais convencdes de transferéncia
da forma sonora da fala para a forma grafica da escrita (SOARES, 2004, p.99)

Neste sentido, entendemos que diante do planejamento e intervencdes realizadas, a utilizacéo
destes dois métodos de alfabetizacdo corroborou na obtencdo dos objetivos pré-estabelecidos,
quais sejam: na consciéncia fono-ortografica: conhecer e analisar as relacGes regulares e
irregulares entre fonemas e grafemas na escrita do portugués do Brasil e conhecer e analisar
as possibilidades de estruturacdo da silaba na escrita do portugués do Brasil, na semantica:
conhecer e perceber os efeitos de sentidos nas palavras decorrentes de fendmenos Iéxico-
semanticos, tais como aumentativo/diminutivo; sinonimia/antonimia; polissemia ou
homonimia.

CONSIDERACOES FINAIS

Através das intervencGes, identificamos que a proposta de promover um ensino ludico e
criativo, através dos jogos e brincadeiras propiciou um ambiente interativo, tendo em vista
que os educandos buscavam responder aos desafios e atividades propostas de maneira
participativa e colaborativa. Nesse sentido, constatamos que o envolvimento dos discentes
durante as intervencdes aumentou significativamente, se comparado ao periodo anterior, em
gue estavamos observando as aulas. Outro aspecto verificado, foi o auxilio entre os
estudantes, posto que todos se ajudavam e se divertiam em busca de atingir os objetivos que
determindvamos.

No gue concerne ao processo de alfabetizagédo e letramento, identificamos que as atividades
desenvolvidas proporcionaram reforcos e revisbes acerca do sistema alfabético, da
identificacdo e prondncia da sonoridade das letras, assim como, habilidades concernentes aos
sentidos e significados das palavras e suas variacdes. Nos alunos que estavam no nivel pré-
silabico, observamos progressos na diferenciacado e identificacdo das letras.

Diante do exposto, para compreender e identificar as contribuicdes dos jogos e brincadeiras
no processo de alfabetizacdo e letramento nos desprendemos de pressupostos e buscamos
realizar um olhar e escuta sensivel aos nossos alunos e a atividade que estadvamos realizando,
Barbier nos orienta que “a escuta sensivel reconhece a aceitagdo incondicional do outro. Ela
ndo julga, ndo mede, ndo compara. Ela compreende sem, entretanto, aderir as opinides ou se
identificar com o outro, com o que ¢ enunciado ou praticado” (BARBIER, 2004, p. 94).

Palavras-chave: Alfabetizacdo e Letramento, Jogos e Brincadeiras, Formacéo de professores.
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