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INTRODUCAO

Atualmente o ensino da matematica se encontra cada vez mais de dificil compreenséo
por partes dos alunos, onde a maioria dos professores tem um método de ensino
tradicionalista, ou seja, ensinar a matematica hoje em dia nao é facil porque a cada dia 0s
alunos se sentem desmotivados sem querer aprender a mesma. Diante disso entender e
aprender, hd necessidade de usar préaticas para facilitar o professor no conhecimento e no
processo de ensino aprendizagem.

No entanto jogos sdo e devem ser bem planejados como um recurso pedagogico eficaz
para a construcdo do conhecimento matematico. Entdo o professor precisa planejar bem suas
aulas de forma clara e concisa para que os alunos se sintam atraidos pela disciplina no
processo de ensino e aprendizagem. Para a maioria dos estudantes a disciplina de matemaética
é normalmente tida como uma grande dificuldade. E possivel que a maior parte dos problemas
estejam relacionados a prépria metodologia comum de ensino e a defasagem no processo
ensino-aprendizagem, que ainda prioriza 0 ensino mecénico como forma mais eficaz de

educar. Segundo Guimaraes (2017, P.6):

[...] 70 estudantes entrevistados 6% respondeu que tem como maior motivo o
fato de serem obrigados por seus pais; 4% dos estudantes por simplesmente
gostar de aprender; 74%, isto &, praticamente ¥ dos entrevistados disseram
que o maior motivo é conseguir um bom emprego no futuro e poder ser
alguém na vida; e apenas 16% para formar um pensamento critico e ser um/a
cidaddo.

Podemos entdo perceber que a maior parte dos alunos se sentem desmotivados para
estudar, e 0 educador precisa mudar esse senario que a cada dia sé crescendo o indice de

reprovacdao nas disciplinas ditas dificil (Matematica, Quimica e Fisica). Entdo, Vygotsky

(1989, p.110) nas suas pesquisas sobre o jogo, implementou uma ligacdo entre este e a
aprendizagem, uma vez que 0 jogo colabora para o progresso intelectual, social e moral, isto é

para o desenvolvimento integral da crianga. Feito uma analise mais minuciosa a grande
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importancia do ludico, enfatizando a necessidade de utiliza-los em sala de aula. Para que se

tenha uma aprendizagem relevante onde os mesmos conseguem relacionar a teoria com a
pratica em sua vivencia, pode-se verificar o grau de dificuldade dos estudantes em entender a
matematica e aplica-la em casos concretos. No entanto é por meio da brincadeira e dos jogos
que a crianca se desenvolve afetiva, social e cognitivamente.

Sendo assim o objetivo desta pesquisa é analisar 0s jogos como estdo sendo uma
ferramenta presente nas aulas de matematica e se 0s mediadores do conhecimento estimulam
os alunos a desvendar a curiosidade sobre a mesma, na perspectiva de contribuir com a
mudanca dessa realidade lamentavel. Para isso foi realizada uma entrevista com professores
de matemaética do ensino fundamental | e Il buscando conhecer a realidade da pratica docente
dos entrevistados. A partir da analise das respostas apresentadas pode-se observar que
abordagem tradicional valorizada entre eles. Por meio dos questionarios, percebemos que 0S
jogos sdo pouco utilizados nas préaticas desses professores, no entanto ndo sdo considerados

eficaz pela maioria dos entrevistados.

METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida do &mbito da disciplina de Psicologia da Educacdo do
curso de Licenciatura Plena em Matematica do IFMA, como tema “A Percep¢do dos
Professores de Sdo Jodo dos Patos — MA, Sobre Jogos Matematicos como Metodologia de
Ensino” foi baseado em uma pesquisa bibliografica e de campo do tipo exploratéria com
abordagem qualitativa. Os sujeitos da pesquisa foram todos os professores que lecionam
matematica do ensino fundamental | e Il. Na qual foi realizada uma entrevista com 0s
professores em horarios vagos, utilizando-se um questionario composto de seis perguntas
subjetivas. O questionario versa sobre A utilizacdo dos jogos como recurso matematica que se
tem utilizado para o ensino. Tendo como objetivo conhecer quais entre eles utilizam os jogos
como recursos metodoldgicos em suas aulas de matematica.

E de extrema importancia que o professor use diversos acessos e estratégias para que
0s seus alunos atinjam as metas propostas. O professor é um mediador na aprendizagem da

crianga, onde o seu papel é descomplicar o conhecimento. Para que isto ocorra, deve haver

uma relacdo professor/aluno a fim de o mediador perceber o que o aluno ja sabe e possibilitar
novas aprendizagens.

Assim sendo, o professor precisa ser um observador agucado das atitudes de
aprendizagem da crianga. VVygotsky (2000, p.159) menciona um paradigma interessante em

seus estudos sobre a dimensdo do brincar, do jogar na educacdo infantil. Refere que estas
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atividades se instituem como crucial fonte para a crianca desenvolver-se e descobrir seu

desenvolvimento. Cabe aos profissionais da educagdo estarem atentos as teorias psicologicas
do conhecimento e especialmente ao valor das interacGes socias na conjuntura educacional,
compreendendo como sendo uma situacdo essencial para a formacdo de conhecimento por

partes dos alunos.

DESENVOLVIMENTO

No intuito de revelar a importancia de trabalhar os jogos no ensino de matematica na
sala de aula, foi feito uma pesquisa Qualitativa com Estudo de caso. Para isto foram feitas
leituras e analise nas escolas em busca de saber se os professores fazem uso dos jogos em suas
metodologias de ensino, bem como os referenciais teéricos sobre a importancia do uso do
ludico no processo de ensino e aprendizagem. No trabalho a observacdo sistematica foi
adotada para o registro da existéncia dos jogos na aula de matematica, nas escolas que
compdem o municipio de Sdo Jodo dos Patos que fica localizado no Médio Sertdo
Maranhense. Os registros obtidos das escolas publicas ap6s a aplicacdo dos instrumentos
adequados (questionarios) foram documentados em todas as escolas. Adicionalmente fizemos
um levantamento sobre o consumo, extravio, reposi¢oes e aquisi¢cOes dos materiais recebidos
da SEDUC-MA, em cada escola. Também aplicamos questionarios, os mesmos foram
divididos em trés categorias, a primeira, quanto ao uso dos jogos, a segunda, quanto a
formacdo inicial e continuada, a terceira, quanto a metodologia que € usada na sala de aula.
Foi feito um corte nos questionarios e analisamos apenas algumas respondas dos professores

de matematica para a elaboracdo desse artigo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso dos jogos deve ser estudado, pois beneficia na colaboracéo interacdo, social e
uma melhor sistematizacdo entre as partes (professor e aluno), para a construcdo dos
conhecimentos matematicos. No decorrer da pesquisa foram entrevistados 76 professores de
matematica na rede municipal para saber quantos utilizam jogos matematicos como

ferramenta de auxilio, para ensinar os contetidos abordados para seus alunos, facilitando assim

a internalizacdo dos conteudos. Entdo fizemos um recorte nas respostas e perguntas para a
construcdo desse artigo. Dos 76 professores entrevistados apenas 36% fazem o uso dos jogos
na sala de aula, enquanto 64% falaram que nunca utilizaram o0s jogos como metodologias de
ensino nas aulas de matematica. Entdo dos 36% que mencionou fazer o uso dos jogos

escolhemos trés respostas Al, A2 e A3. Da mesma forma para 0s 64% dos professores que
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afirmou ndo utilizar os jogos como metodologias nas suas aulas de matemética. Foram

escolhidas somente trés perguntas sendo trés a favor e trés contra 0 uso dos jogos como
metodologia de ensino na sala de aula, sendo que escolhemos as trés primeiras categorias
supracitada no desenvolvimento acima. Analisando as respostas dos professores que fazem o

uso do ludico em suas aulas:

Al - Claro! O jogo ele é importante até porque ele meche com o raciocinio
aquilo que vocé para, pensa, cria uma estratégia, 0 jogo trds muito isso até
porque ele também traz um pouco de competitividade exige mais de quem
gosta de ganhar. Mas também néo é todo contetido que trabalho com jogos.

A2 - Sim, considero, o jogo como uma ferramenta essencial para a crianca a
desenvolver suas habilidades, compreendendo melhor 0 mundo e o ambiente
em que vive, aprendendo que ha regras a serem seguidas na sociedade em
que vivemos e é mais agradavel trabalhar essas regras com as criangas por
meios de jogos e brincadeiras, assim ira aprender e acaba se torando mais
prazeroso para elas.

A2 - Sim, levando o jogo & crianca ela ird soltar a sua imaginagdo como
instrumento de aprendizagem, os jogos como ferramentas que ajudam no
desenvolvimento do aluno sobre as perspectivas criativas, historicas, sociais e
culturais. Jogando a crianga ira inventar, descobrir, desenvolver e
experimentar suas novas descobertas.

Entdo com as trés respostas podemos perceber que segundo a visdo dos professores
entrevistados eles consideram que os jogos € uma ferramenta importante para adequar em sua
pratica pedag6gica como um estimulo de interesse pelos conteddos, porém, ndo esta
diretamente presente os professores pesquisados na metodologia de ensino. Com o

embasamento da visdo de Vygotsky (1988, p.117) temos que:

a brincadeira é de extrema relevancia para o desenvolvimento da crianca,
estando realizada através das suas interacBes socias, gerando assim
instrumentos para o surgimento da zona proximal tdo importante para o
desenvolvimento cognitivo, fortalecendo a iniciativa, possibilitando a
expressdo de seus desejos e internalizando assim as regras sociais.

Entdo os jogos sdo importantes para transformar as dificuldades encontradas pelos
alunos em conhecimentos e esforcos agradaveis no aprendizado diario, desafiando 0s mesmos
a criar solucbes para resolver problemas proposto, instigando a confiar em seu potencial e
construir relagfes sociais etc. Porém a ludicidade ndo estd presente na pratica pedagogica de
alguns dos professores pesquisados, pois ainda priorizam o ensino tradicional como a melhor
forma de ensinar. Como veremos a seguir com as respostas dos 64% dos professores que nédo

adotam os jogos nas suas aulas de matematica.

Al — Nao, sempre achei que fazer uso de atividades ludicas na sala de aula é
perda de tempo e também ensinar matemética requer muito dos alunos,
atengdo e exercicio pratico. Matematica sé se aprende errando, ndo € um
simples jogo que vai fazer o aluno aprender.
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A2 - Nunca utilizei o lidico como metodologias nas minhas aulas, ndo sei se
é porque ndo tive isso na minha formacdo. Quando eu estudava meus
professores de matematica eram bem rigidos e tradicionais e falavam que
matematica s6 se aprende fazendo contas e mais contas. Acredito que obtive
a mesma metodologias deles, sempre é assim nas licenciaturas a maioria dos
alunos se expira no professor para ministrar suas aulas quando estes
estiverem atuando na sala de aula.

A2 — Néo, os jogos na minha percepcdo ndo é a melhor forma hoje em dia de
se ensinar matematica na sala de aula. Hoje os alunos estdo muito
acomodados por conta das redes sociais, ndo querem mais estudar como antes
passam todo o seu tempo na frente do computador, Tv, celular e outros
objetos tecnoldgicos e quando chegam na escola ainda vao ter aula usando
jogos matematico, acredito que isso seja muito ruim para a nossa educacao.

Essas respostas vém ao encontro da afirmacédo de Freire (1996) sobre a importancia da
reflexdo acerca da pratica no processo de formacdo docente, na sua pratica de ensino, se
realmente os alunos estdo conseguindo aprender ou se precisa buscar outras metodologias

para ensina. Segundo Freire (1996, p. 43).

[...] o que se precisa ¢ possibilitar que, voltando-se sobre si mesma, através
da reflexdo sobre a pratica, a curiosidade ingénua, percebendo-se como tal, se
va tornando critica. Por isso, na formacdo permanente dos professores, o
momento fundamental na formacdo permanente dos professores é o da
reflexdo critica sobre a pratica. E pensando criticamente a pratica de hoje ou
de ontem, que se pode melhorar a proxima pratica.

Os mesmos devem (re)pensar sua pratica e Se conscientizarem que, usadas
corretamente e de forma organizada, as estratégias diferenciadas de ensino podem
proporcionar inimeros beneficios aos alunos. Dentre eles, podemos citar: melhor
compreensdo dos contetdos abordados, facilita a visualizacdo da relacdo entre a teoria e a
préatica, aléem de fazer com que os alunos participem de forma ativa nas aulas, cooperem uns
com 0s outros e interfiram no mundo a sua volta como cidaddo mais critico. Entdo jogar
possibilita entusiasmo ao individuo, mas requer do mesmo um esforco fisico, mental e
emocional, motivando desse modo o desenvolvimento e aprendizagem dos mesmos. De

acordo com Grassi (2008, p. 124) durante o processo de jogar:

Os participantes sdo incentivados a jogar bem e a se aperfeicoar; as funcdes
mentais superiores sdo colocas em movimento, sdo estimuladas, exercitadas
desenvolvem — se e se aperfeicoam na busca por melhores resultados;
disciplina, a concentracéo, a perseveranca e a flexibilidade sdo valorizadas;
aperfeicoam-se esquemas de a¢do, criam — se e se descobrem estratégias mais
eficientes para o jogo.

Dessa maneira, no decorrer do processo de jogar o aluno esta em amplo
desenvolvimento, pois amplia a disciplina, a concentracao, as fun¢des mentais, expondo novas

estratégias para continuar jogando e ganhar o jogo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desse artigo foram explanadas as contribuicGes que o jogo permiti, quando
aplicado de forma pedagdgica, para o avanco da crianca. Dessa forma, o estudo do jogo
matematico como metodologia de ensino nos levar a colocar que de fato ele possibilita
contribuir para o processo de ensino-aprendizagem. Entendemos ainda, que a aplicacdo de
jogos no ensino de Matematica, quando por bem planejado pode possibilitar uma conjuntura
instigante e desafiante para o movimento de construgdo do raciocinio do ser humano, de sua
competéncia em colaborador didatico na construcdo de conceitos matematicos.

Como estudamos, a atividade ludica possibilita ao aluno uma experiéncia de
aprendizagem num ambiente mais informal, que provoca divertimento e prazer. Por isso, 0
professor deve fazer uma detalhada organizacdo de planejamento a respeito dos objetivos a
serem atingidos, de forma clara e precisa. Encaixar a atividade ludica com o conteddo
matematico a ser ensinado € tarefa para o planejamento que se exige de todo professor, ainda
que por vezes apliqguemos apenas como introducao ao contetdo a ser estudado pelos alunos.
Desta forma, acreditamos que a importancia dos jogos no ensino- aprendizagem, 0 uso da
ludicidade é uma ferramenta pedagogica eficaz para ajudar a reverter o quadro de fracasso
escolar que ainda persiste na realidade do ensino aprendizagem de matematica

Palavras-chave: Ensino — Aprendizagem, Jogos, Metodologia,
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