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USO DE MEMES EM AULAS DE PORTUGUES: UM OLHAR
VOLTADO A INOVACAO DE PRATICAS PEDAGOGICAS NA AREA
DE LINGUAGENS E CODIGOS.
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INTRODUCAO

Sao notaveis, atualmente, os processos de inovacdo e ressignificacdo das praticas
pedagogicas de modo a contribuir, verdadeiramente, com a transformacdo dos espacos
educacionais. Nessa tendéncia transformadora (FREIRE, 2013), mostrou-se interessante
investigar a viabilidade da utilizacdo do meme, que denominaremos como Recurso Multimodal
Digital: Meme (RMDM), como facilitador do desenvolvimento de habilidades presentes no
campo da disciplina de portugués.

O presente estudo investiga a proposta — Memes como recurso impulsionador no ensino-
aprendizagem de portugués — objetivando estruturar caminhos para a atualizagdo de préaticas
pedagdgicas, observando os desafios da educacgédo na era digital, bem como, estimar, por meio
da pesquisa qualitativa, as contribuigdes constituidas por esse recurso.

Para tanto, pretende-se criar espacos que potencializem a construgdo do conhecimento
de maneira colaborativa e com recursos contemporaneos. Logo, desenvolver-se-a oficinas,
corroborando na coleta e analise de dados quanto a eficacia do uso desse aparato pedagdgico,
mediante a definigdo de entrevista aberta de Haguette (1997), como sujeitos de pesquisa temos
sete alunos cursando o terceiro ano do ensino médio.

Dessa forma, elegemos como diretrizes referenciais os seguintes autores Shifman
(2014), que aborda a dinamica cultural digital permeada pelos memes; Lendl (2018), que aborda
questBes acerca da multimodalidade nesses recursos imagéticos e a relevancia desta discussao
na contemporaneidade; Freire (2013; 1987) contemplando o papel emancipatdrio da educacéo
e as relacBes escolares e Dawkins (2007) responsavel por formular, no sentido epistemoldgico,
a palavra meme.

Os caminhos metodolégicos dividiram-se em etapas pré-definidas, visando favorecer o
desenvolvimento estratégico da oficina, tanto para os participantes, como para uma coleta de
dados categdrica. Nesse sentido, fez-se a ponderagdo entre o entendimento de pesquisa-acdo de
Lewin (1946), tendo como fundamento favorecer a mudanca social, e de Elliott (2001),
abrangendo em seus estudos o teor formativo da pesquisa, principalmente a formagéo docente
baseada em acdes, cujo objetivo é sistematizar as analises, a fim de prover contribuicdes para
0 grupo investigado.

Como primeiros resultados o estudo apresenta a produgdo de memes como mecanismo
pedagdgico positivo na construcdo do saber, visto que o dinamismo proporcionado por essa
ferramenta atrai o interesse do alunado, bem como propicia espa¢os autbnomos, colaborativos
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e interdisciplinares de aprendizagem. Em seguida, abordaremos, detalhadamente, os caminhos
metodoldgicos seguidos.

METODOLOGIA

O estudo foi realizado em uma Instituicdo Federal no Estado do Ceara e teve como
sujeitos de pesquisa 7 alunos do terceiro ano do ensino médio da rede estadual de educacdo. Os
participantes foram subdivididos em grupos para melhorar a coleta das discussées com seus
pares: Grupo 1 (G1) - Alunos 1 e 2 (A1, A2 e A3), Grupo 2 (G2) - Alunos 3,4 e 5 (A3, Ade
Ab5) e Grupo 3 (G3) - Alunos 6 e 7 (A6 e A7)

Inicialmente, foi feito um planejamento preliminar para alicercar as escolhas
pretendidas na investigacdo, de maneira a atender as expectativas, para isto, a oficina foi
dividida em dois momentos, visando favorecer a aprendizagem dos alunos e a agdo do
pesquisador em coletar os dados.

Antes da coleta de dados, em busca dos caminhos metodol6gicos seguidos na presente
pesquisa, surgiram trés etapas: (1) Planejamento e delimitacdo do tema; (2) Levantamento
bibliografico acerca das producBes que permeiam a concep¢do € uso meme, em espacos
educacionais e (3) Subsidios para realizacdo da coleta de dados e analises pelos parametros da
pesquisa qualitativa.

Ao longo da realizacdo da oficina e coleta de dados, foram observadas as etapas: (1)
Teoria e pratica na producdo de RMDM; (2) Relacionar os RMDM com os contetdos de
portugués, sendo analisadas na etapa um a producao e reflexdes nas interacdes atraves do diario
de campo e questionarios on-line e na etapa dois as reflexdes surgiram por meio da composicado
dos enunciados realizados e como instrumento de coleta foi utilizado, também, a entrevista
aberta Haguette (1997).

A presente pesquisa teve como objetivo, buscar os dados na fonte, no momento que o
objeto de estudo se concretizou, tendo um olhar sensivel e aprofundado entre acdes e situacoes
ocorridas naquele momento. Estudos indicam que ao observar o dia a dia, coletando
informac0es das agdes realizadas no contexto dos sujeitos, in loco, evidenciam-se questdes de
pesquisa importantes na descoberta e interpretagcéo dos dados.

Pesquisar sobre o uso do RMDM com alunos do ensino médio se adequa a opcao
metodoldgica, pois a busca investigativa parte do proprio contexto de construcao por parte dos
alunos. Utilizando a realidade em diferentes situacdes praticas desenvolvidas no proprio objeto
de estudo. Como ferramenta metodologica para realizacdo da pesquisa qualitativa, utilizou-se
a pesquisa-acdo, sendo o professor detentor da acdo e ao mesmo tempo observador-pesquisador
(ELLIOTT, 2001).

A seqguir, o desenvolvimento e as discussdes reflexivas sobre o objeto de estudo e os
resultados apds anélises serdo dispostos.

DESENVOLVIMENTO

A sociedade do século XXI estabelece relages estreitas com os recursos digitais,
contexto expressamente notado, de modo igual, nos espacos educacionais. Nessa tendéncia
surge 0 nosso objeto de pesquisa: investigar as contribui¢cdes advindas da utilizacdo desses
recursos em sala de aula. O recorte de pesquisa empenha-se em analisar o uso do RMDM como
impulsionador no ensino-aprendizagem de portugués.

Esse recurso digital esta presente no cotidiano, sdo inimeras as possibilidades de uso,
visto que o processo de constru¢do do meme esta ligado, fundamentalmente, as implicacdes
pessoais e sociais, apresentando, assim, possibilidade de relacionar-se com as diversas areas do
conhecimento.
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Para melhor compreender, portanto, faz-se necessario analisar as discussdes que
levaram ao surgimento do termo. Apontamos a definicdo de Dawkins (2007) como a mais
integral, Dawkins faz um paralelo singular entre meme e gene levando em consideragéo as
especificidades da funcdo dos termos acima, enquanto o gene esta ligado diretamente a
evolucdo humana, 0 meme, saindo do campo biologico, relaciona-se, intimamente, com as
evolucdes dos processos culturais, dentre eles habitos, praticas e costumes.

Precisamos de um nome para o novo replicador, um nome que transmita a ideia de
uma unidade de transmissao cultural, ou uma unidade de imitac¢ao. “Mimeme” provém
de uma raiz grega adequada, mas eu procuro uma palavra mais curta que soe mais ou
menos como “gene”. (...) “meme” guarda relacdo com “memoria”, ou com a palavra
francesa méme. (DAWKINS, 2007, p. 330)

Embora os estudos dos memes relacionados a educacao sejam poucos expressivos no rol
de producdes cientificas, existe um movimento crescente em volta da atualizagdo das préaticas
pedagdgicas, ao passo gque 0S processos comunicativos evoluem, o ensino de portugués tende a
passar por transformacoes, visto que um dos pilares da lingua é a comunicacéao.

Destacamos 0s memes como processo comunicativo contemporaneo, tendo forte
influéncia do cenario tecnoldgico vigente, esse recurso €, portanto, permeado de representagoes
imagéticas, no entanto existe certa resisténcia nessa transicdo do ensino de textos
exclusivamente verbais para textos multimodais, para Lendl (2018) ha uma disputa de espacgo
entre as representacdes verbais e as que favorecem tendéncias. “E facil notar nas escolas que
h& um privilégio quanto ao ensino do texto, em especial ao texto que é construido apenas com
unidade verbal.” (LENDL, 2018, p.14)

E vital romper paradigmas acerca de praticas que ndo sdo favoraveis ao
desenvolvimento cognitivo do novo publico presente nas escolas, entretanto, demonstram-se
certos obstaculos nessa ruptura, como formacédo em detrimento dessas atualizacGes, criacdo de
politicas pulblicas para efetivar um ensino contextualizado e satisfatorio, dentre outros
propulsores para uma educacao de qualidade.

Nessa perspectiva nosso estudo mostra-se pertinente, pois propde relacionar o (RMDM)
a praticas contemporaneas, tendo este em sua esséncia a multimodalidade ao incorporar
linguagens verbais, ndo verbais, recursos imagéticos e vivéncias, com enfoque maior na
composicdo de sentido por meio da visualizacdo, compreendida por Halliday (1985), em
Gramatica Sistémico Funcional (GSM) e, posteriormente, por Kress e Van Leeuwen (2000),
tecendo estudos quanto a funcionalidade das imagens na construcéo dos sentidos, em Gramatica
do Design Visual (GDV). Ha esclarecimentos relativo as abrangéncias gramaticais:

A gramética vai além das regras formais de correcdo. E um meio de representar
padrdes de experiéncia.... Permite que 0s seres humanos construam uma imagem
mental da realidade, para fazer sentido em suas experiéncias do que acontecem em
torno deles e dentro deles. (HALLIDAY, 1985, p.101.)

Nesse aspecto, evidenciamos o contexto educacional do século XXI, permeado de
demandas, desenvolvimento de habilidades, leituras multimodais, dentre outras competéncias
que circundam a era digital. Ensinar exige aceitacdo do novo (FREIRE, 2013). Destaca-se 0
fluxo de compartilhamento dos memes, tornando sua inserc¢éo, de maneira direcionada, em sala
de aula atrativa.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

O estudo foi realizado seguindo as etapas estabelecidas na metodologia, portanto, foram
analisados dados atraves da realizacdo de uma oficina e em seguida analise dos questionarios,
entrevistas e materiais produzidos.

Ao longo da oficina, intitulada “Portugués sem neura: descomplicando os descritores da
lingua portuguesa por meio dos memes”, foram coletados os dados com os sujeitos de pesquisa.

A oficina subdividiu-se em duas etapas, expostas a seguir:

Acoes da Oficina

Abordagem do professor

Acéo dos alunos

Acéo 01
Laboratério de
teoria e pratica

-Apresentacdo da Oficina.

-Explicacdo do meme como um recurso
multimodal digital.

-Importancia das imagens na construcao e
complementacdo de sentidos.

-Contexto e surgimento do meme e
apresentacéo dos componentes
multimodais pertencentes aos memes. -
Utilizagdo do meme como recurso
pedagdgico.

-Momento pratico, produgdo de memes.

-Interacdo sobre préaticas e metodologias
ocorridas na escola.

-Producdo de 15 recurso multimodal
digital, meme. (RMDM)

- Partilha das etapas de producgdo dos
memes

Acéo 02
Aprofundamento
dos contetdos

-Fundamentacdo acerca das habilidades
presentes na area de linguagens e c6digos.
- Apresentacdo dos reguladores dessas
habilidades.

-Detalhamento sobre os 23 descritores de
lingua portuguesa.

-Explanagdo a respeito da importancia do
processo de “faga vocé mesmo” (Do it

-Dialogo sobre o que é aprendido na escola.
-Breve relagéo com as avaliagBes externas,
Spaece, Enem, etc.

-Momento de construgdo das questbes,
totalizando 10 questdes.

-Apresentacdo das producdes para 0S
colegas, para que assim pudessem dar suas
contribuicdes.

yourself). -Entrevista individual com 0s
-Momento  préatico, producdo  de | participantes.

enunciados utilizado o0s memes do

primeiro momento.

-Por fim, entrevista aberta Haguette,

(1997).

Tabela 01: A¢des desenvolvidas. (Fonte propria)

Para dar inicio a oficina, fez-se um levantamento literario de facil acesso e entendimento
por parte dos alunos, tendo em vista, que apesar do uso constante de memes por eles, foram,
vez ou outra, mencionados termos como inovac¢ao, multimodalidade, semidtica e os elementos
que compdem os RMDM’s, segundo os estudos ja realizados. No entanto, observou-se que
apesar do surgimento de termos ndo tdo comuns, os discentes no momento pratico e no
questionario on-line, apropriaram-se de tais conceitos.

Foram apontadas questdes relativas a construcdo de sentido por meio das imagens,
percebendo esse processo como habitual na organizacdo social, até mesmo pelos participantes
da oficina. Diante do percurso social atual, ha atribuicdes de sentido aos mais variados recursos
comunicativos. “As necessidades sociais, culturais e politicas t€ém levado o homem a procurar
novas formas e tecnologias de comunicac¢ao, bem como novas teorias de linguagem.” (VIEIRA;
SILVESTRE, 2015, p.7).

Os perfis dos sujeitos de pesquisa apontam para alunos que nunca sairam reprovados,
ao serem questionados 71,4 % afirmaram que realizam leituras sempre de livros, revistas ou
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jornais e 100% acessam a internet todos os dias. Sendo 57,1% permanecem navegando por mais
de seis horas diariamente. Cinco alunos afirmam ter a disciplina de Portugués como preferéncia

entre 0s conteudos abordados na escola.

Partindo para parte pratica da oficina, fizemos um desenho para orientar 0s eixos
convergentes das producdes, com esses objetos surgiram reflexdes, baseando-se na Gtica do
meme como um produto social, surgindo, em maior parte, das experiéncias adquiridas pelos
leitores e, em nosso caso, 0s produtores dos RMDM’s. Tivemos como tematicas recorrentes
elaboracdes relativas a politica, cotidiano, drogas, relacdes afetivas, medo, mas a de maior
projecédo, em todos grupos (G1,G2 e G3), foi acerca das vivéncias em salas de aula e, na maior
parte dos memes elaborados, referentes a obtencao de notas.

Percebeu-se que os processos avaliativos incidem, frequentemente, nas producdes dos
alunos, talvez pelo fato de estarem imersos em espacos onde a avaliagdo se da, prioritariamente,
em funcdo de diagnosticar o que o aluno “absorveu” em determinado més e a partir de entdo
atribuir-lhe uma porcentagem de aprendizado, assumindo este processo como classificatorio
LUCKESI (1997). Para que compreendam melhor apresento-lhes a parte verbal dos memes
produzidos: “Quando vocé estuda, mas tira 3,5” (como imagem de fundo um personagem com
expressao de surpresa) G2, revela-se que embora o aluno tenha estudado a nota alcangcada ndo
satisfaz suas expectativas, evidenciando, possivelmente a existéncia de lacunas entre o que foi
estudado, a maneira como foi estudado, as aulas e o processo avaliativo. Tivemos outras
producdes com essa mesma vertente — o0 esfor¢co dos discentes ndo condiz com a nota atingida.

Reunimos ao todo 15 RMDM’s que posteriormente dardo embasamento para a segunda
etapa da oficina. H4, contudo, outros fatores relevantes a discussdo, em especial, este: “Quando
0 professor fala que vocé nao vai ter futuro” (como imagem de fundo um personagem de uma
série bem sucedido) G3, tendo em vista que 0 meme, de certa forma, representa um estado ou
relacBes sociais, a producdo demonstra os resquicios de uma educagdo ordenada pela relacéo
opressor e oprimido FREIRE (1987). Embora deva-se considerar o teor humoristico de cada
RMDM.

Feita essa breve discussdo acerca das producdes, conduzimos o segundo momento da
oficina que relaciona os memes com as habilidades a serem desenvolvidas na disciplina de
portugués. Apresentamos o contetido programado e mediamos o0 processo de construcdo dos
enunciados, incentivando nesses dois momentos a autonomia dos alunos na criagdo dos memes,
visto que “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a producao
ou a sua constru¢dao” (FREIRE, 2013, p. 25).

A dinamicidade nos dois momentos da oficina ofertou aos alunos a possibilidade de
construir e a0 mesmo tempo interagir com o0s colegas, consutando-os sobre propostas de
melhoria nos enunciados; erros de portugués; como ultlizar algumas ferramentas do editor de
texto e como adequar o meme escolhido a porposta da questdo. Nota-se um trabalho
interdiciplinar onde sdo levantadas algumas habilidades essenciais para o desenvolvimento
humano, conceito basilar na teoria sociointeracionista de Vigotsky (1996). Ao todo foram
produzidas 10 questdes que posteriormente serdo analisadas e categorizadas para a composi¢ao
de novos estudos, ademais, prentende-se revisar e editar os enunciados com o intuito de fomular
um caderno de questdes de autoria dos participantes que os auxiliaram para estudos de provas
externas, como ENEM e SPAECE.

Adiante, serdo dispotas as consideracdes finais e futuras investigacoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Validamos, assim, a relevancia do estudo em integrar novas ferramentas e habilidades
a praticas educacionais, tendo em vista que os alunos reconhecem 0s processos inovadores
como impulsionadores na percepcdo dos contetdos de linguagens e cddigos. Incorporar
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tematicas atuais as préaticas de ensino é, em suma, proporcionar espacos de aprendizagem mais
colaborativos, emancipatorios e repletos de conhecimentos interdisciplinares.

Posteriormente, pretende-se aprofundar as analises quanto aos dados coletados, de
maneira a colaborar com o desenvolvimento das praticas educacionais em esferas mais
abrangentes, fomentando e investigando as efetivas contribui¢c6es ao fazer docente. Além disso,
exploraremos o aperfeicoamento de préaticas que envolvem o RMDM, a fim de metodizar e
torné-las acessiveis aos docentes, do ponto de vista didatico-pedagogico.

Palavras-chave: Inovacdo; Ensino de portugués; Memes; Praticas educacionais.
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