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INTRODUCAO

A midia se torna um conjunto dos meios de transmissao de conhecimentos e propaga¢do
de novidades relacionadas ao comércio, educacgdo, avancos tecnoldgicos, noticias dentre outros
que possibilita o alcance e de certa forma a influéncia na sociedade em geral, possibilitando um
leque de opinides contrarias ou a favor do desenvolvimento da mesma.

Atualmente € visto que as escolas utilizam desenhos animados que possibilitam uma
aprendizagem a mais, pois o ludico favorece uma compreensdo do conteddo administrado e de
certa forma uma agregacao a mais no conhecimento adquirido, gerando percepcoes diferentes
ao longo do estudo.

Com a evolugdo da tecnologia, é convidativa a exploracdo do desenvolvimento da
didatica do professor dentro da sala de aula diante da diversidade de movimentos e opcoes,
porém a interacdo do desenho animado com alunos de uma instituicdo muitas vezes leva a
opinides divergentes diante de sua verdadeira inten¢do no desenvolvimento infantil.

Infancia é uma fase da vida em que consiste no crescimento da crianca de 0 a 12 anos
de idade e de acordo com Piaget, a crianca passa pelo progresso de quatro estagios, Estagio
sensorio-motor, estagio pré-operatorio, estagio pre-operatorio-concreto e  estagio
operatorioformal que ha o desenvolvimento das coordenagfes, 0 pensamento da crianca esta
centrado nela mesmo, construcéo de conceitos e a formacdo da capacidade de raciocinar sobre
hipbteses e ideias abstratas.

Portanto, o presente trabalho objetiva compreender o papel que a tecnologia apresenta
na educacdo, sua contribuigdo diante do desenvolvimento infantil e a questéo da diversidade de
opinides relacionadas ao desenho animado que participa de certa forma em algumas escolas, ou
seja, uma concepcdo dos pros e contras do desenho animado e sua contribuicdo diferenciada
diante dos jogos educativos.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Para alcancarmos o objetivo deste trabalho, realizamos uma pesquisa de natureza
qualitativa e explorativa, cujo campo de observacdo ocorreu em sala de aula no periodo da
tarde, no més de outubro de 2018. Foi realizada entrevista no Centro de Educacdo Infantil,
vinculado a rede municipal de ensino, da cidade de Sobral - CE, na qual atende criangas de trés
meses a cinco anos e uma parente familiar de uma crianca de trés anos retratando sua opinido
referente a presenca do desenho animado no desenvolvimento infantil. A entrevistada na escola
foi uma professora do bercario chamada Valderezl e uma estagiaria chamada Taina, além da
Senhorita Amanda que tem uma irma de 3 anos, onde foi explorado e analisado as opinides
sobre a influéncia da midia e do desenho animado na infancia.
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DESENVOLVIMENTO

Mais do que um divertimento/passa tempo 0s desenhos animados passaram a ter um
significado maior diante dos profissionais da educacdo como também para os pais, pois 0S
mesmos contribuem para o desenvolvimento do intelecto e a concentracdo da crianca como
também assimilacdo das palavras estrangeiras, por exemplo: Sorry, Summer, Thanks, Help,
palavras simples que sdo de facil memorizagdo para a crianca.

Com o avanco da tecnologia 0 mundo dos adultos passou a ser mais acelerado, néo
diferente das criancas que passaram a absorver uma por¢éo dobrada de informacdes até entéo
desnecessarias vindo a ser apenas uma alienacéo retardando seu desenvolvimento escolar como
também social, porém ressalta-se que cada crianga tem uma forma de assimilar os conteidos
da internet de uma maneira singular.

A nova geragdo, que aprendeu a lidar com novas tecnologias, estd ingressando em
nosso sistema educacional. Essa geragdo, que chamamos geracdo Homo zappiens,
cresceu usando multiplos recursos tecnoldgicos desde a infancia: o controle remoto
da televisdo, 0 mouse do computador, o minidisc e, mais recentemente, o telefone
celular, o iPod e o aparelho de mp3. Esses recursos permitiram as criancas de hoje ter
o controle sobre o fluxo de informagBes , lidar com informagdes, mesclar
comunidades virtuais e reais,comunicarem-se e colaborarem em rede, de acordo com
suas necessidades. (WIM VEEN, BEM VRAKKING, p. 12, 2009)

Assim, torna-se necessario que o sistema educacional possa modificar o processo de
ensino-aprendizagem, onde é essencial que ele esteja preparado para trabalhar com o novo perfil
de aluno contemporaneo. E necessario que a instituicdo escolar possa utilizar as novas
ferramentas tecnoldgicas de forma a beneficiar ao aluno em sala de aula e garantir que o mesmo
obtenha sucesso no novo cenario social, onde se torna importante o dominio sobre o mundo
tecnoldgico.

O Homo zappiens aprende por meio do brincar e das atividades de investigacéo e
descoberta relacionadas ao brincar. Sua aprendizagem comeca tdo logo ele jogue no
computador e a aprendizagem logo se torna uma atividade coletiva, ja que os
problemas serdo resolvidos de maneira colaborativa e criativa, em uma comunidade
global.

Com isso, podemos afirma que a tecnologia podera ser utilizada como uma forma de
desafiar ao aluno, despertar a sua criatividade, como também o dominio sobre novos
conhecimentos. O professor precisa estd preparado para dar significado as atividades
desenvolvidas em sala e utilizar essas novas ferramentas para torna o conteldo mais
interessante e atrativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados revelam que ao longo do tempo a interacdo da crianga na escola se tornou
diferente, pois a didatica presente na sala é lidica e tem como objetivo principal a aprendizagem
da mesma. Os desenhos se tornaram um aliado a mais de apresentacdo de contetdo, pois é visto
gue muitos possuem uma linguagem facil e interativa com a crianca, como
por exemplo da galinha pintadinha que proporciona as formas geomeétricas, as cores ou oS
nameros.
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Acredito que a presenca dos desenhos animados favorecem para que a aprendizagem
aconte¢ca de forma mais divertida, pois através de uma forma ludica podera ser
associado a animacao com a aprendizagem. (Familiar)

O desenho animado é uma forma muito eficaz de prendera atencdo das criangas, uma
vez que quando a tv esta ligada, a atencdo deles, na maioria das vezes fica totalmente
ou quase totalmente voltada para ela. Assim, se o desenho for de contetido educativo,
poderé contribuir em peso com a aprendizagem da crianca. (Estagiaria)

A TV faz parte da cultura de massa. Levar o desenho animado para a sala de aula
implica também ensinar os alunos a ver as coisas com olhar critico, pois eles entretém
e ainda ensina. (Professora)

A midia € uma forte influenciadora, por que nao s6 abrange as criangas, mas também os
adultos e os idosos, pois ¢ uma fonte de desenvolvimento estrutural, uma saida e encontro para
0 avanc¢o da medicina e o grande aliado dos pais que trabalham, sendo o desenho animado que
faz parte da midia a maior interacéo das criancas.

O desenho ird influenciar a crianga, pois em algumas ocasides vejo elas
colocando em pratica acdes de respeito, por exemplo, que foram
demonstradas nos desenhos animados. (Familiar)

Influencia bastante, pois como foi falado, o desenho animado € um forte
prendedor da atencdo das criancas. (Estagiaria)

Os desenhos animados s@o um género predominantemente divertido,
dirigido ao publico infantil, eles exploram os didlogos entre as criancas
e envolve valores e interagdo entre imaginario e o real. (Professora)

Os desenhos animados sdo interacGes diferentes de jogos educativos e que possuem
objetivos totalmente diferentes, mas que os pais muitas vezes optam pelos dois ou escolhem
somente um que lhe é de seu agrado, disponibilizando um acompanhamento do
desenvolvimento e interacdo da crianca.

Uma forma criativa de transmitir conhecimentos aos alunos. (Familiar)

Os desenhos devem ser usados de levando em consideragcdo o gosto da turma, uma
vez que alguns gostam de desenhos narrativos, com histdrias, outros com musicas, e
etc, utilizando-os de forma educativa. (Estagiaria)

Os jogos educativos sdo de suma importancia para o desenvolvimento da educagdo
infantil, pois sdo eles que ajudam as criangas desenvolverem tanto no pessoal quanto
no intelectual. (Professora)

Alguns desenhos sdo fortemente caracterizados por sua influéncia, pois carregam em sua
bagagem contetdos que sdo estudados e ensinados nas sala de aula agregando conhecimento
ao aluno e com isso sdo objetos ludicos para o aprendizado.

Dora (Familiar)

Galinha pintadinha e Peppa pig sdo os que influenciam em peso, talvez por maior
propaganda, e o design do desenho, nédo sei explicar, pois noto que as criangas se
sentem mais atraidas por eles. (Estagiaria)

Acredito que os desenhos que influenciam no desenvolvimento da educacéo infantil
sdo da Dora aventureira, show da Luna, agente espacial urso, Doki. Na qual esses
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desenhos ajudam as criancas resolverem problemas do seu dia a dia, como enfrentalas
e também trazem a ciéncia, a matematica de uma maneira mais divertida e dinamica.
(Professora)

A presenga constante do desenho animado possibilita uma aprendizagem a mais
dependendo de sua qualidade, alcancando milhares de criangcas e induzindo em seu
desenvolvimento ludico e provendo uma educacdo mais avangada.

CONSIDERACOES FINAIS

E notével a diversidade de opinides diante da representacio do desenho animado na sala
de aula e seu uso na didatica do professor. Sua aquisicdo dentro da sala remete a uma opcao a
mais de aprendizado, pois 0s desenhos transmitem conhecimentos e interagem com as criangas.

A cultura midiatica é de certa forma uma influéncia para as criancas ou adultos diante
da propagacao de contetidos e propagandas existentes, mas existe sua positividade nas musicas
ludicas, na contacdo dos numeros, na cantiga do alfabeto contribuindo para o desenvolvimento
infantil.

O desenho animado se torna um grande aliado dos professores para o refor¢o a mais da
disciplina ou conteudo ensinado e mesmo que haja uma certa influéncia, a busca de algo menos
invasivo a educacdo contribui para uma aprendizagem de qualidade.

Palavras-chave: Tecnologia, Educacgéo Infantil, Aprendizagem.
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