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USO DE TABLETS PARA AMPLIAR POSSIBILIDADES DE
APRENDIZAGEM NO ENSINO FUNDAMENTAL

NA EDUCACAO NO CAMPO

Ulisses de Melo Furtado *

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicacdo (TDICs), estdo a cada dia mais
presentes na vida dos nossos jovens: 0s nativos digitais, 0s quais fazem parte da chamada
Geracdo Z (nascidos até 2010) e Alpha (nascidos a partir de 2010). Bevilacqua et. al. (2016,
p. 42) destaca que “a evolucdo das geracdes da humanidade foi impactada por diversos fatores
sociais e econdmicos que influenciaram as pessoas de formas diferentes, gerando assim perfis
que se modificaram através dos tempos”, nesse sentido, é relevante que as instituicdes de
ensino, incorporem as suas praticas pedagdgicas novas possibilidades, se adaptando a este
novo perfil de estudantes que esté recebendo, acompanhando o avango da sociedade como um
todo.

Estes estdo adaptados desde a inféncia a utilizarem os recursos das TDICs no
cotidiano. Neste sentido, a escola de forma geral, vem lentamente se inserindo neste processo
e passando a utilizar estes recursos de forma a possibilitar novas formas de aprendizagem,
complementando as ja existentes, consolidadas ao longo da historia.

O projeto aqui relatado, é desenvolvido em uma comunidade rural, denominada de
Cacimba Funda, localizada exatamente na divisa entre o Ceara e o Rio Grande do Norte, entre
0s municipios de Aracati/CE (49,5 km) e Mossor6/RN (40,3 km), sendo pertencente a
Aracati/CE. A base da economia gira em torno da agricultura e pecuaria, de forma familiar e
de subsisténcia ou para abastecimento do comércio nas cidades circunvizinhas. A Escola de
Ensino Fundamental Francisco Amaral Lima, Gnica da Comunidade, serve como polo,
atendendo estudantes do Ceara e do Rio Grande do Norte de forma até superior a sua
capacidade de acolhimento.

No tocante as TDICs, dispbe de uma lousa digital, trés projetores multimidia, contudo,
atualmente ndo faz uso de laboratério de informatica, pois, foi necessaria sua conversdo
temporaria em sala de aula convencional, devido ao aumento do nimero de alunos. Além
disso, adquiridos pela Gestdo Municipal a escola dispGe de cerca de setenta tablets. Estes
equipamentos, nunca foram utilizados pedagogicamente integrados ao curriculo e aos
conteddos, apenas de forma recreativa e em aplicacbes de avaliacdes evitando custos com
impressdes e Xerox.

O projeto “Tablet em sala de aula” visa extrapolar os limites de sala de aula atuando
em varias frentes: quantificacdo, analise e formas de uso dos equipamentos; padronizacdo dos
recursos com conteudos educacionais didaticos e relacionados aos assuntos do Ensino
Fundamental; Estimulo ao uso através da pratica e de forma concomitante qualificacdo dos
professores. A partir destas agdes, integrar ao curriculo de forma sistematica, tornando o uso
comum e parte do planejamento dos docentes.

As acdes baseiam na Teoria da Aprendizagem Significativa proposta por David
Ausubel e técnicas de aprender-fazendo. Na pratica, os alunos naturalmente gostam do uso
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dos tablets, contudo, o objetivo do projeto, é justamente aproveitar esse interesse, de forma a
fazer com que aprendam sem perceber, de forma natural e manipulando recursos que eles
gostam.

O uso tem se tornando comum, os professores tem realizado acdes que fortalecem o
aprendizado de conteddos tedricos ou aqueles com maior rejeicdo. Além disso, acbes extra
sala de aula também s&o realizadas, fazendo que com os estudantes sejam autores do seu
aprendizado e possam criar estratégias interessantes de sistematizagdo dos conteudos.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Para realizacdo das acGes propostas, foi tracado um percurso metodologico visando
compreender todas as etapas do processo e as formas que os equipamentos ja eram utilizados
no estabelecimento de ensino, de forma a aperfeicoar as praticas ja existentes, explorando as
situacOes positivas e melhorando aquelas que ndo apresentavam resultatos adequados, a partir
das seguintas etapas:

1. Analise dos equipamentos disponiveis

Inicialmente foi analisado os equipamentos de TDICs que a escola dispunha,
percebendo condicdes de uso e quantidades, visando desta forma, visualiar a condi¢do geral
da instiuicdo em relacdo a disponibilizacdo destes recursos aos professores e estudantes. Esse
levantamento apresentou o seguinte resultado: 03 projetores multimidia; 01 lousa digital; 76
tablets. O laboratdrio de informatica atualmente estava desmontado, devido a necessidade de
uso do espaco.

2. Andlise das formas de uso

Buscou-se identificar a partir dai como os tablets estavam sendo utilizados no contexto
escolar, a frequéncia, formas de uso e se atendiam algum objetivo pedag6gico e o nivel de
insercdo nas tematicas tratadas em sala de aula.

3. Padronizacédo dos recursos dos tablets e insercao de conteddos educacionais

Ap0s essas etapas de observacdo, comecou-se um trabalho pratico de padronizacao
dos aplicativos e demais recursos em cada dos tablets em funcionamento, por area de
conhecimento, visando atender aos diversos componentes curriculares ofertados no Ensino
Funamental | e IlI. Além disso, através de conversas informais com os professores, foi
apresentados os aplicativos e solicitado sugestdes.

4. Uso pratico no Ensino Fundamental | e 11

Nesta etapa, foi organizado um mecanismo de formalizacdo de agendamento dos
tablets, como forma de organizar e estalecer cronograma eficiente de utilizacdo. Além disso,
atraves de conversas foi exposto as supervisores e aos docentes, as possibilidades de uso de
forma integrada aos conteudos tedricos ja estudados, apresentando tematicas, servindo como
forma de fixacdo, ou mesmo, apresentado contetidos de forma mais dindmica e criativa.

5. Formagéo dos professores

Esta etapa envolve a qualificacdo dos professores no uso dos tablets e nos recursos que
eles dispdem como forma de possibilitar que sua utilizagdo se dé de forma complementar aos
conteudos abordados em sala de aula, fixando contetdos e possibilitando a extrapolacdo dos
limites de sala de aula. Além disso, as formagdes envolvem também o uso dos equipamentos
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de TDICs disponiveis na escola, que podem ser utilizados de forma combinada com os
tablets.

DESENVOLVIMENTO

Segundo Costa e Souza (2017, p. 225) “a escola tera inevitavelmente que mudar, de
acordo com a modernidade social que se encontra, sendo preciso firmar-se e transformar as
praticas educativas de modo que atenda as demandas da sociedade”. Diante desta constatacéo,
é percetivel que na sociedade globalizada que vivenciamos, a escola tera que atualizar suas
praticas, fazendo uso das TDICs, como forma de acompanhar o contexto social que esta
inserida, e se adaptar aos alunos da Geragdo X, Y e Alpha que estamos recebendo, formados
por nativos digitais, que ndo conhecem o mundo sem as tecnologias digitais existentes
atualmente e que tem seu uso incorporado a sua prética cotidiana.

Passero, Engster e Dazzi (2016, p. 05) vdo mais além e apresentam uma realidade
intrigante:

“O modelo tradicional de educacdo centrada no professor, onde este é o
detentor da informacgdo, ndo se aplica mais na Era Digital. Agora, a
informagdo est4 disponivel na internet e os alunos ndo dependem mais do
professor para obté-la. No entanto, para que a aprendizagem acontega, a
presenca do professor continua sendo fundamental. Pois enquanto o aluno
estiver sozinho ao computador, estara navegando num “mar" de informacdes
dispersas, possivelmente perdido, propenso a atividades ndo construtivas.”

Diante deste cenério, pensar 0 uso integrado de TDICs em sala de aula servindo de
complementacdo as estratégais de ensino ja utilizadas ainda carece de avangos e encontra
limitacGes, dificuldades de infraestrutura ou resisténcia por parte dos professores. Stinghen
(2016, p. 17) destaca que “ao utilizar as TIC como instrumentos pedagdgicos, € importante
absorve-la, torna-la parte de seu cotidiano”, essa préatica para o estudante € relativamente mais
simples, pois, estamos lidando com jovens que ja utilizam com frequéncia estes recursos
especialmente no lazer; contudo, para alguns professores, inserir de forma positiva estes
recursos torna-se um desafio, tendo em vista as limitacdes de conhecimento e prética de uso.

A partir destes embasamentos, este projeto buscou em paralelo a pratica, apropriar o
uso das TDICs disponiveis, em especial o tablets de forma a se tornar algo cotidiano no
calendario letivo da escola, contudo, ndo apenas para aulas de recreacdo, mas tornando de fato
a utilizacdo integrad,a possibilitando a ampliacdo da aprendizagem através de acdes praticas,
de experiéncia e visualizacdo de conceitos tedricos ja estudados. Em paralelo, busca-se
qualificar os professores no uso, apresentando 0s recursos como um aliado as suas praticas
docentes e ndo como algum que enfraquece o professor e sim que o torna mais forte, agindo
como um mediador do processo de ensino-aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso de tecnologias digitais no contexto escolar ainda se caracteriza um desafio ao
fazermos uma analise em publicacGes acerca do tema, sdo mais casos citando as dificuldades
do que relatando situagdes exitosas, esta realidade apresenta por amostragem a situacdo do
uso de tecnologias educacionais em nosso pais. E comum atualmente o uso de apenas
computadores e projetores multimidia, apenas, evitando a escrita no quadro negro ou branco.
Contudo, este uso ndo apresenta avancos no ponto de vista da metodologia e da ampliacdo das
possibilidades de aprendizagem.
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Nesse sentido, este projeto foca no uso dos tablets em sala de aula, sendo este o recurso

tecnoldgico mais abundamente na escola objeto de estudo, o qual, tinha seu uso apenas para

recreacdo ou aplicacdo de avaliagdes minizando impressdes. O projeto entdo, buscou

contabilizar os recursos, instalar ferramentas e aplicativos de forma padronizada em todos e

que possam ser utilizados no contexto educacional de forma adequada, para a partir dai,

incentivar o uso e qualificar os docentes da escola a insercdo sistematica em suas praticas
docentes, gerando resultados positivos.

O projeto na verdade, ndo tem data para ser encerrado, pois, trata-se de uma evolugéo
constante e sistematica, onde a cada dia, espera-se fortalecer cada vez mais o0 uso destes
recursos. E perceptivel ainda, que quando os professores fazem uso, ficam satisfeitos com os
resultados e consideram o uso facil, pois, muitos deles achavam até entdo que a utilizacdo de
qualquer recursos de TDICs era dificil e daria muito mais trabalho a ele. Além disso, os
alunos, ficam ansiosos pelas aulas que fazem uso dos tablets e se empolgam bastante durante
0 uso. Estes aprendem sem perceber, aprendem praticamente e utilizando recursos diversos
como: jogos ou quiz educacionais sobre inglés; investigacdo do corpo humano em 3D; anélise
do mapa mundial, dos paises, das bandeiras; tabela periodica 3D; entre outros aplicativos
disponiveis.

CONSIDERACOES FINAIS

A acdo aqui relatada, foca em uma Comunidade Rural, numa Escola do Campo e
apresenta uma iniciativa simples, que faz uso de recursos que a escola ja dispunha, contudo,
carecia apenas de um direcionamento para que sua utilizacao surtisse efeitos positivos no
contexto escolar, oportunizando novos recursos aos professores, ampliando as formas de
aprendizagem, extrapolando os limites de sala de aula e fazendo com que os estudantes
aprendam de forma préatica conteudos que muitas vezes, na forma teorica, ndo conseguiam
aprender na mesma velocidade.

Como destacado aqui, mesmo no Século XXI, onde as TDICs fazem parte da vida
cotidiana das pessoas, auxiliando em tarefas pessoais ou profissionais, mesmo nesta época, as
escolas tem dificuldade nesta insercdo em maior ou menor grau, geralmente fazendo uso
apenas simples de recursos que poderiam proporcionar novas formas de ensinar, mas
dindmica e prazerosa para 0s estudantes e professores.

O projeto encontra-se em andamento, sem perspectivas de conclusao, pois, trata-se de
um tema que se aperfeicoara de forma constante, a medida que estas praticas forem sendo
utilizadas no cotidiano da escola, a partir dai, serd buscado novas formas de utilizacéo, novos
recursos de forma a cada vez mais, tornar o processo de aprendizagem mais dinamico e
interessante para todos os envolvidos, mesmo com as limitagOes existentes.

O uso das TDICs no contextu educacional é uma realidade e as escolas devem se
adapatar e inserir as suas praticas, vencendo as limitacfes e desafios diarios, contudo,
fortalecendo estas praticas de forma permanente.

Palavras-chave: escola do campo; tecnologias educacionais; novas possibilidades.
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