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INTRODUCAO

Diante de um cenario de tantas exigéncias e expectativas de evolucdo na educacdo em um
universo globalizado, buscar metodologias e abordagens que influenciam as melhorias das
capacitacdes no modelo educacional, tornou-se algo imprescindivel. Ndo é de hoje que se nota

uma necessidade menos superficial e mecanica no &mbito do ensino-aprendizagem.

Neste contexto, o presente estudo relata a experiéncia de um trabalho desenvolvido junto
aos alunos do ensino fundamental de uma escola publica estadual do Piaui sobre as reflexdes
sociais, historicas, culturais e coreograficas das dangas urbanas. Procurou-se evidenciar a
influéncia do Design Thinking (DT) as préaticas educacionais de forma criativa e inovadora
dando uma nova roupagem ao modelo tradicional e tecnicista ainda téo evidenciado nas aulas
de educacéo fisica quebrando desta forma, a rejeicdo muitas vezes evidenciada nas aulas de
educacdo fisica quando o contetdo se refere a danca. Finalmente, o ponto alto desta
experiéncia foi a elaboracdo das coreografias pelos proprios alunos e apresentacdo para toda

comunidade escolar.

O Design Thinking utiliza ferramentas que contribuem no desenvolvimento de um
processo dindmico e organizado, impactando nas mudancas, na evolu¢do do crescimento
educacional. O sistema educacional depende diretamente de resultados coletivos, tendo como
grande influéncia positiva a evolugdo do processo educativo. Dentro desta concepcdo a
escolha deste tema deve-se a influéncia que o Design Thinking tem proporcionado as praticas
educacionais de forma criativa e inovadora diante de um cenario de constantes mudancas para
construcdo do conhecimento. Desta forma, a partir dos pressupostos supracitados o presente
trabalho tem como objetivo principal relatar a utilizacdo do design Thinking como ferramenta

pedagdgica na elaboracdo de uma exposicdo sobre dancas urbanas em uma escola publica.
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O processo de organizacdo dos alunos para o desenvolvimento da atividade deu-se

com a formacéo de grupos afins orientados a seguirem um roteiro proposto pela professora

para que fosse norteada a pesquisa.

O roteiro foi intencionalmente baseado nas fases estruturadas pela abordagem do DT
na fase 1: a descoberta, (desafio de entender o problema) — levantamento de material,
pesquisa; fase 2: interpretacdo (procurar significados) reflexdes historicas, sociais e culturais
sobre as dancas urbanas - , fase3: ideacdo (gerar ideias) — organizacdo dos grupos pra discutir
0s temas pesquisados, fase 4: experimentacao (experiéncias através de prototipos) — por a mao
na massa (montagem das coreografias) , fase 5: acompanhar a evolugdo (aprendizado) —

exposicao do que foi aprendido através de seminarios.

DESENVOLVIMENTO

O Design Thinking pode ser definido como uma abordagem centrada ao ser humano
para a inovagdo que integra as necessidades individuais, as necessidades tecnoldgicas e 0s
requisitos para o sucesso. Segundo a ideia do projeto nas escolas € desenvolver a capacidade
de cada aluno de pensar criticamente e inovar, para ter conscientemente condi¢des de tornar o

mundo um lugar melhor, independente da carreira que escolherem (DT, 2014).

No ambito educacional o Design Thinking surge como uma abordagem metodolégica
com o intuito de gerar e aprimorar ideias através da criatividade e de a¢Bes inovadoras com o
objetivo de solucionar desafios encontrados em meio aos elementos que compbem a
comunidade escolar. Segundo (FERRONATO & SCHWALBE, 2017) o design pode ser
considerado um processo de aprendizagem no sentido de uma modificagdo significativa na

forma de pensar agir do sujeito.

A maior das intengdes e que se destaca e se firma na competividade do dia-a-dia séo as
ferramentas e as estratégias aplicadas e voltadas para uma mudanca inovadora e que estas

atualmente pode-se utilizar com grande expectativa positiva a metodologia Design Thinking.

A mudanca inovadora de métodos que implementam estrategicamente uma concepcao

positiva impactante em sua aplicacdo e que esta consequentemente traz o diferencial com
resultados que busque uma saudavel competividade. O Porqué do compromisso do
profissional em Design Thinking em procurar a capacitacdo, o diferencial é que esta fica
ligada as rapidas mudancas no mundo contemporaneo. Podemos relacionar a esta pergunta

gue um bom e excelente profissional, dependera muito mais da sua rapidez e flexibilidade do
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poder do seu conhecimento e da sua praticidade em aplicar nas mais diversas situagdes que

servirdo ao longo de sua gestdo profissional, utilizando a continua habilidade de

hiperaprender.

O sucesso do profissional do Design Thinking estara na atitude de acreditar na sua
trajetoria como um talentoso, criativo e acima de tudo na exceléncia de expor e executar
solugdes no seu trabalho. Pensamos numa capacitacdo e unificada, envolvente e eficaz, onde
reline o processo de autoaprendizagem e ao mesmo tempo a aplicabilidade no seu cotidiano,

dentro da escola que busca sempre por resultados satisfatorios.
Percebe-se que:

Precisamos de uma abordagem a inovacdo que seja poderosa,
eficaz e amplamente acessivel que possa ser integrada a todos
0s aspectos dos negécios e da sociedade e que individuos e
equipes inovadoras que sejam implementadas e que, portanto
facam a diferenca. (BAOWN, 2010, p.3).

Para desenvolver e alavancar o Design Thinking, é essencial que haja inovacdo de
ideias, e que esta traga mudangas de valorizacdo buscando outras formas de reorganizacao e
constante prosperidade. E assim pode-se verificar segundo Brown (2009), o que distingue
uma organizacdo que aplica o Design Thinking € o nimero de prototipos desenvolvidos a
partir dos ciclos de etapas disponiveis que gera a possibilidade de comparacdo de outros

projetos atuais, proporcionando dessa forma a melhoria e a continuidade do projeto.

No atual contexto da educacdo globalizada, desenvolvimento de pessoas e a relacédo
colaborativa, representam crescimentos e oportunidades valiosas para o alcance de resultados
as progressdes de novas informagdes, processos de ensino, aprendizagem e relagdes

integradas, estdo cada vez mais interligadas.

Necessario se faz ir além do convencional. E preciso existir criatividade e boas ideias
para que as atividades estejam em sintonia com as metas coletivas de desempenho e modos de
transferir o conhecimento (PIMENTA; ANASTASIOU, 2014). Sendo assim, para consolidar

tais oportunidades e tornarem mais aptas e competitivas no universo global da educacao.

Segundo Vieira &Vieira (2005), trabalhar novas abordagens que agregam valores
significativos nos resultados e tem a perspectiva de transforméa-las em conhecimento, é
primordialmente tarefa das instituicGes educativas. Essas transformacgdes estdo modificando

significativamente a identidade da escola.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



> CONGRESSO
OV e

O Design Thinking tem aplicagdes muito clara no ambiente escolar principalmente em

sala de aula, é o que mostra um estudo feito por professores numa escola nos Estados Unidos
no qual foi redefinido 5 fases do processo para sua abordagem de ensinar e aprender. Essas
etapas configuram as fases de aplicacdo do Design Thinking, onde tem - se, na fase 1: a
descoberta, (desafio de entender o problema); fase 2: interpretacdo (procurar significados),
fase3: ideacdo (gerar ideias), fase 4: experimentacdo (experiéncias através de prototipos), fase

5: acompanhar a evolucdo (aprendizado) (figura 1).

Dessa forma, as etapas sugerem um desafio a partir de uma ideia que sera
transformada em um prototipo e experienciada pela comunidade educacional composta por
pais, alunos e professores para posteriormente ser materializada em novas etapas dentro do

processo de Design Thinking.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado desta acdo foi observado um maior engajamento por parte dos alunos,
desde a organizacdo dos grupos a exposicdo através de seminarios, no qual foram
oportunizadas discussdes de varias tematicas, até a composicdo de coreografias. Quebrando
desta forma, a rejeicdo muitas vezes evidenciada nas aulas de educacdo fisica quando o

conteddo se refere a danca.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das reflexdes discutidas ao longo dessa revisdo, observou-se que com a
globalizacdo, as instituicGes de ensino vém necessitando cada vez mais de ideias criativas e
inovadoras que ajudam a implementar e desenvolver aprendizados para um processo de
evolucgéo educacional, saindo daquele modelo tradicional ainda vigente em grande parte das

instituicoes.

Dessa forma, o Design Thinking abre possibilidades de trabalhar um contexto mais
criativo na solucdo de problemas a partir de desafios encontrados dentro da comunidade
escolar atraves de observacOes e interacdo de ideias que permitam por em pratica situacoes
que beneficiem a todos tornando uma educagdo mais integradora e fascinante tanto para os

estudantes quanto para os professores.
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