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INTRODUCAO

Em uma sociedade cujas informag6es ocorrem de forma continua e quase simultanea, é
cada vez mais comum nos depararmos com noticias sobre organismos geneticamente
modificados, producdo de determinadas substancias a partir do DNA bacteriano, manipulagéo
do genoma humano, dentre outras (DOS SANTOS ARAUJO et al, 2018; PAIVA, 2005).
Entretanto, muitas dessas informagdes requerem um minimo de conhecimento especifico para
a sua compreensdo, Visto que possuem conceitos especificos da area, necessitando de
abordagens que promovam a aproximagdo dessa linguagem cientifica ao sujeito (DOS
SANTOS ARAUJO et al, 2018; FABRICIO, 2006). Para tanto, o entendimento de uma
linguagem cientifica sdo essenciais a formacao educacional do cidaddo e sdo legitimados nos
Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM), os quais estabelecem que
a Educacdo Basica deve dar subsidios para que o individuo tenha a capacidade de analisar
informacdes, questiona-las e aplica-las a sua realidade (BRASIL, 2000; SILVERIO, 2005).

Paralelamente, os avancos tecnoldgicos se fazem cada vez mais presentes nos habitos e
atividades diarias de praticamente toda a populacéo. Partindo dessa realidade, os aplicativos ou
apps se apresentam como ferramentas modernas e ludicas (LARA et al, 2014; HARTMANN
et al, 2017; SOUZA, 2017) que quando inseridas no contexto de sala de aula estimulam,
facilitam e aumentam a compreenséo de determinados eventos (BENINI, 2013), pois integram
o0 aprendizado a diversdo, conduzindo a assimila¢des de informacgdes de forma ludica, ou seja,
o aluno “aprende brincando, a0 mesmo tempo que acompanha as praticas de utilizagdo de
ambientes virtuais de aprendizagem. Entdo, os aplicativos moveis sdo aparatos que podem
estimular um estudo para além da sala de aula, fugindo do mecanicismo das atividades escolares
tradicionais.

O presente trabalho teve como objetivo analisar a potencialidade do uso de um
aplicativo como ferramenta facilitadora no processo de ensino-aprendizagem de conceitos
iniciais da Genética Mendeliana. Assim, colaborar com um primeiro contato dos estudantes
dentro de estudo da genética. A atividade ocorreu por meio de uma Sequéncia Didatica
realizada em quatro encontros, com uma turma de 3° Ano do Ensino Médio, composta por 24
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alunos, de uma escola estadual de Escada, Pernambuco. A proposta foi desenvolvida em rodas

de conversa, visando a compreenséo dos estudantes sobre a tematica abordada. Inicialmente, os

alunos apresentaram certa dificuldade com relacdo aos conceitos correlacionados as Leis de

Mendel, mas com o auxilio do aplicativo houve significativo crescimento conceitual acerca do
contetdo abordado.

METODOLOGIA

A sequéncia didatica foi desenvolvida com 24 alunos do 3° Ano do Ensino Médio de
uma Escola Estadual, durante 4 encontros de 3h/a cada, contabilizando um total de 12h/a.

O primeiro encontro - foi iniciado com a projecdo titulos de noticias diversas para que
os estudantes analisassem e identificassem sua tematica central. Posteriormente, quando
arguidos, alguns foram capazes de identificar “Genética” como tema. A partir da resposta, o
professor perguntou o que eles sabiam sobre genética de uma forma geral e qual a relevancia
no nosso cotidiano. Em seguida, foi ministrada uma aula expositiva-dialogada com o objetivo
de relembrar conceitos gerais sobre material genético, sua decodificacdo e transmissao,
associando aos conhecimentos prévios dos alunos debatidos anteriormente. Também foi
solicitado que os alunos instalassem em seus smartphones o aplicativo “Segundo Mendel”

“Segundo Mendel” ¢ uma proposta de alunos do IFPB — Cajazeiras, e constitui-se como
uma ferramenta didatico pedagdgica composta por esquemas interativos de imagens e texto,
que simulam a explicacdo de Mendel sobre os principios da hereditariedade e atividades de
combinacgGes de gendtipos sobre as duas leis. O aplicativo dispde de explicacOes tedricas, abas
de atividades praticas, curiosidades e glosséario.

No segundo encontro - ao iniciar a aula foi apresentado aos alunos um pouco sobre a
historia do estudo da genética. A turma foi dividida em duplas para que todos tivessem contato
com o aplicativo e iniciaram o acesso na aba ‘Sobre Mendel’. A partir de entdo, eles
acompanhando a explicacdo do professor, utilizando-se das animacGes e esquemas disponiveis
no aplicativo sobre os experimentos de Mendel e a formulacdo da Primeira Lei.

No terceiro encontro - foi realizada a correcédo coletiva dos exercicios da aula anterior.
Em seguida, foi utilizado o recurso ‘Glossario’, que esta disponivel na ferramenta para debate
sobre 0s termos que os alunos elencaram como de maior dificuldade. Em sequéncia, as duplas
realizaram alguns exemplos praticos disponiveis no aplicativo e compartilharam sua
experiencia numa roda de conversa. Nesse momento, o professor acessou a aba ‘Curiosidades’
para demonstrar como as teorias mendelianas sdo aplicadas em situagdes cotidianas.

O quarto encontro - foi dividido em duas etapas. Na primeira etapa, houve uma aula
expositiva sobre a segunda lei de Mendel e a resolucédo conjunta de uma das praticas disponiveis
no aplicativo sobre a 22 lei, na qual o professor debateu com os alunos o passo a passo, até o
preenchimento completo do quadro de Punnett. Na segunda etapa, os alunos resolveram alguns
exemplos praticos de forma independente. Por fim, cada dupla acessou a aba ‘Testes’ e
responderam as perguntas propostas na forma de Quiz sobre todo o contetdo trabalhado,
alcancando as premiacdes de Troféu de Ouro, Prata ou Bronze, de acordo com a quantidade de
acertos.

DESENVOLVIMENTO

Dentre os varios ramos da Biologia que abordam temas recorrentes no nosso cotidiano,

a Genética se mostra como um viés tematico que incita a curiosidade dos estudantes por abordar

questdes como hereditariedade, mutacdes, manipulacdo genética etc. Todavia, 0 seu estudo,
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necessita que o individuo possua minimamente informacGes tedricas sobre as areas da
Bioquimica, Biologia Celular e Molecular, dentre outras (FABRICIO, 2006; PAIVA, 2005).
Elas sdo imprescindiveis para o entendimento, analise e aplicagdo de conceitos, principalmente
na abordagem em sala de aula (PAIVA, 2005).

Nessa dire¢do, um dos problemas do Ensino de Biologia é a presenca de terminologias
especificas, que em sua maioria, geram dificuldade de compreensdo por parte os estudantes
(LIMA, 2014; ARAUJO et al, 2018), que por sua vez, encaram as situagdes propostas como
n&o atrativas, terminando por resolvé-las de modo mecanizado (SILVERIO, 2005), visto que
muitas das questdes abordam situagcdes que ndo fazem parte do cotidiano do estudante (LIMA,
2014; PAIVA, 2005).

Associado a esse contexto, também estd a falta de ambientes propicios para o
desenvolvimento de atividades praticas e/ou diferenciadas nas escolas. Diante disso, faz-se
necessario o desenvolvimento de estratégias facilitadoras de ensino-aprendizagem e que fujam
ao método convencional de ensino (LIMA 2014; SILVERIO, 2005; HARTMANN et al, 2017).

Paralelamente, estamos em contato com inimeros avangos na tecnologia, com ampla
modernizacdo de midias sociais, sistemas computacionais e recursos digitais, 0s quais sdo
extremamente acessiveis ao publico em geral (BENINI, 2013; RIBEIRO, 2017; HARTMANN
et al, 2017). Perante esse contexto, o professor pode apoderar-se de tais instrumentos para
estimular o raciocinio investigativo do aluno e a0 mesmo tempo, torna-lo um personagem ativo
na construcdo do conhecimento.

Assim, utilizando-se de diferentes metodologias que estimulem a autonomia e respeitem
a velocidade de aprendizagem de cada individuo, pode ser criado um ambiente de ensino-
aprendizagem interativo (RIBEIRO, 2017; SOUZA, 2017), que além de ampliar a relagdo do
professor - aluno, € o que estimula o seu desenvolvimento cognitivo (LIMA 2014;
HARTMANN et al, 2017).

Mediante isso, uma alternativa é a insercdo de aplicativos digitais criados
especificamente para aulas de Biologia como ferramenta de interagdo e comunicacgao (BENINI,
2013), que visem estimular a uma maior compreensao e autonomia do aluno e proporcionar um
ensino significativo para a constru¢do de um cidaddo critico. Assim, como exemplo, temos o
aplicativo “Segundo Mendel”, ferramenta criada por discentes do IFPB — Campus Cajazeiras.
O aplicativo é dividido em partes: Informacdes sobre Mendel e seus experimentos; 12 e 22 Leis
de Mendel e um Quiz final, além de abas como Glossario, Curiosidades e Pratica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro encontro, ao serem confrontados com titulos das reportagens levou um
certo tempo para que os alunos associassem a tematica comum a todas elas. Ao identificarem o
tema — Genética, a turma e mostrou empolgada com o assunto. Quando foram arguidos sobre
0s conhecimentos prévios do tema, as principais respostas foram testes de paternidade, doencas
genéticas, semelhancas entre parentes, sindrome de Down e outras correlacdes.

O professor escolheu a resposta de maior repeticdo (teste de paternidade) e deu
continuidade a introducdo do assunto indagando aos alunos o que era um teste de paternidade,
como era realizado e analisado, e constatou que era necessario uma revisao sobre material
genético, sua codificacdo e transmissdo, ja que tais conceitos sdo essenciais para a compreensao
da Genética de forma geral, conforme as andlises de Fabricio (2006) e Paiva (2005). Como tal
atividade ndo estava prevista, a sequéncia que havia sido programada para trés encontros foi
estendida para quatro encontros.

Ja no segundo encontro, o destaque ficou para a utilizacdo do aplicativo. Durante a

contextualizacdo histérica da genética, os alunos se mostraram menos participativos e
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interessados. Mas, quando se iniciou a apresentacdo do aplicativo, seu objetivo e como
manuseé-lo, a turma demonstrou total atengdo. Nesse ponto, uma das dificuldades enfrentadas

foi o fato de nem todos os estudantes possuirem telefones celulares compativeis com a
instalacdo do aplicativo e para tanto, fez-se necessario dividir a turma em duplas.

Ao dar continuidade a explicacdo, o professor explanou os experimentos de Mendel
acompanhando as animag0es do aplicativo. Para esta situagdo, uma observagéo pertinente foi
que os alunos prestam maior atencdo em explicagdes e/ou esquemas dindmicos do que em
imagens apenas projetadas (tal consideracgao foi dada comparando com uma turma participante
da intervencéo no ano letivo de 2018, na qual 0 mesmo professor ministrou o assunto), o que
corrobora os argumentos de Ribeiro e Souza (2017). Sobre os exercicios do livro didaticos, a
maior parte da turma apresentou dificuldades de compreensao e realizacéo.

No terceiro encontro, houve a corre¢do dos exercicios com foco nas dificuldades
apresentadas. Novamente foi utilizado o aplicativo durante a aula, dessa vez para analise de
termos especificos acessando a funcdo do Glossario, visando facilitar a compreensdo das
terminologias especificas (LIMA, 2014; DOS SANTOS ARAUJO et al, 2018). Apds este
momento, houve o inicio da resolucdo de exercicios praticos sobre a primeira lei de Mendel
disponibilizados no aplicativo. A énfase dessa etapa estd em dois fatores: a contextualizacao
dos exemplos e a possibilidade de acessar a ferramenta de glossario a qualquer momento, sem
perder a realizacdo do exercicio.

Tais fatores foram de extrema importancia para compreensdo dos alunos, pois
demonstraram um grau de dificuldade bem menor na resolucdo dos exemplos. Para uma maior
contextualizacéo, o professor utilizou algumas explicagdes presentes na aba ‘Curiosidades’ para
perguntar aos alunos se eles conheciam alguém com tais caracteristicas, e correlacionar com o
que foi visto até entdo.

No quarto e ultimo encontro, a repeticdo da metodologia de aula expositiva e uso do
aplicativo para resolugdo de exercicios praticos, dessa vez para a segunda lei de Mendel,
novamente se mostrou relevante. Como nesse seguimento, hd uma maior complexidade na
construcdo do quadro de Punnett, o professor realizou um exercicio juntamente com os alunos
e recorreu ao quadro branco, quando foi necessario, para s6 entdo, os alunos responderem de
forma individual. A finalizacdo da sequéncia didatica foi a realizacdo do Quiz proposto do
aplicativo, que serviu como revisdo e exercicio de fixacdo, pois abordava conceitos trabalhados
desde o comeco das atividades e uso de premiacgdes estimulou a competitividade dos alunos, de
modo que se dedicaram a responder 0 maximo de questdes corretas para conquistar a melhor
pontuacéo.

Por fim, a avaliacdo na forma de roda de conversa com questdes respondidas de forma
oral foi escolhida pelo fato de proporcionar uma melhor anélise na evolucdo conceitual dos
alunos, tanto por parte do professo quanto deles proprios, pois a articulacdo das respostas
ocorria de forma mais natural e progressiva, acompanhado o desenvolvimento de acordo com
a conversa, 0 que ndo seria possivel com a utilizacdo de um questionario, estruturado, por
exemplo.

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta do uso de um aplicativo para abordagem de contetidos da genética,
especificamente, genética mendeliana, promoveu uma melhor aprendizagem de conceitos da
area, propiciando uma aula interativa e inovadora (LARA et al, 2014; HARTMANN et al, 2017;
SOUZA, 2017; RIBEIRO, 2017).
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A tecnologia inserida no contexto escolar pode ser uma ponte para o desenvolvimento
de situacdes de ensino, cuja abordagem de assuntos complexos e de dificil linguagem acabam
por ser mais bem explorados e entendiveis ao aluno, favorecendo uma aprendizagem
significativa.
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