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INTRODUCAO

Muitos alunos do ensino basico apresentam dificuldades na compreensédo do conteudo
da tabela periddica. Pude confirmar este fato na minha vivéncia como licenciando do curso de
Licenciatura em Educacdo do Campo/Ciéncias da Natureza pela Universidade Federal do
Piaui, (UFPI) e bolsista do (Pibid) Programa de institucional de bolsa de iniciac&o & docéncia
na Escola Municipal Alexandre Nunes de Almeida, localizada na zona rural da cidade de
Floriano-PI. As escolas do campo necessitam de alternativas e materiais que possibilitem um
ensino de qualidade e que seja voltado para os estudantes do campo. Dessa forma considera-
se que a utilizacdo dessa atividade pode ocupar muitos espacos deixados no processo de
ensino aprendizado, propiciando a construcdo pelos estudantes de seus proprios saberes
(Campos; Bortoloto; Felicio, 2003).

De acordo com Antunes (1998) o jogo é uma das atividades que mais desenvolve a
inteligéncia e o comportamento social, pois neles existem regras que fazem com que 0sS
participantes controlem seus instintos, desenvolvendo suas personalidades. Os jogos didaticos
sdo de grande importancia no processo de ensino-aprendizagem, pois com essa ferramenta
didatica podemos fazer com que os estudantes tenham uma maior capacidade de compreender
0 assunto ministrado.

No 9° ano do ensino fundamental muitas vezes ocorre o primeiro contato dos
estudantes com as informacdes da tabela periddica, isso faz com que muitos apresentem
dificuldades no entendimento do contetdo desta tabela. A utilizacdo de atividades ludicas,
pode mudar isso, provocando atencdo e interesse dos estudantes nas aulas, sendo uma forma
de metodologia diferente da tradicionalista que utiliza somente a leitura do livro nas
disciplinas de ciéncias entre outras, sem trazer uma interacao entre os alunos e professores e
sem nenhum tipo de atividade pratica.

Paz e Pacheco (2010), afirmam que segundo os estudantes a falta de interesse pelas
aulas de quimica é ocasionada quando o conteldo e ministrado somente com conceitos e
férmulas em desconexdo com a realidade. O jogo didatico traz uma forma de mostrar para 0s
estudantes uma nova metodologia no ensino de quimica. Ele permite aproveitar as habilidades
individuais e coletivas e trabalhar em aulas mais descontraidas, desenvolvendo nos estudantes
novas curiosidades e experiéncias de como se transformar um assunto que se é abordado em
sala de aula, em um jogo divertido, criativo, facil, interessante e motivador nas aulas de
guimica. De maneira geral, 0s jogos sdao um importante recurso para as aulas de Quimica, no
sentido de servir como um reabilitador da aprendizagem mediante a experiéncia e a atividades
dos estudantes (CUNHA, 2012).
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Para que isso aconteca é necessario que as escolas incentivem a producdo de jogos,

uma maneira de estimular os estudantes a terem uma participacao ativa na escola e nas aulas.

Como afirma Lopes (2001), é muito mais eficaz aprender por meio de jogos, sendo valido

para todas as idades, mesmo apesar de que a sociedade, considere uma atividade que deve ser
direcionada somente para criangas. Dessa forma, podendo ser utilizado escolas com pouca
estrutura de ensino e de recursos didaticos, os jogos servem como uma fonte de ensino
alternativa e barata. Isso ocorre por o0 mesmo poder ser construido com materiais de baixo

custo e até mesmo com produtos reutilizados que poderiam ser considerado lixo, se tornando

um material didatico de grande importancia, podendo ser construido até pelos estudantes em
casa ou na escola.

Dessa forma foi proposto a utilizacdo de um jogo didatico que atendesse a necessidade
de melhor o entendimento da tabela periodica por parte dos estudantes. O presente trabalho
tem como objetivo geral a introducdo de um jogo didatico para o ensino de quimica em uma
escola do campo.

MATERIAIS E METODOS

O jogo “Corrida na tabela periédica” foi aplicado com estudantes do 9° ano do ensino
fundamental na Escola Municipal Alexandre Nunes de Almeida. Esta é uma escola da zona
rural de Floriano, no estado do Piaui.

Para a realizacdo desse trabalho foram realizadas varias pesquisas bibliogréficas feitas em
revistas cientificas, artigos e em sites que abordassem sobre o tema da importancia da
aplicacdo de jogos didaticos na sala de aula e no ensino de quimica. Elaboracéo do jogo

Os materiais necessarios para a confeccdo do jogo de tabuleiro corrida na tabela
periddica foram: uma folha de isopor para a base da tabela, cola de isopor, E.V.A de vérias
cores, tesoura, lapis, caneta hidrocor preta e vermelha, borracha, régua e tesoura. Cada
elemento quimico representa uma casa no tabuleiro que mede cerca de 4x4 cm, dispostos em
corres diferenciadas de E.V.A, para representacdo das familias e periodos de maneira clara e
objetiva.

Regras

O jogo “Corrida na tabela periodica” pode ser jogado em quatro grupos ou por quatro
estudantes em cada partida. Cada estudante deve jogar o dado e de acordo com 0 nimero que
é sorteado, ele terd que caminhar o nimero de casas correspondentes e parando em uma casa
informar 0 nome do elemento quimico. O caminho percorrido inicia-se com o hidrogénio (H)
e segue de acordo com a lei de Moseley. Se o estudante errar passa a vez, se acertar continua.
Para deixar 0 jogo mais emocionante e participativo em alguns grupos da tabela existem
regras diferenciadas. Nos metais alcalinos se o jogador acertar anda duas casas, nos metais
alcalino-terrosos recua uma casa errando, nos gases nobres errando recua duas casas. Vence
quem chegar primeiro no final da tabela periodica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Este jogo didatico tem como tematica o estudo dos elementos quimicos, simbolos,
nomes, estrutura, ordenacéo e as familias especiais da tabela periodica. Fazendo com que 0s
estudantes interajam com a tabela periddica, que funciona como um jogo de tabuleiro, por
onde os estudantes se movimentam de acordo com sua disposic¢do na tabela (Lei de Moseley).

No inicio da atividade os estudantes se perguntavam o que seria feito com a tabela
peridédica. Em seguida foi explicado para eles que se tratava de um jogo didatico para ajudar
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no ensino da tabela periddica, suas familias, periodos e o principal o0 nome e simbolo atbmico

de cada elemento quimico presente na tabela peridédica. No inicio os estudantes ficaram

timidos mas logo eles se acostumaram com as regras e consequentemente se envolveram de
forma descontraida e prazerosa no jogo.

Com o passar das rodadas os estudantes foram descobrindo e apreendendo o nome e
simbolos atdmicos de alguns elementos quimicos que eram desconhecidos a eles e de outros
que sdo encontrados no nosso dia-a-dia, importantes para nossa sobrevivéncia e fonte de
estudos para ciéncia. Como afirma Cunha (2012) € de grande importancia que todos os
estudantes saibam os nomes dos elementos quimicos, pois saber e conhecer 0s aspectos
representacionais da quimica faz parte de uma cultura cientifica é importante para a formacao
dos individuos.

Dessa forma é importante que o jogo seja bem elaborado, tenha uma explicacdo correta
das regras e que atenda as necessidades dos estudantes, para que possa ter uma contribuigdo
adequada no processo de ensino-aprendizagem. Para Piaget (1964), o uso de atividades
ludicas é valida quando bem aplicada, pois aléem do prazer, o ludico é um método de
desenvolvimento intelectual.

Desse modo, é importante aplicacdo desse tipo de atividade pois é uma metodologia
diferenciada a qual torna o processo de ensino-aprendizagem mais eficaz. Principalmente para
esses estudantes que estdo tendo o primeiro contato com o conteldo da tabela periddica de
forma teo6rica sem uma pratica. De acordo com Pedroso (2009), a aplicacdo de novas préaticas
educativas e um ensino diversificado, pode contribuir para a reversdo de alguns problemas
que persistem na area da educacdo.

A insercdo deste tipo de atividade de acordo com o conteudo gera muitos beneficios
aos estudantes, como aconteceu na pratica dessa atividade onde houve uma grande
participacdo e socializacdo de todos os estudantes. Os mesmos memorizavam e aprendiam 0s
diferentes tipos de elementos quimicos, seus simbolos atémicos, sua distribuicdo e seus
aspectos representacionais, e mesmo com algumas dificuldades se conseguiu chegar ao
objetivo do aprendizado de todos. Stortti e Pinhdo (2007) afirmam que os jogos didaticos
contribuem para o reconhecimento e o entendimento de regras, e na criacdo de novos
contextos e na mudanca dos mesmos.

CONSIDERACOES FINAIS

Desse modo observou-se que o jogo didatico pode ser uma ferramenta importante no
auxilio do contetido da tabela periédica. Fazendo com que haja uma interacdo entre estudantes
e professores. Espera-se que o jogo didatico aplicado, ndo tenha contribuido somente para o
processo de ensino aprendizado, mas também chamar a atencdo dos professores e da escola
para sua importancia no processo de formacdao social dos individuos.

Palavras chave: Tabela periddica, Atividade lddica, Ensino aprendizado, Educagdo do
campo.

APOIO:

Agradeco a CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) pela
concesséo da bolsa do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia) no
Curso de Licenciatura em Educacdo do Campo/Ciéncias da Natureza da Universidade Federal
do Piaui, Campus Amilcar Ferreira Sobral, que possibilitou a realizagdo desse projeto.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br




‘ y >W CONGRESS(E
‘CM EDUCACAD

REFERENCIAS

ANTUNES, C. Jogos para a estimulacdo das multiplas inteligéncias. 13. ed. Rio de
Janeiro: VVozes, 1998, p.11-42

CAMPOS, L.M.L.; BORTOLO, T.M.; e FELICIO, A.K.C. A Producéo de Jogos Didaticos
para o Ensino de Ciéncias e Biologia: Uma Proposta para Favorecer a Aprendizagem.
Cadernos  dos  Ndcleos  de Ensino, Séo  Paulo: 2003, p. 35-48
Disponivel:https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/34273447/aproducaodejogos.Ace
sso em 29 Ago 2019.

CUNHA, M.B. Jogos no Ensino de Quimica: Considerac6es Tedricas para sua Utilizacao
em Sala de Aula. Quimica Nova, vol.34, n°2,p.92-98, Maio de 2012.
Disponivel:http://anesc.sba.org.br/online/anesc34 2/07-PE-53-11.pdf.Acesso 28 Ago 2019.

LOPES, M. G. Jogos ha Educacao: Criar, fazer e jogar. 4 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

PAZ, G. L.; PACHECO, H. F. Dificuldades no ensino-aprendizagem de guimica no ensino
medio em algumas escolas publicas da regido sudeste de Teresina. In: SIMPOSIO
DEPRODUCAOQO CIENTIDICA E IX SEMINARIO DE INICIACAO CIENTIFICA, X, 2010.

STORTTI, M. e PINHAO, F. (2007). As representacdes sobre “jogar nas aulas de
ciéncias” de alunos da 8° série do ensino fundamental, de uma unidade Escolar publica
de Magé, RJ Anais, 1V Encontro Regional de Ensino de Biologia da Regional RJ/ES. (pp. 1-
9). Rio de Janeiro: UFRRJ.

PEDROSO, C. V. Jogos didaticos no ensino de biologia: uma proposta metodoldgica
baseada em modulo didatico. In: IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO -
EDUCERE. 2009.

PIAGET, J. A formacdo do simbolo na crianca: imitacdo, jogo e sonho. Imagem e
representacdo. 3.ed. Rio de Janeiro: Livros técnicos e cientificos, 1964, p.114-228.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/34273447/aproducaodejogos
http://qnesc.sbq.org.br/online/qnesc34_2/07-PE-53-11.pdf

