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INTRODUCAO

A disciplina de Quimica geralmente é apresentada de forma tradicional sem que tenha
um aprendizado significativo aos alunos. Uma ferramenta que pode auxiliar o professores desta
disciplina, os jogos ludicos ¢ uma dessas novas técnicas de ensino em busca de complemento

para uma aprendizagem significativa.

No processo de ensino aprendizagem o professor precisa ter uma relacao interpessoal
com seus alunos que possibilite a utilizacdo de metodologias capazes de envolvé-los e

estimuléa-los a produzir o proprio conhecimento. (Paulo Freire 1993).

Nos ultimos anos se tem discutido muito sobre o atual ensino de Quimica, e os desafios
nos quais 0 mesmo esta submetido, neste contexto, a pratica docente precisa deixar os velhos

métodos de ensino apenas contetdos encontrados nos livros e 0s alunos apenas ouvintes.

No ambiente escolar € comum o elevado indice de reprovagdes nesta disciplina, o que
torna essa situacdo mais grave. Mostrar aos discentes o quanto a quimica pode ser divertida e

interessante, tem sido um grande desafio a ser alcangado nesse ambito do conhecimento.

Levando em consideracdo que a maioria dos alunos tem dificuldade no aprendizado de

quimica, acredito que as metodologias com jogos contribuem de forma eficaz para facilitar a
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compreensdo plena e significativa dessa disciplina, possibilitando um melhor desenvolvimento

nas aulas de quimica. No contexto da educagdo escolar correlacionar o ludico com 0s

contetidos de forma prética e interessante.

A Atividade ludica no contexto escolar surge como uma alternativa de ensino
significativo no processo de ensino aprendizagem, a idéia de aprender brincando, contribui

para o desenvolvimento cognitivo e afetivo, despertando a auto-estima do aluno.

“A importdncia do jogo estd nas possibilidades de aproximar a crian¢a do
conhecimento cientifico vivendo virtualmente situacdes de solugdo de problemas que

os aproxima daquelas que o homem realmente enfrenta ou enfrentou”. Moura (1994,
p.24).

De acordo com aproximacdo da criangca com situacdes adultas possibilita o
enfrentamento de circunstancias vivenciado ou simulado no jogo, as quais buscam refletir,
investigar e criar estratégias para resolver problemas. Varias areas profissionais exigem
conhecimento e dominio de alguns conceitos quimicos. Desenvolver habilidades de raciocinar

e interpretar as situacdes do dia a dia € em sua totalidade fundamental no mundo profissional.

Compreender a quimica implica em adquirir competéncia para solucionar situagdes
que sdo rotineiras no cotidiano. Sendo assim varios educadores buscam alternativas que
possibilitam o entendimento da mesma e sua aplicacdo no contexto escolar do educando.
Favorecer situacfes inovadoras, motivadoras e agradaveis no ambiente escolar estabelece um
novo olhar em relacdo a disciplina. A atividade lidica como metodologia no processo de
ensino, € uma escolha didatica enriquecedora, ligando o seu conhecimento sobre a quimica,
pois a partir deste conhecimento € que se definem os objetivos a serem alcancados e
trabalhados, coerentes com a proposta de ensino adotada pelo professor. Para as criancas, e
adolescentes jogos e brincadeiras ocupam um lugar exclusivo onde estdo concentradas em
momentos de lazer ou ociosidade passam assim dizer a viver um mundo imaginario e um

ambiente agradavel e prazeroso.

Obijetivo principal deste artigo é estimular a aprendizagem de quimica através de
recursos pedagdgicos que despertem no aluno o interesse e 0 gosto pelo estudo da disciplina,

mostrando a parte ladico-divertida, relacionando os conhecimentos adquiridos por meio de

jogos.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Trata-se de uma proposta pedagdgica, por meio de pesquisa bibliografica como

alternativa significativa por meio de jogos no ensino de quimica como atividades ludicas. Este
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trabalho foi realizado através de releituras bibliograficas, na qual foram utilizadas vérias fontes

0s mesmos foram analisados no tocante de comprovar e validar a contribuicdo dos jogos no

ensino de quimica.

A pesquisa tem carater exploratorio e descritivo, apresentado por varios autores sobre
a importancia dos jogos na sala de aula, bem como a relagdo das atividades lidicas inseridas
nos conteddos abordados em classe. Esta atividade foi analisada em trés etapas: Os jogos no
contexto educativo, destacando o processo de desenvolvimento afetivo e intelectual como fator
primordial para despertar o interesse e a auto-estima, a segunda os jogos como atividades ponto
de partida fundamental para o novo conhecimento na medida em que vai se utilizando os jogos
os mesmo fazem varias interpretaces de desenvolvimento do raciocinio conduzindo para um
resultado positivo, e a terceira analise trata se d& importancia dos jogos no ensino de quimica,
onde o instrumento € visto como facilitador na aprendizagem e o professor orientador como
estimulante na insergcéo dos jogos, orientando as regras e estimulando o trabalho em equipe.
Os jogos educativos possuem fungdes ludicas que induzem o aluno ao raciocinio e a reflexdo
de suas acles ligada a diversdo enquanto jogador, sobretudo enquanto jogador sua tomada de
decisBes necessita compreender as estratégias de ensino perante as aulas de quimica que

proporciona interacdo entre aluno-professor colega e promove a constru¢do do conhecimento.

Cabe ao professor pesquisar novas possibilidades de ensino, difundindo a utilizacéo de
jogos nas aulas de quimica, visando despertar o interesse pelo ensino, tornando ainda a aulas
com jogos no ambiente escolar prazeroso e um poderoso aliado capaz de transformar de

maneira eficaz o entendimento de quimica e sua aplicabilidade.

DESENVOLVIMENTO

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa em algumas escolas da rede estadual do
ensino medio no Municipio de Acailandia observando a oferta de professores no ensino de
quimica, o suporte oferecido pela escola para esses profissionais e em seguida aplicacdo de um
questionario para os professores da area, com énfase na metodologia aplicada para esse ensino.

Metodologia que ndo é uma das melhores para o ensino de quimica, boa parte dos professores

ndo procura alternar as aulas tradicionais com outras metodologias mais atraente e eficiente
que torne a transmissdo do contetdo de quimica mais agradavel. Outro problema complicado,
e que algumas escolas do ensino médio ndo possuem laboratdrios de quimica para as aulas
experimentais, faltam professores designados ou preparados para tal fim, e 0 nimero de aulas

semanais por turma é pouco, ja sendo insuficiente para as aulas consideradas teoricas. Muitas
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escolas que possuem laboratdrio enfrentam outro problema que a falta de estrutura, material e

apoio pedagdgico, as aulas acabam se tornando tradicional com o quadro, livro-didatico como
0 Unico recurso disponivel e o discurso do professor que infelizmente acaba ndo sendo

atrativas.

O ensino de Quimica (assim como de todas as disciplinas escolares), ainda se constroi
nas escolas brasileiras de forma muito tradicional, se baseando em memorizacéo e repeti¢ao
de nomes, férmulas, célculos e conceitos, ndo sendo contextualizado com o dia-a-dia dos
alunos, e, por isso, a Quimica é vista como chata, macante, e sem sentido. Desta forma, fica
evidente que € preciso se trabalhar essa tematica tdo importante através de uma estratégia de
ensino que seja mais descontraida e atraente aos alunos do ensino médio. Por esse motivo,
vérios trabalhos com essa temética podem ser encontrados na literatura, todavia, geralmente
0s jogos apresentados como uma forma de interacdo possibilitando assim uma aproximacao ao

conteudo e facilitando o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto podemos dizer que é importante que as atividades propostas em aula
proporcionem uma “boa” relacdo entre o aluno e o professor, de modo que “esta parceria”
possa contribuir para a construgdo de conhecimentos relacionados com o contexto dos sujeitos.
E nessa direcio que se advoga para a insercio de novas metodologias que busquem essa

aproximacao dos sujeitos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao pesquisar sobre jogos ludicos estdo a disposicao varios artigos cientificos os quais
abordam esse tema e o0 apontam como uma ferramenta eficiente no ensino aprendizagem de
varios componentes curriculares, inclusive a Quimica, classifica-os teoricamente como uma
ferramenta metodolégica dindmica, divertida e possibilita pensar, criar estratégias, obedecer a
regras e aprender o contetdo de uma forma mais facil de modo onde o aluno ndo pense mais

no ensino como algo chato e decorativo.

Em contrapartida no modelo atual de escola, os alunos estdo mais acostumados com

atividades mondtonas e repetitivas sem nenhuma aplicacdo no dia a dia com a insercdo dos

jogos no ambito da sala de aula pode surgir uma nova configuracdo do ambiente escolar voltada
ao pensamento critico, criativo e reflexivo. Percebemos que os autores reconhecem que a partir
do interesse dos alunos as atividades se tornam mais dindmicas, envolventes e os estudantes

mais comprometidos nas execucdes das mesmas; que aulas diferenciadas proporcionam
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estimulo e melhoram o interesse dos estudantes o que auxilia na exposicdo dos contetdos

conceituais. A respeito do interesse Soares (2004, p. 15) ressalta que “se houver interesse do
aluno/aprendiz a aprendizagem sera uma decorréncia natural.” Tendo em vista a familiarizagéo
dos alunos em relagdo aos jogos com conhecimento de regras. Com base nesses conceitos
prévios compreendidos pelo alunado facilita a absorcdo de conteidos referente ao jogo e dessa
forma o educando aprendera com mais facilidade, porém vale salientar, que jogos como esses
auxiliam mais ainda no ensino quando o professor faz uso dele logo apos ter explicado o
conteudo utilizando o método tradicional do ensino (quadro e pincel) facilitando assim a

fixacdo ampla do conteudo.

Uma etapa importante neste trabalho foi a identificacdo dos conhecimentos prévios
dos alunos. Isto, de fato, pode facilitar o planejamento da metodologia e refletir na
aplicabilidade de desenvolvimento dos jogos para a promogdo da cognicdo. Ao analisar 0s
dados, referente ao assunto. Nesse contexto “brincar” ou jogar, por sua vez favorece o
desenvolvimento da linguagem e o raciocino indutivo, ou seja, quando o discente elabora uma
estratégia para ganhar o jogo, 0 mesmo precisa observar, analisar e raciocinar para ter um bom
resultado. Além disso, 0 jogo nas aulas possibilita a interacdo do aluno com a disciplina e com
os colegas. Assim acreditamos gque os alunos se tornam engajados nas atividades propostas por
se sentirem desafiados e pela competicdo entre grupos existentes na sala de aula e acabam por

se sentirem motivados e interessados em empenhar-se a fim de ganhar pontuagao na atividade.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar varios artigos sobre o tema jogos ludicos no ensino de quimica pode-se
observar a eficicia desta ferramenta comparando teoria e pratica. Através dos resultados
obtidos pelos autores apos a aplicacdo em sala de aula pode-se ver o quanto os jogos sdo bem
aceitos pelos educando, deve-se atribuir essa aceitabilidade ao fato de ser uma aula
diferenciada, dindmica e divertida, porém € necessario que haja uma série de medidas a serem
tomadas antes da aplicacdo de qualquer jogo, tendo em vista a necessidade de um planejamento

especifico para a realizacdo dessa atividade ludica.

E fundamental buscar constantemente o ato de mesclar teoria e pratica, possibilitando
ao aluno algo inovador e desafiador, sendo claro que é gratificante quando o objetivo é
alcancando. Cabe ao professor pesquisar novas possibilidades de ensino, difundindo a
utilizacdo de jogos nas aulas de quimica, despertando o interesse por essa disciplina que

rotineiramente tem sido encarada pelos alunos como objeto de dificil ou mesmo impossivel
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compreensdo. Entende-se que as atividades ludicas podem ser uma pratica promissora para o
ensino e para aprendizagem, pois contribuem no desenvolvimento dos estudantes,
especialmente em nivel de interesse, a curiosidade, a motivacao, a participacao, envolvimento,

trabalho em equipe, cooperativada, a melhoria da relacdo professor-aluno.

Finalizo mencionando que este trabalho faz uma analise sobre o lGdico, mas isso ndo
diminui a importancia das aulas de quadro e pincel e das praticas experimentais no ensino de
quimica, bem como outras préaticas pedagdgicas, estas também podem despertar o interesse,
entre outros aspectos e promover a aprendizagem dos estudantes. Creio que um professor
planeja suas aulas e o fagca pensando em como favorecer a aprendizagem e ainda acredite no
potencial de seus alunos, e é capaz de realizar aulas maravilhosas. Por fim, concluo este
trabalho como uma professora que acredita nas praticas pedagdgicas, que busca “dar sempre o
seu melhor e que ainda pretendo estar sempre em busca” pesquisando, aprimorando,

estudando, lendo a fim de compreender e refletir a respeito da educagéo.

Palavras - chave: Ensino-Aprendizagem; Teoria; Pratica; Jogos Ludicos.
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