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ENSINO DA ANALISE COMBINATORIA PARA ALUNOS DO 2° ANO:
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INTRODUCAO

Como desafio e objetivo do ensino da Matematica no Ensino Médio tém-se a correlacao
entre matematica e a realidade na qual os alunos estéo inseridos, seja na discussao de problemas
da sua comunidade ou no meio mais amplo da sociedade. Assim, ha necessidade de expor 0s
contetdos programaticos e suas aplicabilidades, de modo que torne o processo de ensino e
aprendizagem claros e dindmicos (BNCC, 2018, p. 527). Diante disso, a Analise Combinatoria
se apresenta como uma oportunidade de elucidar o paralelismo entre os contedos matematicos
e o cotidiano.

A Analise Combinatéria surgiu mediante a necessidade de entender e calcular a
probabilidade em um jogo de azar. Essa técnica se desenvolveu para o estudo dos métodos de
contagem, permitindo contar elementos de um conjunto, sendo estes agrupados sob certas
condi¢cdes (MORGADO, 2016). Como forma de propor a interacéo entre contetdo e realidade,
além de visualizar sua importancia na abordagem de vestibulares, trabalhar com a Andlise
Combinatodria se faz importante ja que esta envolve habilidades importantes como raciocinio e
argumentagdo convincente. Tendo a necessidade de discutir e pensar nas resolu¢des dos
problemas propostos pelo contetdo, aborda-lo de forma ludica e concreta facilita a
compreensao deste. Lorenzato (2006, p. 18) afirma, “o fazer ¢ mais forte que o ver ou o ouvir”,
0 que possibilita a realizacdo de projetos, oficinas, dentre outras atividades que aliem teoria e
pratica, tendo em vista as dificuldades apresentadas pelos alunos na interpretacédo de problemas
matematicos o que inclui os de contagem.

Sobre construir o conhecimento, é importante comecar pelo concreto, fazer atividades
que vao além do quadro e exposicéao € fundamental para uma melhor compreenséo pelos alunos.
Alguns professores veem essa fase como perda de tempo. O concreto de maneira nenhuma é
suficiente, no entanto é necessario para a aprendizagem inicial. Lorenzato (2006, p. 20) afirma
“Assim, como € preciso abrir mao do rigor para se conseguir o rigor, para se alcangar a abstragao
é preciso comecar pelo concreto. Este é 0 caminho para a formagao de conceitos.”

O ensino da matematica, para ser proveitoso ao aluno, precisa estar vinculado a
realidade na qual ele estd inserido. Pullias e Young (1972) diz: “pode parecer demais para algum
professor de matematica que, além de conhecer o conteido a ser ensinado e melhor didatica
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para ensina-lo, ele tenha também de conhecer a identidade cultural do meio em que se leciona.
Pois ¢, mas isso também mostra a grandiosidade da profissao professor”.

Tanto se fala sobre desmistificagdo da Matematica, como um bicho papdo, como uma
ciéncia para um grupo seleto. Todavia pouco se trabalha para tal. As aulas continuam
desmotivadas tanto para os professores quanto para os alunos. O uso indevido de formulas a
saber no ensino da analise combinatoria, contribui satisfatoriamente para a defasada
aprendizagem desse conteddo. Sendo assim, ndo faria sentido, um projeto de intervencéo,
perpetuar com a matematica decorativa, com uso abusivo e indevido de férmulas, na qual os
alunos sequer decoram, imagine aprender.

Partindo do ponto, de ir de encontro ao ja trabalhado e perpetuado durante décadas,
obviamente ndo seria facil e encontrariamos diversas dificuldades, tanto por parte de producéo
de materiais, quanto durante a explicitacdo deles.

O objetivo deste presente trabalho é evidenciar a importancia de atrelar analise
combinatdria com o cotidiano dos alunos, através de atividades que vao além da exposicao de
contetido, do quadro e da sala de aula. As experiéncias vivenciadas durante o projeto realizado
com os alunos do 2° ano do ensino médio, da Unidade Escolar Edson da Paz Cunha de Parnaiba-
PI1, no periodo do dia 18/05 ao dia 25/06 de 2018 foram de grande valia para a existéncia desse
trabalho.

MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho contemplou 41 alunos do 2° ano do ensino médio, turno tarde, da
Unidade Escolar Edson da Paz Cunha, na cidade de Parnaiba-Pl. Essa turma foi selecionada
devido a presenca do contetdo no curriculo programatico. As atividades do projeto foram
organizadas em trés momentos, em cada qual se trabalhava conceitos da analise combinatéria
a partir de um exemplo ou situacdo do cotidiano.

No primeiro momento, foi explorado o principio fundamental da contagem com a
utilizacdo da arvore de possibilidades. A atividade utilizou a seguinte situagdo: enumerar as
possibilidades existentes para formar combinacGes de pecas de roupa, a partir de 3 camisas, 3
calcas e 3 pares de sapatos, onde os alunos eram estimulados a criar também suas situaces
problemas a partir do caso inicial. Foi utilizada a figura de um boneco, feito em papel madeira
e desenho das pecas de vestuario feitos com papel sulfite colorido, além do uso de canetas
hidrocor para fazer os detalhes das pecas. As pecas de vestuario eram grudadas no boneco com
fita adesiva para que se pudesse visualizar a combinacao.

Ja no segundo momento, explanando o conceito de arranjo simples, combinacao e o
tema transversal meio ambiente foi construido um jardim vertical na escola utilizando garrafas
pets como o jarro para as plantas, cordas finas como suporte das garrafas e corda nylon para
suspender a coluna formada pelos jarros. A ideia da atividade era que os alunos conseguissem
visualizar os possiveis arranjos, combinando as plantas a disposi¢do sob algumas condicdes,
como ndo repetir a mesma espécie de planta em uma mesma coluna. O cuidado para com as
plantas posteriormente ficou a cargo dos alunos, onde puderam refletir e participar da
preservacdo destas.

Para trabalhar a ideia de permutacdo simples, no terceiro momento foi aplicado o jogo

“A senha”, composto de uma cédula ¢ marcadores coloridos, nesse caso foi utilizado pequenos

circulos coloridos de papel. Jogado por duplas onde um € o desafiador e o outro o desafiado. O
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desafiador forma uma senha a partir de 4 cores selecionadas, podendo haver repeticao de cores,
ja o desafiado tenta descobrir qual a senha formada pela sua dupla. O desafiador dar sempre
duas dicas a cada senha formada pelo seu colega, mencionando se ha cores certas e se suas
posicOes estdo corretas. O desafiado tem 8 tentativas para descobrir a senha e assim desenvolve

sua estratégia para alcancar seu objetivo. Quando se descobre a senha, os jogadores trocam de
posicao e se inicia novamente 0 jogo.

O ultimo encontro deu-se a culminancia do projeto. Sendo um momento de descontragdo
para que os alunos pudessem compartilhar as experiéncias adquiridas com o projeto, dar seu
parecer sobre as atividades e o que poderia ter sido de melhor forma trabalhado. Os alunos
responderam a um questionario de avaliacdo do projeto onde poderia ficar registrado suas
concepcdes acerca das atividades propostas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a aplicacdo do projeto pode-se observar uma maior interacao entre os alunos,
uma maior motivacao por parte dos alunos bem como dos professores, no caso estagiarios,
diferente do que foi constatado durante as observacdes do estagio supervisionado I. Durante as
aulas tedricas do professor de matematica da turma, embora fosse feito indagagdes aos alunos,
esses nao participavam tanto das aulas, havendo dificuldades em responder as atividades.

Na aplicacdo da primeira atividade, foi contado um pouco da histéria da Analise
Combinatoria, suas aplicagdes e como esta pode estar relacionada com situacGes do cotidiano
dos alunos. Mediante a apresentacdo dos exemplos de aplicacdo, os alunos mostravam mais
interesse pelo conteldo, participando, indagando e sugerindo novas formas de visualizar os
exemplos. Como dito anteriormente, foi utilizado um desenho de um boneco para que se
visualizasse as possibilidades de organizacdo dos objetos, utilizando o modelo de arvore das
possibilidades. Um dos exemplos trabalhados foi escolher o minimo de pecas de roupa possivel
para levar a uma viagem de 7 dias, de tal forma que nédo se repetisse a formacao de todo o look.

O segundo encontro foi 0 que os alunos mais se interessaram, que foi a construcéo do
jardim vertical. Por ser uma atividade mais manual, chamou a atencao dos alunos das outras
séries que também se propuseram a participar. Os alunos do 2° ano responderam a todas a
questdes propostas, escolheram as plantas de acordo com as condi¢cbes estabelecidas e
montaram os suportes. Assim, ficou claro que atividades ludicas aliadas com as aulas teoricas
desenvolvem e envolvem ainda mais os alunos na construcdo do conhecimento. Por fim, na
ultima atividade buscou-se observar o raciocinio I6gico dos estudantes para elaboracdo de suas
estratégias utilizando os conceitos da Analise Combinatéria. O resultado foi satisfatorio, tendo
em vista que todos conseguiram realizar a atividade.

CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho pode-se concluir que no processo de ensino aprendizagem devem
estar aliadas teoria e prética, pois atividades que exemplifiquem a aplicagdo da Matemaética no
cotidiano contribuem para uma melhor fixacdo dos conteudos, em especial dos conceitos da
Analise Combinatdria, diminuindo assim o distanciamento entre a disciplina e a realidade dos
estudantes.

O distanciamento tanto do professor frente aos alunos, quanto da matematica teérica

trabalhada dentro da sala de aula e a pratica no cotidiano, possuem certa parcela de culpa no
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quesito aversdo a disciplina Matematica, principalmente no ensino fundamental e médio.
Portanto, 0 qudo importante é, projetos de intervencdo como este, organizados, produzidos e

realizados por graduandos, para auxiliar professores nessa tarefa tdo dificil que é ensinar, e ndo
menos importante, auxiliar os alunos no processo de aprendizagem.

O saldo é extremamente positivo pois, os alunos adentraram totalmente nas atividades
propostas, participando ativamente tanto individual quanto coletivamente, encorajando os que
estavam propondo essas atividades, tendo em vista que 0s mesmos, estavam no estagio
supervisionado obrigatorio pela primeira vez. Em pouco tempo uma relacdo de afeto se criou,
relagdo essa: graduandos-alunos. O aprendizado se deu mais por parte dos graduandos que pelos
alunos, tendo em vista que os alunos aprenderam os contetdos trabalhados, e os graduandos
vivenciaram experiencias que levardo por toda a vida.

REFERENCIAS

LORENZATO, Sergio. Para aprender matematica. 3. ed. rev. Campinas: Autores
Associados, 2010. (Colecdo Formagéo de Professores).

MORGADO, A. C. et al. Anélise Combinatéria e Probabilidade: com as solu¢des dos
exercicios. 10. ed. Rio de Janeiro: SBM, 2016.

Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular — BNCC 32 versdo. Brasilia,
DF, 2018.

PULLIAS, E. V. & YOUNG, J. D. (1972). A arte do magistério, Traducdo de Edmond Jorge.
3. ed. Rio de Janeiro, Zahar.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br




