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O TANGRAM COMO RECURSO LUDICO PEDAGOGICO NO ENSINO
DA MATEMATICA: EXPERIENCIA PEDAGOGICA
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INTRODUCAO

Por compreender as dificuldades que grande parte dos estudantes da educacéo basica
enfrenta, em relacdo a aprendizagem da matematica, é que se percebe a necessidade de

reinventar a préatica docente.

Nesse sentido, 0s jogos surgem como auxiliares nesse processo, pois, consolida o
abstrato e materializa de forma dindmica o processo de ensino e aprendizagem. Percebe — se
as inimeras potencialidades despertadas pelo ludico, no sentido de desenvolver o raciocinio
I6gico do estudante.

Piaget e Greco nos fazem entender que:

A experiéncia l6gico-matemética consiste igualmente em agir sobre os
objetos, mas de forma a descobrir propriedades que estdo, pelo contrario,
abstratas das agdes mesmas do sujeito, de tal forma que, num certo nivel de
abstracdo, a experiéncia sobre 0s objetos se torna inGtil e a coordenacdo das
acOes basta para engendrar uma manipulagdo operatéria simplesmente
simbdlica e procedendo assim de maneira puramente dedutiva (PIAGET e
GRECO, 1974, p. 37).

Com isso, 0 estudante passa a entender conteldos que aparentemente sdo complexos, a
exemplo das retas perpendiculares que tracam as figuras planas, fazendo assim a conexdo com 0s

vértices das mesmas.
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A inquietacdo para a realizagdo deste estudo é: de que forma o tangram pode auxiliar

no processo de aprendizagem da matematica? Nesse sentido, objetiva — se identificar as
diferentes formas de se aprender matematica por meio do tangram; perceber a matematica
como uma disciplina que pode ser ensinada e aprendida de multiplas formas; apresentar as

possibilidades de aprendizagem matematica por meio dos jogos.

A presente pesquisa foi desenvolvida com estudantes de 6° ano do ensino basico de
uma escola privada de Imperatriz — MA, a fim de verificar o rendimento da aprendizagem de
contetidos, em especial 0s estudos de geometria e raciocinio I6gico e, a partir disso, partilhar

as experiéncias pedagogicas adquiridas.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O estudo em questdo se caracteriza como uma pesquisa qualitativa com abordagem
descritiva. Quanto aos procedimentos técnicos, a mesma se classifica como pesquisa

bibliografica e estudo de campo do tipo estudo de caso.

A coleta dos dados foi realizada com estudantes de 6° ano do ensino fundamental em
uma escola da rede privada do municipio de Imperatriz — MA. Inicialmente, trabalhou — se o

contexto historico do Tangram, caracteristicas e suas possibilidades para a aprendizagem.

TANGRAM: UMA ATIVIDADE LUDICO - PEDAGOGICA PARA O ENSINO DA
MATEMATICA

O Tangram € um jogo que ndo exige inUmeras habilidades, somente cautela e
imaginacdo. Ha varios enigmas por figuras separadas, sendo uma espécie de quebra-cabeca
chinés constituido de sete pecas.

As atividades ludicas auxiliam no raciocinio 16gico das pessoas envolvidas; assim, 0s

jogos promovem interacao, cooperacao, troca de experiéncia e busca de informacoes.
Para Piaget (1973, p. 89):

“(...) os jogos e as atividades ludicas tornam-se significativas @ medida que a
crianca se desenvolve com a livre manipulacdo de materiais variados; ela
passa a reconstruir, reinventar as coisas, 0 que ja exige uma adaptacdo mais

completa. Essa adaptacdo sO é possivel a partir do momento em que ela
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prépria evolui internamente, transformando essas atividades lddicas, que é o

concreto da vida dela, em linguagem escrita, que ¢ o abstrato”.

Dessa forma, adaptar — se os contetidos ao ludico, condiciona o estudante a visualizar

0 que € abstrato na matematica.

Segundo Smole (2003, p. 97), “O tangram como material de ensino de geometria,
auxilia, tem dupla funcdo, serve de meio para introduzir algumas nocdes e relacGes

geométricas e desenvolve habilidades de percepgao espacial”.

Assim, Laranjeira (1997, p.37) argumenta que o recurso didatico em questdo, se bem
utilizado em sala de aula, “estimula a curiosidade e a capacidade para resolver
problemas” Nesse sentido, compreende — se que 0 ladico na sala de aula tem a funcdo de

articular agdes que contribuam para o aprendizado integral dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A priori, utilizou - se a observagéo direta em turmas de 6° ano. A mesma aconteceu

com a professora regente da turma.

A primeira visita as turmas, esclareceu - se 0s objetivos da pesquisa, que eram

apresentar estratégias de aprender geometria e raciocinio l6gico de forma ludica e dindmica.

Durante a aula, apresentou - se 0 contexto histérico do Tangram e suas formas. Ao
mostrarmos a figura do Tangram, alguns estudantes tiveram dificuldade de identificar o

quadrado que continha 7 pecas, podendo dar origem a outras formas.

Figura 1 - Tangram: formato original

Fonte: https://pedagogiaaopedaletra.com/tangram-em-sala-de-aula/

Utilizou — se o projetor para apresentar a figura do Tangram para 0s estudantes,
passando a explorar com os alunos os formatos (Figura 2) nela existentes. Percebe — se 5

triangulos, 1 paralelogramo e 1 quadrado.
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Figura 2 — Tangram: algumas possibilidades

Fonte: https://www.stihi.ru/2016/09/05/1858

Entregou — se aos estudantes uma folha com marcacfes de um Tangram (Figura 1),
pedindo a eles que pintassem. Na construcao do quebra-cabeca, foi discutido conteddos: retas

paralelas, perpendiculares e formas geomeétricas planas.

Observou — se a socializacdo entre os discentes, provocando — o prazer em aprender
matematica a cada etapa e compreensdo do contetdo.

Nesta perspectiva, Freire (1999, p. 29) defende que:

Nas condices de verdadeira aprendizagem o0s educandos védo se
transformando em reais sujeitos da construcdo e da reconstrugdo do saber
ensinado, ao lado do educador igualmente sujeito do processo. Sé assim
podemos falar realmente de saber ensinado e apreendido na sua razéo de ser
e, portanto, aprendido pelos educandos.

E necessario, uma formagdo consistente e que o processo de formacgdo continuada

aconteca para que o docente consiga ressignificar a pratica docente.

A professora regente considera os jogos fundamentais para o ensino da matematica,

apesar destes aparecerem sutilmente na rotina das turmas.

CONSIDERACOES FINAIS

O Tangram, como recurso pedagogico, possibilita o raciocinio légico e geométrico, da

mesma forma que torna a sala de aula um espaco prazeroso e a aprendizagem significativa.

No decorrer da pesquisa, constatou — se a participacdo assidua dos estudantes. Conclui
— se que o tangram desperta o interesse, participacdo e aprendizagem. Dessa forma, rompendo

com o ensino tradicional.

Esperamos que os estudantes por meio do tangram compreendam o estudo da

matematica de forma mais dindmica e a aprendizagem seja de fato atingida.

Palavras-chave: Matematica; Ludico, Docente, Ensino fundamental, Escola.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br


https://www.stihi.ru/2016/09/05/1858

y >W CONGRESSO
‘53&@ EDUCACAD

REFERENCIAS

FREIRE, P. A importancia do ato de ler. In Col. Polémicas do Nosso tempo, Editora
Cortez, Sao Paulo, 1999.

LARANJEIRA, Maria Inés (Coord.). Parametros Curriculares Nacionais: Matematica.
Brasilia: MEC/SEF, 2007.

PIAGET, Jean. A psicologia da crianca. 17ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1989.

PIAGET, Jean. Seis estudos de Psicologia, 222 ed., Revista. Rio de Janeiro: Editora Forense
Universitaria, 1997. PIAGET, Jean; GRECO, Pierre. Aprendizagem e Conhecimento. Rio de
Janeiro: Freitas Bastos, 1974, 39-89p.

PIAGET, Jean. A Formacao do Simbolo na Crianca. Rio de Janeiro: Zahar,1973.

SMOLE, Katia S., DINIZ Maria I., CANDIDO Patricia, Figura e Formas. Porto Alegre,
Artmed, 2003.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br




