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INTRODUCAO

Este trabalho mostra que os professores utilizam os jogos matematicos para aprofundar
conhecimentos e inserir contelldos matematicos, com intuito de atrair a atenc¢do dos alunos no
ensino de forma Iudica com melhor compreensdo no assunto estudado. Esta € uma pesquisa de
campo, que faz uso da entrevista com os professores nos anos iniciais. O presente trabalho visa,
abordar as contribuicdes do lidico como ferramenta pedagdgica para auxiliar os professores no
processo de aprendizagem dos alunos, no ensino de adicéo e subtracdo. Elaborar as atividades,
a partir do processo historico da matematica torna-se um elemento orientador, que pode
promover uma aprendizagem significativa a partir de situacfes concretas.

O trabalho apresenta os resultados de uma pesquisa de campo realizado com professores
de Matematica do Ensino Fundamental I, com o objeto do uso de jogos para o processo de
ensino aprendizagem de adicdo e subtracdo, considerando a perspectiva tedrica que orientam
essas praticas. Para os alunos entenderem o conceito de adi¢do e subtracdo através dos jogos,
se faz necessario inserir a sua realidade os materiais concretos com recursos didaticos, que
contribuem na compreensao dos alunos.

E exposta a motivaco e a justificativa de realizar o estudo, além de nitido os objetivos
e as questbes de pesquisa. Na fundamentacdo tedrica sdo apontados 0 uso e as vantagens deste
recurso metodoldgico, evidenciando os tipos de jogos e 0s aspectos que justificam sua utilizacdo
em aulas de matematica. Na sequéncia, é apresentada a metodologia de estudo, com descri¢édo
dos sujeitos envolvidos e os procedimentos adotados na investigagao.

A pesqguisa tem como perspectiva pedagdgica, no curriculo de formacéao de professores
das séries iniciais. Desse modo, foi necessario a colaboragdo das professoras que auxiliam na
pesquisa de campo respondendo as seguintes perguntas: Como 0s jogos podem auxiliar o
professor no processo de ensino aprendizagem dos alunos no ensino de matemética? Como a
manipulacdo pode contribuir na formacéo desse aluno? Como a manipulacdo de jogos podem
contribuir para a aprendizagem de adicdo e subtragdo desses alunos?

MATERIAIS CONCRETOS COMO RECURSOS PEDAGOGICOS

A presente pesquisa ocorreu nas escolas municipais Ernestina Rodrigues e Antonio
Carvalho Brasil, que tem como foco a docéncia antecipada para promover uma educacéo de
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qualidade. Este trabalho visa incentivar o processo de ensino e aprendizagem dos alunos através
de jogos de matematica, buscando estimular os conhecimentos adquiridos ao longo das aulas
de matematica. O papel do professor se torna essencial, para que possa desenvolver uma
aprendizagem significativa no aluno.

Os jogos tém grande importancia no processo de ensino e aprendizagem na adicéo e
subtracdo, pois ajudam o professor a unir teoria e pratica. Estimulando a funcao neuroldgica e
motora, com isso 0 processo de assimilacdo se torna prazerosa. Com base, nas respostas
apresentada pelos professores, na pergunta pode-se destacar que 0s jogos auxiliam na
construcdo do pensamento matematico do aluno.

0OS JOGOS E SUA IMPORTANCIA

A Intervencdo Pedagdgica visa através do ludico a aprendizagem de duas operacGes
matematicas fundamentais, visto que o ludico apresenta por exceléncia grande relevancia de
cunho pedagdgico no ensino da Matemaética, tendo em vista que estimula o raciocinio 16gico,
fator imprescindivel para a apropriacdo dos contetdos.

Nos jogos, os célculos sdo carregados de significado porque se referem a situacdes
concretas (marcar mais pontos, controlar a pontuacdo, formar uma quantia que se tem por
objetivo etc.). Além disso, o retorno das hipdteses é imediato, pois, se um célculo ou uma
estratégia ndo estiver correta, ndo se atingem os objetivos propostos ou ndo se cumprem as
regras e isso é apontado pelos préprios jogadores (STAREPRAVO, 2006, p.16).

O uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo de fazer com que
os alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o
interesse do aluno envolvido.

Os materiais concretos unem teoria e pratica, estimulando o desenvolvimento cognitivo
dos alunos. Esses materiais sdo utilizados como ferramentas pedagdgicas que visa instigar o
aluno a aprender as operagdes, focando inicialmente na adicdo e subtracdo, através da
manipulacdo desses materiais. A confeccdo desses materiais pelos professores de anos iniciais
torna-se comum, principalmente no ensino de matematica.

Segundo Mendes (2006, p. 05):

Ultimamente, temos assistido a uma grande valorizacdo das atividades
ludicas no processo de construcdo do conhecimento matematico pelo
aluno a partir de uma pratica na qual o professor utiliza jogos
pedagdgicos como elementos facilitadores do ato de ensinar-aprender. A
manipulagdo dos jogos como elementos facilitadores da aprendizagem
desperta o interesse do aluno para o conhecimento matematico e tem se
mostrado bastante eficaz, quando bem orientada, embora seu uso
didatico seja limitado a situa¢des ocasionais. Mesmo assim, ha jogos que
podem ser classificados como: jogos de aprendizagem, quando
viabilizam a construcdo e apreensdo de conceitos matematicos; e jogos
de fixag&o, quando evidenciam o0 exercicio necessario para que ocorra a
sistematizacdo e memorizagdo do conhecimento matematico ja
aprendido.

Tornando-se essencial a utilizagdo dos materiais concretos como recursos didaticos,
para que os educadores possam associar com 0s contetdos administrados dentro e fora de sala.
Os jogos matematicos tém sido discutidos, de modo que 0 ensino de matematica possa
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contribuir no processo de ensino e aprendizagem dos anos iniciais. Com isso, pode-se dizer que
0 jogo de matematica incentiva o raciocinio logico.

De acordo com Mendes (2006, p. 05), cabe aos professores utilizar e manipular,
adequadamente, os aspectos ldgico-matematicos presentes nos jogos para que os alunos
alcancem a aprendizagem prevista no planejamento de ensino. Atualmente, o uso de jogos no
ensino da Matematica estd mais centrado no Ensino Fundamental, tendo uma efetivacdo
significativa na aprendizagem dos alunos desse nivel de escolaridade.

“A participagdo em jogos de grupo também representa uma conquista cognitiva,
emocional, moral e social para a crianca € um estimulo para o desenvolvimento do seu
raciocinio légico. ” (PCNs, 1997, p.36).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Realizou-se no comeco de outubro de 2018 uma pesquisa de campo com 0s professores
composta inicialmente, de duas perguntas e durante sua realizacdo foi acrescida mais uma
pergunta. O questionario possibilitou uma visdo subjetiva dos participantes, podendo fornecer
material para abordagens metodoldgicas variada. No questionario buscou-se conseguir, por
meio da conversacdo, dados que possam ser utilizados em analise qualitativa, ou seja, 0s
aspectos considerados mais relevantes de um problema de pesquisa.

O objetivo da pesquisa realizada foi verificar com qualitativo os professores utilizam
em suas aulas 0s jogos matematicos no ensino de adicéo e subtracdo: a). Se é com o intuito de
ensinar/construir, ou b) consolidar/aprofundar conceitos matematicos, e c) de que forma o
professor encaminha as atividades para o uso de jogos.

Questionou-se: Como 0s jogos podem auxiliar o professor no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos no ensino de matematica?

Os jogos sdo recursos indispensaveis para o0 ensino de matematica
principalmente na educagéo infantil quando a crianga tem dificuldade de fazer
abstracdo necessitado do concreto. Fora que eles tornam o ensino da
matematica mais facil e dinAmica. (PROFESSORA B, 2018).

Perguntou-se: Como a manipulagéo de jogos pode contribuir na formacao desse aluno?
Quando a crianca manipula, ela tem a oportunidade de construir
cognitivamente seu conhecimento, vivenciado, e com isso internalizado o que
esta apresentado. O aluno dessa forma, consegue significar e ressignificar a
aprendizagem. Isso contribui na formagéo do aluno. (PROFESSORA A, 2018)

Como a manipulagéo de jogos podem contribuir para a aprendizagem de adicdo e
subtracdo desses alunos?
Os alunos irdo aprender na pratica sobre o contetdo estudado, tendo a
oportunidade de manipular os jogos e entender a partir do concreto, ndo apenas
do tedrico. Pode-se citar como um desses jogos o domino, para trabalhar adicdo
e subtracdo. (PROFESSORA C, 2018)

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho tem como objeto, investigar as contribui¢cbes dos jogos no processo de
ensino e aprendizagem de matematica, mais especificamente nas operacdes de adicdo e
subtracdo nos anos iniciais. E como pode contribuir para os alunos, por isso se fez necessario a
organizagao e o planejamento.
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O respectivo trabalho procedeu por meio de uma pesquisa bibliografica (através de
livros e artigos cientificos), quanto a pesquisa de campo foi por intermédio de um questionario
qualitativo aberto, pautando nos conhecimentos e experiéncias vivenciadas pelos professores
dos anos iniciais. Portanto, esse trabalho ocorreu com base nas informacdes dos professores dos
anos iniciais para o ensino e aprendizagem de adicao e subtracdo com materiais concretos. A
pesquisa foi desenvolvida com professores que fazem o uso de jogos matematicos em suas
aulas.

Vaérios estudiosos da &rea da Educacdo Matemética ressaltam a importancia da
utilizacdo dos jogos nas aulas das instituicfes escolares, como foi destacado na fundamentacéo
tedrica. Serd observada uma fusdo entre as informagBes obtidas na entrevista e nas
fundamentacdes teoricas, objetivando identificar o intuito do professor ao aplicar jogos em suas
aulas.
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