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RESUMO

O fazer pedag6gico relacionado a inclusdo necessita de uma ampla discussao, especialmente, no que
se relaciona as atividades voltadas para a comunicacgdo do sujeito surdo na comunidade escolar. Para
isso, compreendendo que a educacdo tem a finalidade de preparar os estudantes para sua convivéncia
social, buscando seu protagonismo e o desenvolvimento de seus projetos de vida, desenvolveu-se um
trabalho de pesquisa em uma Escola de Ensino Médio em tempo integral do alto oeste potiguar que,
entre outros, objetivasse o amplo desenvolvimento comunicacional de um aluno surdo no ambiente
escolar. Sabe-se que ser professor é romper as barreiras do ensinar, enquanto um simples ato, e que
sua didatica deve atender & amplitude das demandas educacionais em uma sala regular (Moratori,
2003), levando-o a atuar, diretamente, com questfes como cultura, valores e conhecimentos que 0s
alunos trazem consigo, tendo em vista que cada educando é um universo e este é particular a sua
esséncia. E se em meio a estes houverem alunos surdos, as escolas devem, prontamente, preparar-se
para que o processo de inclusdo aconteca, enfatizando o desenvolvimento pleno e a socializagdo destes
0s membros de toda comunidade, cuidando para que ocorra a devida formacdo do estudante na
LIBRAS, sua lingua materna (Quadros, 2004). Assim surgiu o LIBRICANDO, um projeto
desenvolvido para diversificar a metodologia de ensino, ludicamente, tornando-se um caminho efetivo
para adaptar e facilitar a adaptacéo escolar utilizada pelos docentes na interagdo entre alunos surdos e
ouvintes.
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INTRODUCAO

Atingir a inclusdo de todos os sujeitos num dado espaco escolar ¢, no minimo, um dos
maiores desafios da educacao atualmente, para tal é necessario que possibilitemos as mesmas
oportunidades a todos, assim, no que tange a inclusdo do sujeito surdo em salas regulares
nesses espacos, & preciso compreender o ambito da LIBRAS nas escolas. Estes que, em
muitas situagdes, ainda estdo a margem de questdes socioculturais ou educacionais, por ainda
sofrerem o pré-julgamento de suas incapacidades ou impossibilidades, tal sujeito, ainda

observado de maneira redutiva, sofre com a imposi¢do social demandada por sua limitag&o.

! Doutora em Quimica, UFRN, sheldakelle@bol.com.br

2 Graduado pelo curso de Pedagogia e graduando no curso de Letras com habilitagdo em Lingua Portuguesa e
suas respectivas Literaturas da Universidade do estado do Rio Grande do Norte -UERN,
hudson.holanda@hotmail.com;

3 Graduada pelo Curso de Pedagogia da Universidade do Estado do Rio grande do Norte - UERN,
milenarodrigues001@hotmail.com;

4 Graduada do Curso de Pedagogia da Universidade do estado do Rio Grande do Norte -UERN, medeiros-

ariana@bol.com.br;
(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



N s
‘Eonedr EDICAGAD

Tal visdo, preconizada, o restringe a sua deficiéncia e determina grandes atrasos educacionais,

notadamente no que concerne a aquisic¢ao da linguagem e desenvolvimento da comunicacéo.

Nesse interim, compreendeu-se que, aos portadores de deficiéncias auditivas e surdez,
sdo negados diariamente 0s aspectos comunicacionais da aprendizagem, que resultam na
ineficiéncia da cognicdo, na abstracdo de elementos conceituais, o limitando, quase que
exclusivamente, a atender demandas essencialmente concretas. Observa-se, em diversas
pesquisas educacionais, que a pessoa com surdez nota o0 mundo ao seu redor, atraves da
linguagem néo oralizada, sendo esta fundamental para a construcdo do seu desenvolvimento
integral. Compreende-se que é a linguagem que edifica e encaminha as a¢cdes do homem, pois
dela se regulamentam as primeiras evolucGes dos intercdmbios sociais e comunicacionais. O
gue se observa é que, para a maioria das pessoas surdas, 0 acesso a linguagem é limitado,
assim questiona-se como estes sujeitos aprendem, comunicam-se ou desenvolvem seus
saberes?

Tais reflexdes mostram o quanto a insercdo da LIBRAS para a educacdo do sujeito
surdo é fundamental para as salas regulares e compreende-se que o uso da Lingua Brasileira
de Sinais € o Unico e melhor caminho para que seja efetivada uma mudanca nas atuais
configuracdes dos modelos educacionais do pais, exclusivamente pela vivacidade da lingua,
esta que é fruto da interatividade de pessoas que ndo se comunicam oralmente, mas
visualmente, em toda a sua riqueza linguistica e, notoriamente, pelo seu carater inclusivo, ndo
podendo, jamais, ser ignorada pelas escolas no processo ensino aprendizagem deste educando.

Neste sentido, e ainda buscando ampliar a discussdo do processo inclusivo nestes
ambientes, observou-se, mediante as pesquisas realizadas em uma escola em tempo integral
do alto oeste do Rio Grande do Norte, que ha diversos pontos de atencdo a serem discutidos
guanto ao bom emprego de LIBRAS no contexto escolar, como por exemplo, sua
aplicabilidade no cotidiano para a construgdo de boas préticas e efetivacdo de uma
comunicacdo conveniente entre professor/aluno/professor e aluno/aluno, tais incognitas
precisam de devolutivas positivas imediatas, uma vez que, mais comumente, alunos com
surdez estdo sendo inseridos no contexto escolar.

Dessa forma, buscou-se atraves deste estudo, pensar nas solucfes possiveis para que se

estimulassem a aplicabilidade da LIBRAS nos ambientes de sala de aula, de maneira ludica, a
fim de promover a inclus@o destes alunos através da igualdade de oportunidades oferecidas a
estes, destacando a sua relevancia para a ampliagcdo dos processos de ensino e aprendizagem
dos alunos surdos e a comunicacdo entre 0s agentes neste processo e objetivando, entre outras

perspectivas utilizar a ludicidade na perspectiva da LIBRAS para melhorar, através de jogos e
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brincadeiras a aprendizagem de uma nova lingua para os ouvintes e aperfei¢oar o vocabulario

das pessoas com surdez ou alguma deficiéncia auditiva severa.

METODOLOGIA

Nas etapas iniciais desta pesquisa desenvolveram-se pesquisas, essencialmente
bibliogréaficas, e buscas através da ferramenta “Google académico” sobre como o ludico pode
promover acdes cognitivas positivas, assim pode-se compreender que ao envolver todos os
brincantes em determinada acéo a aprendizagem acontece de maneira voluntaria promovendo
a sociabilidade a autonomia e, por sua vez, estimulam a cogni¢éo, por intermédio dos desafios
propostos no conjunto de regras de um jogo (Fortuna, 2000). Nesse interim, foram realizadas
enquetes, através de formularios digitais e entrevistas estruturadas para que fosse possivel
aprofundar-se nas dificuldades nas quais o projeto buscara imergir.

Diante disso e sabendo que quaisquer atividades ludicas promovem a comunicagao
entre os brincantes de maneira extremamente diversificada (Amarilha, 1997; Ferreira et al.,
2004), desenvolveu-se um jogo de memoria em LIBRAS tendo como objetivo a memorizacéo
das imagens de rapidamente, que visasse o desenvolvimento e aperfeicoamento do raciocinio,
com regras simples pode ser jogado por criancas de todas as idades, os adultos também
grande facilidade nesse jogo, assim aprendendo os sinais no qual se trata o jogo, onde
apresentou a maior dificuldade, os sinais.

O desenvolvimento de um ambiente ludico baseou-se na perspectiva de tratar
contetdos trabalhados no projeto pedagdgico da escola, efetivando nos alunos,
principalmente, no aprendizado da comunicagdo em LIBRAS.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Quando se discute a tematica da inclusdo de pessoas surdas no espaco regular é

preciso que se aproprie de questbes como: de que forma a ludicidade pode auxiliar

positivamente na construgdo cognitiva de adolescentes no Ensino medio? Essa indagacao

influencia diretamente nas formas de utilizacdo da ludicidade nestes espacos, quais jogos,
brincadeiras, ou arquétipos ladicos se podem utilizar para levantar o interesse dos
adolescentes e que estimulem o prazer, a criatividade, a espontaneidade e, especialmente, o
aprendizado de uma nova lingua? E sabido que “As atividades ludicas podem permitir o

desabrochar da afetividade. O ambiente descontraido, a atividade prazerosa, a oportunidade
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de conhecer e valorizar o proximo tendem a criar um clima de compreensdo e de amor”
(Dohme, 2003, p. 15).

Com a aplicabilidade dos jogos no projeto LIBRINCANDO conseguiu-se observar

0s seguintes resultados, no que concerne as principais dificuldades apontadas:

Grafico 01: Projeto
Dificuldades Librincando
apresentadas

W Interpretagao 21% (17p)
m Aprendizagem do alfabeto 34%(27p)
m Aprendizagem dos sinais 43% (34p)

fonte: elaborado pelo autor

A inclusdo do sujeito surdo nas salas regulares, atualmente, estd interligada a
utilizacdo do bilinguismo que trata da aplicabilidade do portugués oralizado e da LIBRAS
como principais meios de comunicacdo em sala de aula. Dessa forma, compreendendo que a
LIBRAS é uma lingua extremamente visual, estrururar maneiras de tornar este apendizado
mais concreto € uma das saidas para a efetivacdo da aprendizage, assim, brincar com aspectos
do universo visual facilita, tanto para ouvintes quanto para suros, a compreensdo daquilo que
se ensina.

Este projeto, ainda em atividade neste semestre, visa diminuir a resiténcia de
professores do Encino Médio na utilizacdo de atividades ludicas como ferramenta didatica,
visto a uma possivel simplificagdo exacerbada dos contetdos programaéticos e do dificultoso
planejamento das acOes. Pois para que jogos como: 0 jogo da memoria em sinais, por
exemplo, demanda uma busca incansavel de sinais académicos para que 0 mesmo seja
aplicado em sala de aula.

Diante os resultados iniciais notou-se que ao se estimular o educando através de

atividades mais visuais criativamente o aprendizado acontece de maneira natural, assim como

a ampliacdo de seu vocabulario académico em sua lingua materna, facilitando o
encaminhamento de sua cognitividade e da dos demais alunos ouvintes, afinal, ao analisar-se

0s estudos de VYGOTSKY (1998) pode-se compreender que, na perca de um dos sentidos,
estimular os demais é o melhor caminho para o desenvolvimento psicognitivo do sujeito.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao buscar-se compreender como se da o processo de aprendizagem de alunos com
alguma deficiéncia auditiva e/ou surdez, apreendeu-se, também, que o processo de inclusdo
nas escolas ainda anda a passos lentos e repletos de percalgos, é necessario, ainda, que
professores, alunos, gestores escolares de todos os @mbitos educacionais, adquiram um olhar
especial e diferenciado para toda e qualquer maneira de incluir, uma vez que, esta é a grande
realidade que norteia os processos educacionais da atualidade.

Observa-se, com esta pesquisa que ainda encontra-se em andamento, que ainda ha
muitos obstaculos nos processos de ensino e aprendizagem de alunos com deficiéncia auditiva
e surdez na escola, utilizando como exemplos, professores ndo incentivados a trabalhar sob a
dificil busca de diversificar seus conteddos e alunos que temem, desconhecem ou nhéo
realizam a comunicagdo em LIBRAS.

Deve-se, especialmente no contexto pesquisado aqui, entender para que serve a
LIBRAS no cotidiano escolar, especialmente na sua usualidade cotidiana, sendo esta, objeto
fundamental para que os alunos com esta deficiéncia especifica adquiram, desenvolvam e
amplifiquem as suas habilidades e competéncias. Nisto, compreende-se que, trabalhos como
este, sdo relevantes e ferramentas fundamentais para a intensificacdo e conscientizacdo de que
alunos surdos tem voz e vez na sociedade atual e que sem a utilizacdo da LIBRAS nestes

contextos, estes sujeitos aprendizes desta realidade, sdo silenciados.
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