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RESUMO

Os estudos desenvolvidos nesse trabalho vém mostrar os beneficios que o ludico proporciona para as
criancas no processo de ensino aprendizagem na educacédo infantil. O principal objetivo é analisar a
contribuicdo das atividades ludicas como facilitadoras do desenvolvimento da crianca, e ainda uma
acdo prazerosa e educativa dentro do processo de ensino-aprendizagem. As praticas ludicas visam uma
melhor socializacdo, além de fazer com que a crianca sinta-se motivada a ultrapassar seus proprios
limites. Na opinido de 04 (quatro) professores buscou-se também identificar as praticas pedagdgicas
utilizadas no meio escolar. Para tanto, realizou-se um levantamento bibliografico pertinente e uma
pesquisa de campo exploratéria com abordagem qualitativa. Para a coleta de dados utilizou-se
questionario com perguntas abertas; entre os autores que fundamentaram a pesquisa estdo, Branddao
(2009), Vygotsky (2007), Kishimoto (2011) dentre outros. Os resultados mostraram a necessidade de
refletir sobre as diversas maneiras de trabalhar o ludico, reforcando a importancia no sentido de
incentivar a crianca a construir conhecimento e ainda proporcionar momentos prazerosos para que
ocorra o desenvolvimento integral do discente.

Palavras-Chaves: Ludico, Brincadeiras, Educacéo Infantil, Aprendizagem.
INTRODUCAO

Os jogos e as brincadeiras sdo ferramentas indispensaveis no desenvolvimento
educacional de todos os educandos, e as contribuicfes que este proporciona para eles sao
significativas, pois enriqguecem a aprendizagem dos mesmos.

O ensino da ludicidade na educacao tornou-se para o professor um apoio para o ensino
nas séries iniciais, por que o lddico estimula no desenvolvimento do pensamento, que
caracteriza 0 modo préprio de ordenar e da sentido a experiéncia humana. A crianga nas séries
iniciais passa a desenvolver a sensibilidade, percep¢do e imaginacdo, possibilitando a

comunicacdo e interacdo com outros.
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A pesquisa que serviu de base para a construcdo deste trabalho enfatiza a contribuigdo

do ladico no processo educacional infantil como uma atividade capaz de influenciar
positivamente no desenvolvimento social, intelectual e psicoldgico da crianca.

A problematica que norteou este estudo foram as seguintes: Qual a importancia da
incorporagdo das préaticas ludicas como facilitadores da educacdo infantil com alunos da
Creche Pequeno Principe situada na cidade de Agua Branca-Pl ? Em que medida o lidico
contribui para a aprendizagem das criancas na Educacao Infantil?

Nas atividades ludicas o professor pode usar as ferramentas para promover o
conhecimento acerca do corpo e o dominio dos movimentos, bem como na participacdo
coletiva dos alunos em atividade de grupos e na expresséo de sua dependéncia. De modo que
é importante que o professor nas suas varias modalidades de ensino e praticas metodoldgicas
educacionais possa inserir o ludico como forma de se construir um cidadao.

A motivacdo pela tematica surgiu no interesse de perceber de que forma o ludico pode
influenciar no desenvolvimento da crianga e suas implicagdes no desenvolvimento e na
formacdo pessoal do ser humano que se inicia na Educacéo Infantil e estende-se por toda a
vida.

A pesquisa apresentada caracteriza-se bibliografica com abordagem qualitativa. A
coleta de dados essenciais para a sua construcdo foi feita em livros, revistas e artigos que
tratavam do tema referente a pesquisa, que foi desenvolvida durante os meses de Margo e
Maio de 2018.

De forma geral objetivou-se analisar a contribui¢cdo do ladico como facilitadoras do
desenvolvimento da crianca. E os objetivos especificos perceber o desafio do educador no
processo de aprendizagem da crianca com a insercao das atividades ludicas em sala de aula e
constatar o lidico como acdo prazerosa e educativa dentro do processo ensino-aprendizagem.
Para tanto, realizou-se um levantamento bibliografico pertinente e uma pesquisa de campo
exploratéria com abordagem qualitativa. Para a coleta de dados utilizou-se questionario com
perguntas abertas; entre os autores que fundamentaram a pesquisa estdo, Branddo (2009),
Kishimoto (2011), Vygotsky (2007), dentre outros.

Partindo dos resultados obtidos, observou-se a qualidade das metodologias utilizadas,

dos recursos pedagodgicos disponiveis e do grau de aprendizagem e evolucdo dos alunos. O
ambiente escolar que aqui serviu de objeto de pesquisa possui uma boa quantidade e

qualidade de material ludico, embora ndo seja suficiente para atender a todos os alunos de

uma classe.
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METODOLOGIA

A presente pesquisa foi realizada em 2018, na Unidade Operacional Pequeno Principe,
localizado & Rua S&o Luiz S/N, Bairro Poeirdo, em Agua Branca-Pl, tendo como tematica a
contribuicdo do ludico na educagdo infantil na Creche Pequeno Principe.

Para a coleta de dados utilizou-se questionario com perguntas abertas aos sujeitos do
estudo: 04 (quatro) professores da educagdo infantil da Creche Pequeno Principe, em Agua
Branca - PI cenario do estudo.

Vaérios autores foram utilizados para fundamentar o trabalho, também foram feitas
leituras de livros, artigos, revistas e fontes da internet, com a finalidade de tornar a pesquisa

clara e util.

DESENVOLVIMENTO

Através das atividades ludicas é possivel interceder sobre as dificuldades encontradas
e estimular os alunos nas atividades em sala de aula de forma criativa, prazerosa e
diferenciada a fim de ampliar o seu desenvolvimento tanto fisico quanto educativo
sistematico.

“Brincadeira, pode ser entendida como sendo o ato de brincar ou a acdo espontanea
que se realiza de forma ndo estruturada. Para o autor a brincadeira, diferentemente dos jogos,
nao tem regras ou normas padronizadas que norteiem sua execugdao”. (FRIEDMANN, 2005,
p.14).

De acordo com Brand&o “os jogos, estando sujeitos a regras, socialmente construidas,
contribuem para a acdo dos individuos no mundo, podemos falar de seu papel no
desenvolvimento humano”. (BRANDAO 2009, p.10). Os jogos e brincadeiras ajudam as
criancas desde cedo perceberem que vivemos em um mundo cheio de regras. O autor
acrescenta que “as brincadeiras se constituem como lazer e ensinamento, para a prépria

crianca, porque € justamente por meio delas que as criancas podem discernir situacoes,

resolve-las e aprender ao mesmo tempo”.

Neste sentido, vale ressaltar as diferentes abordagens sobre a pratica ludica no
contexto escolar como alternativa de resgatar a alegria e o prazer de aprender podera
contribuir para ampliar os conhecimentos e possibilitar caminhos para um profissional mais
dinamico e reflexivo, capaz de atender as necessidades dos educandos, pois, diariamente, 0
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tempo e a histéria nos impdem & busca por novas praticas pedagdgicas que auxiliem e

facilitem o processo dinamico que é a aprendizagem.

A qualidade da pratica pedagogica, ndo depende somente tipos de jogos disponiveis na
escola, ha outros fatores influenciadores de seus resultados. A esse respeito, Antunes (2007 p.
31) afirma que:

A boa escola ndo é necessariamente aquela que possui uma quantidade
enorme de carissimos brinquedos eletrénicos ou jogos ditos educativos, mas
que disponha de uma equipe de educadores que saibam como utilizar a
reflexdo que o jogo desperta, saibam fazer de simples objetos naturais uma
oportunidade de descoberta e exploragdo imaginativa.

Portanto, utilizar, adequadamente, 0s jogos e brincadeiras em préaticas pedagdgicas na
pré-escola, pode representar para os professores, uma excelente op¢do rumo ao resgate da
motivacgdo interna das criancas, resultando numa aprendizagem mais agradavel e significativa.
(KISHIMOTO, 2011 p.30).

Destacamos o ludico como uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas
atividades, pois a brincadeira € algo inerente na crianga, € sua forma de trabalhar, refletir e

descobrir o mundo que a cerca. Segundo Vygotsky (2007, p.42) ;

O brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e realidade
interagem na producdo de novas possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de
acdo pelas criancas, assim como de novas formas de construir relagces sociais com

outros sujeitos, criancas e adultos.
A aprendizagem nas crian¢as ndo acontece de um dia para 0 outro e requer varias
situacOes de ensino. O processo de elaboracdo de conhecimento € lento e supde elaboragdes
sucessivas. A0S poucos, uma crianca pode construir significados novos, partindo de

experiéncias anteriores, e armando uma estrutura onde se encontram novas ideias e saberes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de analisar como o brincar €, realizou-se inicialmente uma observacao

do cotidiano daquela escola para identificacdo da rotina na comunidade escolar favorecendo
assim o conhecimento sobre como a escola concebe a importancia do brincar no ambiente
escolar.

Partindo dessa observacdo, 0s questionarios permitiram observar aspectos relevantes

sobre a importancia do ludico para com os alunos nesta instituicao.
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A primeira pergunta langada foi relacionada ao grau de informagéo que o educador

possui com relacdo a necessidade dos jogos ludicos no ensino infantil. O que vocé entende
sobre a importancia dos jogos ludicos no ensino infantil? Obteve-se como resposta as

seguintes afirmagdes:

PROFESSORA 1: Na minha opinido sdo fundamentais para o
desenvolvimento de uma boa educagdo, pois a crianca aprende

brincando.

PROFESSORA 2: Sim, pois € um meio muito importante para o

desenvolvimento da crianca .

PROFESSORA 3: Vejo as atividades ludicas como de suma

importancia para o ensino-aprendizado na educacéo infantil.

PROFESSORA 4: O ludico facilita no processo de aprendizagem no

ensino infantil.

As brincadeiras transformam conteddos macantes em atividades interessantes,
revelando certas facilidades atraves da aplicacdo do ludico. Brincando a crianga representa
situacbes que simbolizam uma realidade que ainda ndo pdde alcancar. Através dos jogos
simbolicos se explica o real e o eu. E o brincar que promove o estar criativo do ser humano no

mundo, e é sendo criativo que ele constroi sua subjetividade, Para Winnicott (1975, p.80):

E no brincar somente no brincar que o individuo, crianca ou adulto, pode ser
criativo e utilizar sua personalidade integral: e é somente sendo criativo que
o individuo descobre o eu. (...) Ligado a isso, temos o fato de que somente
no brincar é possivel a comunicagdo, exceto a comunicagéo direta.

Desta forma, mais uma vez, podemos afirmar o valor da atividade ludica para o
desenvolvimento integral da crianca e a necessidade que ela tem de viver a experiéncia do
brincar, da verdadeira brincadeira espontanea, na qual ela faz as suas proprias descobertas,

constrai seus proprios conhecimentos e busca a sua maneira o seu estar criativo no mundo.
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Em seguida, buscou-se tomar conhecimento de algum exemplo ou momento ludico

aplicado pelo professor na sala de aula, em que este pdde observar uma melhoria significante

no comportamento dos seus alunos:

PROFESSORA 1: Aplico diariamente 15 minutos de aula ludica em
sala de aula e posso ver a transformacao de toda a turma, uma maior
participacdo dos alunos, maior comprometimento. A aula fica muito

mais divertida e eles aprendem o contetdo mais rapido.

PROFESSORA 2: Sim, brinco um pouco no comego da aula, a fim de

tornar a aula mais dindmica e atrativa para as criangas.

PROFESSORA 3: As atividades ludicas sdo constante nas minhas

aulas, a fim de obter um melhor aprendizado.

PROFESSORA 4: Sabendo da importancia do ludico, busco incluir
durante a semana atividades que auxiliem no ensino-aprendizado dos

alunos.

Os jogos, possuem um carater de novidade, sdo fundamentais para despertar o
interesse da crianca na construgdo do seu mundo, e no conhecimento de si mesma. Para Silva
(2004, p.26),

Ensinar por meios de jogos é um caminho para o educador desenvolver aulas
mais interessantes, descontraidas e dindmicas, podendo competir em
igualdade de condi¢cdes com 0s inlmeros recursos a gque o aluno tem acesso
fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade de frequentar com
assiduidade a sala de aula e incentivando seu desenvolvimento no processo
ensino aprendizagem, ja que aprende e diverte, simultaneamente.

Infelizmente, nem todas as escolas fornecem subsidios para que esse tipo de aula se

torne rotina, tirando dos educadores a oportunidade de trabalharem aquilo que planejavam.

Nessa hora a criatividade do profissional conta muito, a escola em que vocé trabalha dispde

esse tipo de material lGdico? Em sua opinido, eles séo suficientes?

PROFESSORA 1: O material que a escola dispde é de qualidade,

porém nao é suficiente, por essa razdo eu sempre procuro ampliar esse
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acervo com 0 que eu posso, pois assim posso ver a alegria dos alunos

e 0 desenvolvimento constante deles para melhor.

PROFESSORA 2: Tento usar a criatividade, pois o material que temos

muitas vezes ndo é o suficiente .

PROFESSORA 3: O material ndo é suficiente, entdo se faz necessario

usar a criatividade para desenvolver o ludico.

PROFESSORA 4: A escola tem materiais de qualidade, porém ndo é
o suficiente para atender a demanda de turmas, por isso € preciso

utilizar imaginacdo e a criatividade para realizar as atividades ludicas.

A maioria dos professores reclamam exatamente da falta de recursos para se trabalhar
uma aula construtivista, a base de jogos educativos. Sem falar na indisciplina dos alunos e no
excesso de contetidos a serem cumpridos até o final do ano. S&o diversos 0s obstaculos que o
professor encontra pela frente, e estes acabam por acomoda-los também. “Entre os diferentes
recursos metodoldgicos que podem favorecer esse desenvolvimento integral das criancas,
estdo o uso e manuseio dos jogos e brincadeiras, as quais se bem planejadas, podem se
transformar em importantes ferramentas didaticas auxiliar dos educadores da pre-escola”
(MALUF, 2003, p. 21).

Partindo dessa necessidade, pediu-se a entrevistada a sua opinido sobre o método de

aplicacdo de jogos ludicos nas disciplinas em classe:

PROFESSORA 1: Ele é um complemento necessario a teoria, pois
esta se concretiza na pratica. E a pratica com o lddico torna a aula
menos cansativa e mais motivadora, além de contribuir na

aprendizagem dos alunos.

PROFESSORA 2: Acredito que este método ndo proporciona somente

a diversdo mais ajuda muito a crianca na sua aprendizagem .

PROFESSORA 3: E um método que aliado as aulas auxilia no ensino-
aprendizado.
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PROFESSORA 4: Aplicacdo é necesséria para tornar as aulas mais

dindmicas e divertidas, além de ajudar no processo de aprendizagem.

As possibilidades do ladico sdo bem maiores do que lazer. Podemos também
relaciona-lo ao prazer, pois ndo esta preso ha um tempo definido. Segundo o Aurélio, prazer é
a sensacdo ou sentimento agradavel, harmonioso, alegria, contentamento, satisfacdo. Assim,
observa-se que o ludico serve como uma forma para apresentar os contetdos através de
propostas metodoldgicas no ensino de diversas disciplinas, fundamentadas nos interesses
daquilo que pode levar o aluno a sentir satisfacdo em descobrir um caminho interessante no
aprendizado de cada uma delas.

Esta escola estd comprometida com o processo de desenvolvimento dos alunos

através das atividades ludicas? Como resposta obteve-se a seguinte:

PROFESSORA 1: A escola esta comprometida com o uso do ludico,

mas também com o desenvolvimento das criancas como um todo”.

PROFESSORA 2: A escola acredita que no desenvolvimento da
crianca através do ludico que brincando a crianca terd um melhor

desenvolvimento.

PROFESSORA 3: A escola sempre incentiva as praticas ludicas em

sala de aula, como forma de aprendizado.

PROFESSORA 4: A escola é comprometida quanto o uso de

atividades ludicas para facilitar o ensino-aprendizado.

Partindo da consideracdo de que as atividades ludicas podem contribuir para o

desenvolvimento intelectual da crianca, “Platdo ensinava matematica as criancas em forma de

Jogo e preconizava que 0s primeiros anos da crianca deveriam ser ocupados por jogos
educativos” (AGUIAR, 1998, p. 36). Entdo, é dever das escolas se comprometer com a
inclusdo do ladico como objeto transformador do ensino-aprendizagem nas suas salas de

aulas, ndo s6 no ensino de matematica, mas também de todas as outras disciplinas.
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A opinido dos professores da instituicdo sobre a inser¢do do ludico nas salas de aulas

das séries iniciais como colaboradores para um melhor aprendizado das criangas foi:

PROFESSORA 1: Eu acredito que eles contribuem muito no
aprendizado, pois se constr6i um ensinar e aprender prazeroso,
constituindo na mente da crianca que a escola € um ambiente
agradavel, além de facilitarem a intervencdo dos professores no

processo de ensino-aprendizagem.

PROFESSORA 2: E de grande contribuicdo no processo de ensino-
aprendizagem das criancas.

PROFESSORA 3: E importante pois facilita no processo de

aprendizagem dos alunos.

PROFESSORA 4: E de suma importancia para auxiliar no
aprendizado na educacdo infantil, proporciona prazer e diversdo, além

de ampliar o conhecimento.

O brincar pode ser visto, portanto, como a base sobre a qual se desenvolvem o espirito
construtivo, a imaginacdo, a faculdade de sistematizar, a capacidade de interagir socialmente,
abrindo caminho para o desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem.

Por outro lado, os educadores que possuem uma formacao superior em pedagogia e
que também atuam com a Educacdo Infantil devem estar devidamente qualificados para
desempenhar suas funcBes, mas capacitados através de uma educacdo continuada
fundamentada em objetos de estudos teoricos, metodoldgicos e praticos, para que possam
executar com eficiéncia suas atividades docentes com base na inser¢do de jogos ludicos em

suas disciplinas durante as aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

Pensar na importancia do brincar nos remete as mais diversas abordagens existentes.
Todas as matérias escolares permitem aproveitar a ludicidade para cada tipo de conhecimento.
Sendo assim, para a crianca fazer a transposicdo entre a lingua oral e a escrita, faz-se
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necessario trabalhar antes de tudo o concreto, pois para ela, a alfabetizacéo torna-se mais facil

através da ludicidade.

No decorrer de todo o desenvolvimento tedrico do conhecimento do ensino dos jogos
como apoio do processo de ensino e aprendizagem nas séries iniciais foi possivel
compreender que essa didatica busca expandir o pensamento critico do aluno a fim de que ele
proprio apreenda capacidades multiplas no seu aparato educativo.

Nessa consideragdo buscou-se dar atencdo aos docentes que devem estar mais atentos
a sua formacdo, ou articulando os saberes disciplinares com o conhecimento empirico, pois
trabalhar o lGdico ndo esta mais sendo visto apenas como entretenimento, mas sim como um
entrave de reconhecimento e aprendizado que o educador deve dosar teoria e prética de
maneira gradual, combinados os estimulos adequados para o tipo de aluno que ensina.

A aplicacdo de jogos, brincadeiras em diferentes situacdes educacionais podem ser um
meio para estimular, analisar e avaliar aprendizagens especificas, competéncias e
potencialidades das criancas envolvidas.

A decisdo de se permitir envolver no mundo magico infantil seria 0 primeiro passo
que o professor deveria dar. Explorar o universo infantil exige do educador conhecimento
teorico, préatico, capacidade de observacdo, amor e vontade de ser parceiro da crianca neste
processo.

Este estudo permitiu perceber que a pratica de jogos e brincadeiras infantis, bem
aplicadas, certamente ajudara no desenvolvimento da educacdo psicomotora e
consequentemente, no processo de aprendizagem. Todo docente pode, através das
experiéncias ludicas, obter informacgdes importantes no brincar espontaneo ou orientado das

suas criangas.
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