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RESUMO

Buscamos apresentar uma concepcao socio-historica do brincar e fazer um panorama de sua evolugao
nas teorias e préaticas pedagogicas pré-escolares. O presente artigo visa relatar a brincadeira na
aprendizagem, com o objetivo de coletar dados e levantaremos questdes a respeito de algumas
competéncias profissionais necessarias para o trabalho pedagogico na educacdo infantil. Portanto, para
realizar este trabalho, utilizamos a pesquisa bibliografica fundamentada na reflexdo de leitura de livros,
artigos, revistas e sites, bem como pesquisas de grandes autores referentes a este tema. Desta forma, este
estudo proporcionard uma leitura mais consciente sobre a importancia do brincar na vida da crianca e a
importancia da brincadeira como facilitadora da aprendizagem no contexto escolar.

Palavras-chave Brincadeira. Desenvolvimento Infantil. Aprendizagem.

INTRODUCAO

E de fundamental importancia debatermos sobre o brincar e suas contribuicbes no
desenvolvimento infantil, na qual a brincadeira tem relevancia nos dias atuais, pois sabemos
que é através do brincar que a crianca se diverte, ao mesmo tempo adquire conhecimentos, que
0 brincar ndo é so brincar por brincar. E sobre a brincadeira e sua contribuigdo para o
desenvolvimento infantil que buscamos em nosso trabalho desenvolver pesquisas e métodos
para mostrar sua importancia no processo de ensino aprendizagem.

Deve-se utilizar a brincadeira como um método importante no processo de ensino, pois
através do brincar a crianca pode ser trabalhada em sala de aula, tendo o professor como
mediador que busca uma melhor compreensao e torna 0 mesmo um ato prazeroso, pois ao N0sso

ver, a brincadeira ndo estd sendo utilizada em sala de aula devidamente. Nosso trabalho tem
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como objetivo geral, analisar a utilizacdo da brincadeira como instrumento de aprendizagem

infantil, na qual o brincar reflete a maneira que a crianga ordena, organiza, desorganiza, destroi
e reconstroi 0 mundo ao seu redor. Havendo uma perca no desenvolvimento e no aprendizado
através das brincadeiras, temos que levar em consideracdo que o melhor método para a crianca
aprender é brincando, pois ¢ através da brincadeira que 0os mesmos buscam curiosidade para
melhor desenvolvimento cognitivo, fisico, social e emocional.

No presente artigo aqui apresentado sobre brincadeira e desenvolvimento infantil,
discutiremos no primeiro capitulo sobre a historia do brincar, na qual relataremos o primeiro
método das criangas brincarem ainda dentro do ventre das mamaes, ja no segundo capitulo,
falaremos sobre o brincar na escola que é a forma de considerar que a brincadeira ndo é
importante somente para a crianca, mas também para o professor, pois possibilita a ele
conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades, desbloquear resisténcias e ter uma visdo
clara sobre a importéancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do adulto,
por fim faremos uma breve andlise sobre o assunto em questdo, na qual utilizamos como
ferramenta um pequeno questionario aplicado para professoras de redes publicas e privadas que
ajudaram em nossa conclusao deste trabalho.

Diante disso, considerando a ideia de que a brincadeira é a atividade mais séria da
crianga, acreditamos que elas usam as brincadeiras como mediadores desse processo de
apropriacdo, expandindo suas relagcfes com o mundo dos objetos e simbolos para desenvolver-

se com as expressdes da brincadeira cada vez melhor.

DESENVOLVIMENTO

A HISTORIA DO BRINCAR

O brincar ja existe a muito tempo, é algo que faz parte do cotidiano da vida das criangas
desde antigamente, o brincar era reconhecido como passa tempo, forma simples de interacgéo,
ou tempo perdido. Os jogos como forma de brincar surgiram ainda no século XVI, os primeiros
estudos foram na Grécia antiga e no Império Romano, os brinquedos utilizados pelas criancas

para brincar eram: barquinhos, espadas de madeira e bonecas. As marcas arqueoldgicas e as

pinturas rupestres deixam claro que, na antiguidade ja existiam alguns jogos que 0s romanos e
gregos jogavam, como por exemplo, o pido contemporaneo. Durante a idade média, 0s
fantoches eram brinquedos muito comuns entre as criancas, esses brinquedos eram produzidos

por entalhadores de madeira, artesdos, entre outros. Para Brougére (2004): “Antigamente a
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brincadeira era considerada quase sempre como futil, ou melhor, tendo como Unica utilidade a

distracdo, o recreio, e na pior das hipdteses, julgavam-na nefasta”.

O ato de brincar faz parte da vida do ser humano desde o ventre de sua mée, seu primeiro
brinquedo é o corddo umbilical, a partir da 17° semana, através de toques, puxdes e apertos, 0
bebé& comeca a criar relagdo com algo. Dentro ou fora do Utero, bebés gostam de brincar, é a
partir da 17° semana ele j& deve ter encontrado o seu primeiro brinquedo, o corddo umbilical.
Ele gosta de puxa-lo e segura-lo. As vezes ele segura tdo forte que impede a passagem de
oxigénio, mas ele ndo segura por tanto tempo, portanto, nenhum problema ocorre com essas
brincadeiras.

A mée também brinca com seu bebé mesmo antes dele nascer, pois associa as
lembrancas de quando brincava com sua boneca, e fica imaginando como sera ser mée, acaba
criando assim, uma relacédo entre méae e filho mesmo antes do nascimento. Sendo assim, quando
nasce, o bebé vai aprendendo a brincar e a interagir com outras pessoas, e através dessa
interacéo eles se desenvolvem desde muito cedo.

Entende-se que o brincar é mais do que um momento de diversdo para a crianca, atraves
da brincadeira elas estabelecem relagdes, criam e vivem papeis sociais na tentativa de entender
0 mundo a sua volta. A brincadeira foi introduzida no espa¢o da crianca, timidamente,
despertando suas capacidades proprias diante de impulsos e estimulos.

Ap0s o inicio dos discursdes sobre o brincar como préatica educativa, durante o processo
historico, surgiram varios conflitos e descrencas de que essa atividade pudesse contribuir para
o desenvolvimento da crianca no processo de ensino aprendizagem. Mas é importante destacar
que houve propulsores de um novo pensamento, que acreditavam na importancia do brincar
para o desenvolvimento infantil. No final do século XVIII e inicio do século XIX, o brincar se
entrelaca a educacdo e conquista alguns educadores que acreditam que a crianca tem
necessidade dessa atividade no processo de ensino, por isso, deve ser realizada em sala de aula.
Nos séculos XI1X e XX, os debates sobre o brincar se intensificam a partir dos estudos que séo
feitos ao longo dos anos, o contexto escolar vai se modificando e comega-se a pensar no brincar
como uma prética educativa. Brougére (1998 p.19): Entende o brincar como “uma atividade

dotada de uma significacdo social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem”.

Hoje pesquisas e estudos comprovam que definir o brincar apenas como atividade
prazerosa nédo é correto, mesmo assim, essa atividade ainda é vista em muitas instituigdes como
desgaste de energia ou uma simples atividade que faz parte da infancia, sem valor relevante

para 0 processo de ensino aprendizagem.
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Brincar é um direito de todas as criangcas do mundo, garantido no principio VII da

Declaragéo Universal da Crianga da UNICEF.O brincar contribui para o processo de formacgéo
da subjetividade do individuo, considerando que somos formados por nossas experiéncias

sociais, pelo contato com os objetos da cultura, durante nossa histéria de vida.

O BRINCAR NA ESCOLA

Esse artigo busca mostrar que a brincadeira pode sim oferecer aprendizagem e
desenvolvimento infantil. Por tanto, primeiramente ira ser feita um discursao sobre a utilizacdo
da brincadeira em si na vida da crianga, como eram as brincadeiras em tempos passados, como
eram os brinquedos de que forma elas foram mudando. A brincadeira em si, é vista na literatura
como uma forma de desenvolvimento infantil e que proporciona meios que facilitam a
aprendizagem escolar.

Pode-se observar que, ao utilizar a brincadeira como recurso escolar é de fato aproveitar
uma movimentagdo positiva, atraente e motivadora. Entretanto, no meio escolar encontramos
muitas dificuldades que impossibilita a utilizacdo do recurso da brincadeira como facilitadora
para um aprendizado de qualidade. A brincadeira em si ja vem de muitos anos, hoje ja existente
a pratica em algumas escolas que levam para sala de aula como um incentivo, abordando temas
que se que contribuem no aprendizado, tornando-se assim uma diferente forma de quebrar o
“tabu”, onde para muitos a sala de aula é lugar de aprender e ndo de brincar.

Mas € claro que um professor por exemplo, ndo ira chegar em uma sala de aula olhar
para seus alunos e dizer: Podem ir brincar! Isso seria errado, ele teria que planejar uma aula e
analisar se 0 assunto no qual ele esta dando em sala pode se encaixar em uma brincadeira. A
brincadeira no contexto escolar € uma técnica que auxilia o professor e profissionais da
psicologia a estimular o desenvolvimento e a aprendizagem da crianca. (Vygotsky 1991:
Bomtempo1997; bichara, 2001, Batista Da Silva 2003) com o titulo de Ié educacdo, Dehme
(2002), descreveram o brincar na escola como uma técnica que pde em préatica os conceitos do
construtivismo e da aprendizagem por meio da participacdo do aluno de forma divertida e muito

prazerosa. De acordo com Queiroz Maciel e Branco (2006), a brincadeira também favorece o

desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da responsabilidade do individuo quanto suas
proprias acoes.

A brincadeira sempre foi muito presente na vida das criancas desde o ventre da mae, ela
ja sabe brincar, e € capaz de ver os principais processos que sao desenvolvidos na capacidade e
potencialidade de cada crianca, através do brincar cada crianga testa sua habilidade e participam
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da interagdo social. E qual o melhor lugar para que elas descubram isso? Sim, na escola onde

elas interagem ndo s6 com os seus coleguinhas, com o professor e todos a sua volta. Além disso,
a brincadeira tem uma grande relacdo com as atividades culturais das criancas (Brougere,
Carvalho e pedrosa;2007) afirmam que a brincadeira € um espaco propicio para uma
transmisséo da cultura.

As escolas que utilizam a brincadeira no contexto escolar indicam que seus educadores
entende que as criangas sdo como cidadaos, ou seja, sdo sujeitos historicos e sociopoliticos que
participam da sociedade em que vivem (Carvalho, Alves.& Gomes 2005), momentos de
brincadeira na escola, ao ar livre em um ambiente adequado, fornece os professores a
oportunidade de estudar cada crianga, o ritmo de cada uma delas, a necessidade e os niveis de
desenvolvimento de cada individuo que sdo expostos nessas atividades feitas no ambiente
escolar.

E de suma importancia a participacio dos professores em cada brincadeira realizada na
escola. Para que a brincadeira tenha um lugar garantido no contexto escolar, ela precisa ser
valorizada, estimulada e praticamente entendida na sua tdo importante funcédo educativa a de
proporcionadora da constituicdo do individuo.

Levar a brincadeira para dentro da sala de aula é de suma importancia, uma sala de aula
com 30 alunos sendo ela particular ou publica, caso o docente ndo tenha um plano de aula que
estimule o aluno a tomar gosto pela sua aula, esse mesmo nao tera capacidade de desenvolver
a aprendizagem desse aluno. Incluir jogos didaticos, jogos com palavras, cores, objetos, isso
tudo estimula o desenvolvimento da crianca e 0 modo como ela vai aprender com esses jogos
dentro da sala de aula.

No mundo moderno no qual vivemos hoje, a tecnologia ja faz parte do mundo da
educacdo, e de modo geral, as criancas de hoje ndo sabem quais brincadeiras faziam parte da
vida dos seus pais em tempos passados pois a tecnologia apagou aos poucos essas lembras, a
maioria dessas criancas s6 querem saber de celular, tablet, tv, jogos modernos e assim as
lembrancas véo se apagando.

Atualmente o avanco da tecnologia e das midias sociais tem provocado profundas

mudancas nas relacdes interpessoais (Monteiro; Osorio, 2015; Cruz Junior; Cruz; 2016), até

mesmo na forma de brincar. Essa influéncia estad ocorrendo uma vez que a crianga tem como
equipamentos de alta tecnologia, videogames, televisdo, e etc., passando assim a ter pouco
tempo para atividades fisicas e diversdo, quando a crianga passa a frequentar a escola

diariamente, ela vai perdendo o interesse por toda essa tecnologia, pois ela ndo podera levar
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nenhum equipamento desses pra escola. E ai que ela comega a descobrir um novo mundo com

um novo olhar e vai descobrir brincando e tendo uma vida social.

Brincadeiras como pega-pega, desenvolve as articulaces, coordenacdo motora da
crianca, esconde-esconde, vai desenvolver a mente, ela ird aprender a analisar 0 espaco e as
possibilidades onde seu coleguinha podera se esconder, pular corda, seu mestre mandou, jogo
do anel, estatua e assim por diante sdo inimeras brincadeiras com estimulos diferente que
desenvolve o modo de viver de cada crianga tanto na coordenacdo motora, na saide mental e
corporal.

Brincadeiras como essas podem ser feitas no patio da escola por exemplo ja que em sala
de aula é mais adequado brincadeiras como jogo da cadeira, pinturas, jogos de blocos, e muitas
outras, desde de que esteja incluida em seu plano de aula. Todas essas brincadeiras tem
caracteristicas semelhantes pois todas mantem ja uma visdo social e cultural e todas estimulam
de alguma forma a aprendizagem e o saber de cada crianca, fazendo tudo em grupos o que
facilita a convivéncia na sociedade.

A escola em si, tem um papel muito importante na vida social da crianca, ela aprende
como viver na sociedade e ver o mundo como ele realmente é, existe todo um processo para
que a crianca va descobrindo tudo, mas de maneira coerente.

No faz-de-conta as criancas aprendem a agir em funcdo da imagem de uma pessoa de
personagem, de um objeto, de uma citacdo e que ndo estdo imediatamente presentes e
perspectiveis para elas no momento e que evocam emocdes, sentimentos, e significados
vivenciados em outras circunstancias e brincar como um cenario no qual as criancas torna-se
capazes ndo s6 de imitar a vida como também de transforma-la. Os herois por exemplo lutam

contra seus inimigos, mas também podem ter filhos, cozinhar e ir ao circo. (Brasil, 1998 p2).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente capitulo de Anéalise de Dados traz a discussao sobre o papel da brincadeira
na educacéo e suas implicacdes para/no desenvolvimento infantil da crianca na escola, dentre

outras questdes que se apresentam como “eixos” que norteiam a discussao deste tema na escola

publica, dentre outros espacos na sociedade. E neste sentido que aplicamos o instrumental
questionario de pesquisa a professora da Educacdo Basica no sentido de tecer um olhar sobre a
presenca do ludico e suas relacbes com o processo de ensino e aprendizagem no contexto
escolar, isto a partir de questdes objetivas elaboradas por pesquisadores da graduagdo em
Pedagogia da Universidade Potiguar (UNP) que objetivam também identificar os fatores
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limitadores, os pontos “fortes” e “fracos” da brincadeira como atividade ludica em relagdo ao

desenvolvimento da aprendizagem das criangas, e sobretudo, a formac¢éo como “sujeito critico
e reflexivo de suas agdes”.

Apbs aplicacdo do questionario de pesquisa realizamos as analises do mesmo que se
constitui de 6 (seis) questdes subjetivas. Vale salientar que as questdes abertas apresentam-se
como instrumental para identificar no espaco em que circula as atividades educativas que se
embasam no “ludico” a importancia do “brincar” na educagdo infantil, assim como responder
a seguinte indagagdo: Quais as contribui¢des que os “jogos” e a “brincadeira” proporcionam
para o desenvolvimento? Despertamos para a observacdo e constru¢cdo do discurso da
professora em relagéo as questdes aplicadas no texto.

Quando questionamos a professora sobre qual o papel da brincadeira na aprendizagem
e no desenvolvimento infantil, a mesma respondeu que: “A brincadeira exerce um papel
fundamental e indispensavel no processo de aprendizagem e desenvolvimento infantil, pois
através ou a partir do ludico, a crianca tem a oportunidade de construir uma formacao mais
consciente e eficaz, pautada em aspectos emocionais, sociais e cognitivos saudaveis, com
capacidades e competéncias essenciais, para uma vivéncia autbnoma, frente as demandas do
atual contexto”.

Diante do discurso apresentado pela professora, se faz necessario compreender sobre a
relevancia entre a brincadeira e 0 ato de ensinar em termos da mediagdo do ensino e a
aprendizagem de métodos e técnicas imprescindiveis ao desenvolvimento infantil da crianca. E
importante frisar o que diz Goés (2008, p 37): A atividade ludica, jogo, o brinquedo, a
brincadeira, precisam ser melhorado, compreendidos e encontrar maior espago para ser
entendido como educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes mudancas irdo
acontecer na educacao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse processo.

E neste sentido que a atividade lGdica ganha espaco preponderante, pois a crianca pode
ou ndo socializar entre os demais colegas em sala ou fora deste espacgo. A crianga em contato
com ladico faz com que ele realize novas descobertas sobre o que estar a sua volta, seja sobre

as pessoas, objetos, sons dentre outros a partir do contato com brinquedos. Cunha (2007 p. 34)

afirma que:

“Os brinquedos também sdo agentes de socializagdo; através deles, a crianca
interioriza valores e crengas”, pois os jogos como brinquedos sio importantes
instrumentos ludicos no processo de socializagdo entre a crianga e 0 espaco (escola)
de ensino.
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A seguinte pergunta foi feita a professora: Qual o lugar da brincadeira na escola? A

professora respondeu: “A escola deve e pode ser, um lugar de brincadeira, especialmente nos
primeiros anos de escolaridade da crianga, visto que possibilita uma aprendizagem e
desenvolvimento mais eficiente. No entanto, os espagos e tempos escolares dedicados &s
brincadeiras, ainda necessitam melhorias, no sentido de priorizar com mais frequéncia, as
brincadeiras na rotina de sala de aula, com atividades dindmicas e ludicas”.

Nas consideracdes apresentadas evidenciamos que o ambiente escolar se apresenta
como um espaco social imprescindivel para que circule as atividades ludicas que nasce da
mediagdo do jogo e brincadeiras. Visto que o uso do jogo e da mediacdo do ensino por
brincadeiras pelo “professor” como mediador faz com que este tipo de atividade possibilite ao
aluno a formacdo de novos conceitos sobre o brincar, isto ocorre de fato a partir dos jogos que
circulam na escola e, sobretudo, quando o educador se realoca para realizar atividades
prazerosas que surgem na realizacdo de brincadeiras com mais variados tipos de jogos desde
que o educador se detenha na importancia do ludico na realizacdo destas tarefas na escola ou
fora da escola.

Logo em seguida questionamos a professora: como vocé avalia a postura da escola com
a brincadeira? Obtivemos a seguinte resposta: Ainda e meio polemico falar do brincar na escola,
principalmente quando a escola publica ou privada, pés existe uma cobranca exagerada da
familia e da propria escola para que a crian¢a aprenda os contetdos lecionados e assim sejam
aprovados.

A professora trata de um dos assuntos que necessariamente precisa de atencdo,
primeiro, no que concerne a presenca do “brincar” na escola e aceitagdo com atividade
pedagogica e por Ultimo, como uma atividade vinculada ao curriculo em que alunos possam
aprender os conteudos lecionados, ou seja, a mesma trata o “brincar na escola” com uma
atividade que necessita de “cuidados” no fazer pedagodgico, isto acontece de fato quando a
familia realiza “cobran¢as” a comunidade escolar sobre o que estar sendo avaliado de modo
qualitativo no que se apresenta ao aluno, garantido que o mesmo seja aprovado ou nao.

Em seguida, perguntamos a professora como o0s pais observam a utilizacdo da

brincadeira na sala de aula? A mesma respondeu que: A visdo da familia acerca do brincar ainda

é meio torta, pois a maioria ndo compreende a brincadeira como meio de aprendizagem e
desenvolvimento cognitivo e social.

Em relagéo ao discurso apresentado pela professora, percebemos “uma nova” situagao
em que a mesma enfrenta no espago escolar, mais especificamente a sala de aula, ou seja que

trata-se da ndo compreensdo e ndo aceitacdo da brincadeira na escola/sala de aula como
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atividade educativa/pedagogica em que € vista pela professora com meio de aprendizagem e

que permite ao aluno/crianca o desenvolvimento cognitivo e social. E diante deste discurso
apresentado pela educadora eu enfatizamos que é crucial o papel social da brincadeira, dentre
outras atividades pedagogicas realizadas na escola e que a familia deve exercer papel de cuidar
que a brincadeira também faga parte desta rotina, e sobretudo, necessitam compreender que 0
“brincar” faz parte da mediag¢do de contetidos que estdo de certa forma articulados ao curriculo
da escola. Assim, nos orientamos em documento oficiais, a exemplo, RCEIS - Referencial
Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 23, v.01) que diz:

“Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser e estar com
0s outros”.

Mais uma pergunta foi feita a professora: Quais os beneficios da brincadeira para a
educacao? A mesma ressaltou que: Sao muitos, e prioritarios os beneficios, pois vdo desde a
melhoria na qualidade formac&o do educando, nos seus aspectos sociais, cognitivos, emocionais
e psicoldgicos, e se entendem para uma aprendizagem solida e condizente com as demandas do
contexto atual.

O brincar é de suma importancia por permitir que a crianga avance em relacdo a
aquisicdo de informacdes, assim como o desenvolvimento de habilidades e competéncias para
realizar determinadas tarefas mediados pelo educador em sala de aula ou em casa, este Gltimo
por sua vez quando orientado pela familia ou outros sujeitos responsaveis pelo “cuidar” e “o
educar”. Confirmando as consideragdes, Oliveira (2000, p.19) enfatiza que “o brincar, por ser
uma atividade livre que néo inibe a fantasia, favorece o fortalecimento da autonomia da crianga
e contribui para a ndo formagdo e até quebra de estruturas defensivas”. Tais consideragcdes nos
apresentam também que o brincar ndo é apenas uma atividade ludica que se apresenta como
“recreagdo”, mas uma atividade significativa que permite o aluno desenvolver aprendizagens
significativas em relacdo a sua formacdo enquanto individuo, seja em contato com a diversidade
de jogos e a forma como se comunica com o outro (colegas de sala, educadores, familia, dentre
outros) diante das situagdes em que o brincar envolve. Vale salientar que “as maiores aquisi¢cdes

de uma crianca sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-ao seu nivel

basico de acdo real e moralidade” Vygotsky (1998, p. 131)

E por fim fizemos o seguinte questionario a professora: para vocé, métodos como as
brincadeiras tem a mesma importancia como os demais métodos? Justifique. Sua resposta a
essa questdo foi que: A brincadeira € como se fosse um elo de ligagdo entre a crianca e o

conhecimento, as criangas sdo muito inteligentes, elas conseguem aprender coisas que nem
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imaginamos no desenvolver de uma simples brincadeira de amarelinha. Ser crian¢ga no mundo

de hoje ndo é facil, muita cobranca, pouco carinho e atengdo, mais bens materiais, menos
brincadeiras e diversdo de verdade.

A Professora apresentou em sintese que “brincadeira” ¢ um elo entre a crianga e
conhecimento, assim como apresenta uma opinido sobre o desenvolvimento da crianga em que
ndo é facil descrever ou apresentar em linhas gerais as limitacGes da crianca, as dificuldades,
ou as relagdes diversas em que a crianca apresenta quando realiza brincadeiras. N&o é tarefa
facil, pois € em contato com as atividades que a crianca realiza que passamos a conhecer as
multiplas reacGes, comportamentos deste com a escola ou tarefas que desenvolve a partir da
“diversdo” mediada por meio das brincadeiras na escola. Assim, enfatizamos em discussao de
Brougére (2001, p.49) que nos permite conhecer novo conceito acerca do termo “brincadeira”
que ¢ “imitacdo do sentido da realidade: as coisas tornam-se outras. E um espaco & margem da
vida comum que obedecer as regras criadas pelas circunstancias”. Portanto, o brincar na escola
Oou nos mais variados espagos em que a crianga circula precisa ser compreendido como
atividades significativas ou ndo, a depender da funcédo social de tais atividades para a crianca,
ou seja, se faz necessario observar as relagdes destas atividades com o desenvolvimento pessoal
do aluno.

Vale salientar que e imprescindivel que a escola e familia criem condicdes que se
apresentem como favoraveis a construgéo de conhecimentos e desenvolvido novas habilidades
e competéncias que sdo fundamentais para estabelecer o elo entre o brincar e a educacéo, o
professor e aluno e vice-versa, por ultimo, entre a escola e a familia. Juntos podem fortalecer
os lacos entre a construcdo do conhecimento que é imprescindivel para a educacdo e 0
fortalecimento da participacdo da familia na escola.

CONSIDERACOES FINAIS

A brincadeira oferece as crian¢as um mundo amplo de criatividade e interacdo com o

mundo e com 0 meio, que sem davidas contribuird para o seu desenvolvimento. A partir das

pesquisas realizadas, vemos que a crianga aprende enquanto brinca, de alguma forma a
brincadeira se faz presente e acrescenta elementos indispensaveis ao relacionamento com outras
pessoas.

E através da brincadeira que a crianca desenvolve a memoria, a linguagem, a atenc&o, a

percepcao, a criatividade e habilidade para melhor desenvolver a aprendizagem. Vemos que o
(83) 3322.3222
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brincar se torna uma necessidade na vidada crianca, na qual ela deve ser vivenciada ndo apenas
como diversdo mais também com o objetivo de aprender.

Portanto, é imprescindivel que os professores compreendam a importancia da
brincadeira, e passem a organizar o processo educativo de modo mais positivo contribuindo
para o desenvolvimento das criangas. Conclui-se, assim, que a introdugdo da brincadeira no
cotidiano escolar € muito importante, devido a influéncia que ela exerce frente aos alunos, pois
guando estao envolvidos emocionalmente na agéo torna-se mais facil e dindmico o processo de

ensino aprendizagem.
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