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O brincar para o desenvolvimento da aprendizagem na educacéo infantil

Rafaela Quirino da Silva *
Edvania Soares Silva 2

RESUMO

O artigo a seguir se trata de toda a importancia do brincar para o desenvolvimento da aprendizagem na
educacdo infantil e tem como principal objetivo compreender o quanto € importante no processo de
desenvolvimento educacional em torno da aprendizagem gue a crianca se encontra na educacao infantil.
Com isso é necessario compreender o quanto o ludico é importante para a crianga se desenvolver e 0
quanto o ludico é uma ferramenta metodoldgica e pedagdgica importante para os profissionais da
seguinte area que estd em foco, a pedagogia. Contudo é necessario ter o conhecimento de varias
possibilidades para a formulacgdo de atividades ludicas. Neste estudo as consideracdes e as reflexdes de
grandes autores como referéncia ao tema, demonstrando e enfatizando toda a importancia do brincar no
cotidiano e no meio de aprendizagem escolar inserido.
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INTRODUCAO

O Brincar como desenvolvimento de aprendizagem é uma importante forma de
interacdo para entrar em contato com os primeiros e futuros metédos pedagogicos. A crianca
aprende e desenvolve muitas habilidades incluindo a elas a melhora em sua memoria, atencéo,

imitacdo, imaginacdo e desenvolvimentos motores como equilibrio e coordenacao.

O brincar faz parte da vida da crianca. E brincando que ela inicia, desde a
primeira idade, sua interagdo com o mundo, estabelecendo formas de
comunicacdo, relacionamento e experimentagdo. O brincar é atividade
constante e natural, que estimula o aprendizado e a apreensdo de valores
culturais e sociais. O adulto de maneira geral vé as atividades lidicas quando
praticadas por ele como atividades de lazer e 6cio e quando se trata da
crianga, acredita que a brincadeira tem sempre valor educativo. Nem sempre
é assim. O brincar € livre. Tem valor essencial no desenvolvimento dos seres,
mas é também atividade criativa, de diversdo e descontragdo. E, ainda assim,
€ no brincar que a crianga tem a possibilidade de desenvolver habilidades
motoras, perceptivas e cognitivas. Muitos estudos com criangas sugerem que
o0 brincar da crianga requer estratégias sociais de grande complexidade. A

crianca ndo se limita a imitacdo do mundo adulto, elas reinventam a todo
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tempo, um novo mundo. Esse mundo tem um pouco do que recebe de
informacdo e um pouco dela mesma e de seus gostos e paixdes proprias.
(MORAIS E PUBLIO, p.13

O brincar esta interligado ao desenvolvimento das criancas neste processo de
aprendizagem, onde de fato é estimulado a conviver e aprender de forma ludica e mais facil
adquirindo seus primeiros conhecimento e estimulando a sua curiosidade, e para seu ganho de
autoconfianga e autonomia de seus pensamentos e coordenagdes motoras onde serdo
estimuladas com brincadeiras que trabalhe meios de melhores habilidades e levando ao seu
conhecimento, sendo assim uma relagéo entre o brincar e a aprendizagem.

E de extrema importancia ressaltar o quanto os jogos estdo ligados ao desenvolvimento
integral do ser humano em todos os aspectos sendo eles fisico, social, cultural, afetivo,
emocional e cognitivo.

Com isso € tornado o inserimento da ludicidade nos trabalhos pedagdgicos que 0s
profissionais da &rea pesquisem, estudem, adquiram e se adequem a poderosa forma
metodoldgica de ensinar usando e trabalhando com a ludicidade para o seu processo de
desenvolvimento com as criangas na educacdo infantil e a ludicidade de fato esta dentro de uma
aprendizagem muito boa e correta ndo sendo somente o lazer, mas também um ato de
aprendizagem.

E importante observar a capacidade criadora das criancgas e tirar dai o as experiéncias
possiveis da suma importancia desta forma como teve uma capacidade melhor em aprender e
se aprimorar no cotidiano a cada vez mais.

Em torno destes sentidos, como objetivo principal dessa pesquisa é demostrar toda a
importancia do processo de desenvolvimento para a prendizagem inserindo o brincar na
educacdo infantil e trazendo as consideracfes de autores e pesquisadores da area do assunto
desta pesquisa. Como Zanluchi (2005, p. 89) afirma.

“Quando brinca, a crianga prepara-se a vida, pois € através de sua atividade ludica

que ela vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem como vai compreendendo

como sdo e como funcionam as coisas.”

METODOLOGIA

Este artigo foi desenvolvido com referéncias em pesquisas relacionadas ao tema em
questdo. Onde é um trabalho de suma importancia com aspectos para o aprofundamento de
maior qualidade para a contribuicdo onde leitores que fazem suas pesquisas tenham seus

resultados atingidos.
(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



V7 s
‘Eonedr EDICAGAD

Nesse sentido, a pesquisa tendo como descricdo de determinados aspectos da cultura é

considerado que a brincadeira enquanto elemento constitutivo da cultura e do ser humano para
cotidiano é compreendida que este estudo é adequado as determinadas pesquisas feitas para
resultados que gera contribuicbes ao estudo. Para aprofundamento do brincar para o
desenvolvimento da aprendizagem na educacgéo infantil, e com isso para a utilizagdo com
auxilio a estratégias para o melhor desenvolvimento do aprendizado na infancia durante a
educacdo infantil e também aos que buscam a melhora nos estudos deste contexto.

Este trabalho de pesquisa teve como funtamento teodrico autores como:Zanluchi (2005),
Ariés (1986), Oliveira (2000), Vygotsky (1998) e Goés (2008) para melhor desenvolvimento
de compreenséo do assunto tratado.

DESENVOLVIMENTO

Ludicidade como significado tem sua origem no latim: ludus, que significa "jogo”. Mas,
contudo este conceito ao longo do tempo nédo ficou conhecido apenas ao seu significado de
origem. Sendo comparado com a evolugdo que se da ao passar dos tempos o ludico é passado
a ser reconhecido a um elemento importante e sendo essencial para a vida humana isso ja no
periodo do romantismo.

E valido ressaltar que antes deste reconhecimento o fato do brincar passa a ser visto
como uma mera perca de tempo ao processo de ensino aprendizagem, sem antes ter este
reconhecimento as atividade ludicas enquanto elemento cultural também nédo passava de ser um
caso qualquer sem necessidade que gerasse importancia aos propostas e desenvolvimentos para
a aprendizagem. E assim é por muitos e longos anos o brincar ficou distante de todas as criangas
e s6 veio a ser utilizado e reconhecido no Brasil apenas na década de 1990.

Historicamente, a ludicidade é descrevida e considerada como uma atividade voltada
para as criancas, Aries ressalta (1986).

“no inicio da modernidade, nas classes populares, as criangas eram vistas como

adultos em miniaturas assim que eram consideradas aptas a dispensar a ajuda da mée

ou das amas, aproximadamente aos sete anos”.

O ludico ele € a brincadeira, 0 jogo, a diversao e para 0 aprendizado é a facilidade de
aprender e o tornar mais atrativo e divertido. O brincar ele traz consigo uma historia onde esta
presente em muitas anos e épocas da humanidade onde vemos que é presente hoje em dia. E
em cada época o brincar é introduzido conforme o contexto historico cultural que os individuos

que ali habitam e vivem é observado e correto afirmar que o brincar € um processo natural
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trazido desde o nascimento é seguido pela estimulagfes futuras a eles oferecidas por seus

familiares a brincadeira é de facil acesso a todos, onde a brincadeira pode ser tirada de tudo e
vivida por todos e para que também utilizado como instrumento de aprendizagem com aspecto
educativo para o desenvolvimento do ser.

E Brincar, segundo o dicionario Aurélio (2003), é "divertir-se, recrear-se, entreter-se,
distrair-se, folgar", também pode ser “entreter-se com jogos infantis”, ou pode-se dizer que,
brincar sera e € um tanto quanto algo muito presente e tornando-se muito importante nas nossas
vidas.

Ao decorrer da pesquisa é apresentado opinides e discussGes que 0s estudiosos,
filosofos, pesquisadores, tedricos e autores deixam em torno do tempo passado e vivido onde
nos mostra e nos ensinam informacgfes de grande importancia para estudo, curiosidades e
aprendizados.

Segundo Oliveira em (2000) ele se refere do brincar como:

“brincar ndo significa apenas recrear, € muito mais, caracterizando-se como

uma das formas mais complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo
mesma e com o mundo.”

Ou seja, o desenvolvimento ele acontece através de uma variacdo de trocas de pessoa
para pessoa que acontece em toda a vida. A crianca pode se desenvolver com capacidades
admiraveis com elas como a atencdo, a memoria, a imitacdo, a imaginacdo e também as aspectos
fisicos e emocionais.

E quando a crianca ela faz a utilizacdo do uso do ludico como forma de influéncia com
0 cotidiano e com as pessoas a sua volta ela esta sempre aprendendo a brincar com todas as
interacdes sendo elas com a mée, os irmé&os e mais tarde com os colegas e professores na escola.
E é sempre importante trazer que o significado do ludico ndo esta contido apenas a jogos e
brincadeiras, mais sim a uma vasta variedade de ideias que buscam o prazer e aprendizagem de
todos 0s sujeitos.

Zanluchi (2005, p. 89) reafirma que:

“Quando brinca, a crianga prepara-se a vida, pois € através de sua atividade

ludica que ela vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem como vai

compreendendo como sdo e como funcionam as coisas.”
Assim, é destacado que, quando se estd brincando a crianca ela tem um o jeito de
parecer que estd mais madura como a forma que ela lida com os acontecimentos que o cotidiano
Ihes proporciona e cada vez mais com situacoes pare que ela lide e se desenvolva.
Vygotsky (1998), ainda fala o principio de que:
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“0 sujeito se constitui nas relagdes com os outros, por meio de atividades
caracteristicamente humanas, que sdo mediadas por ferramentas técnicas e
semioticas.”

Ou seja, a brincadeira infantil toma uma posicao elevada ao processo de construcéo do
individuo interrompendo aquela ideia de que a brincadeira é uma atividade natural onde a
referéncia que é uma maneira de expressao e assimilacdo ao mundo onde observa as relacoes
das atividades e os papéis do adulto.

Contudo, aqui temos consideracfes de capacidades como: imaginar, fazer planos, se
adaptar de novos conhecimentos é brotado em criancas por meio do brincar. Em torno de tudo
e com o significado do Iudico a crianga esta assumindo formas onde atua em diferentes
situagdes vivas com uma determinada reelaboragéo de sentidos, conhecimentos, sentimentos e
atitudes.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (BRASIL, 1998,
p. 27, v.01):

“O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criangas agem
frente a realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas acdes
cotidianas pelas agdes e caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de
objetos substitutos.”

Considerando tudo acima, esta pesquisa defende toda a importancia da ludicidade como
aspecto e instrumento de media¢do no processo de ensino-aprendizagem na educacéo infantil.

Na Educagdo Infantil o brincar € um dos mais importantes instrumentos de
aprendizagem mostrando que se permite por meio do ludico vivenciar e compreender a
aprendizagem como processo de desenvolvimento social. O ludico traz como sua proposta de
ensino promover uma alfabetizacdo muito significativa em torno da préatica educacional.

O ludico esta aqui também para promover a rentabilidade escolar para além do
conhecimento, oralidade, pensamento e o sentido. E assim, Goés (2008, p 37), afirma ainda

que:

(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser
melhorado, compreendidos e encontrar maior espago para ser entendido como
educacdo. Na medida em que os professores compreenderem toda sua
capacidade potencial de contribuir no desenvolvimento infantil, grandes
mudancas irdo acontecer na educacao e nos sujeitos que estdo inseridos nesse

processo.
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Incluir o quanto relevante o brincar possibilita aos educadores para trabalhar de modo

adequada e apropriado para ndo haver interferéncias no prazer que o ladico proporciona,
portanto a brincadeira como recurso pedagogico nédo deve ser interrompida sendo uma atividade
ludica para que assim ndo ocorra o risco de interferéncia e para o prazer para a aprendizagem

s6 aumente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com muitas pespectivas analizadas e pesquisadas ¢ compreendida uma variacdo de
vantagens para 0 processo de desenvolvimento do ensino aprendizagem. A brincadeira sendo
ela um impulso natural da crianca e funcionando como um grande fator motivador entende-se
que é por meio da relacdo do jogo com a aprendizagem que a crianga adquire seus prazeres,
conhecimentos, esforgos efuturos objetivos.

Para o0 seu desenvolvimento a criancga esta sempre a precisar de esta praticando atividades
no decorrer de tempos onde a ludicidade esta mantida como ligacdo a este processo, onde a
participacao gera as criancas 0s seus conhecimentos, levando o pensar e em solugdes. Porém é
de extrema importéncia a participacdo do educador para a formulacéo destas ideias onde eles
estaréo para incentivar o desenvolvimento das habilidades da crianga.

Sendo assim o professor ele faz parte do processo de aprendizagem de forma significativa
onde o educar ndo limita-se somente as informacdes ou etapas como caminhos que pode ser
passado para os alunos mas também tornar possivel o desenvolvimento das criangas com muitas
ferramentas que tornam a visao, o acesso as informacdes e prazeres mais acessiveis.

O professor € responsavel pela a criagdo de seu ambiente educacional para a unido de
uma variacao de elementos que proporcione as motivacdes para 0 processo de desenvolvimento
pedagdgicos e social a crianca. Com a criacdo de diversas atividades que abranjam todas as
areas de conhecimento, onde o professor usa a motivacdo contidas nelas as propostas e
resultados se tornam mais prazerosa as criangas e proporcionando assim ao sucesso do aluno e
ao do professor emsuas etapas de desenvolvimento e ensino.

Quando o educador faz uso de sua metodologia com a implementacdo de atividades

ludicas é perceptivel um maior interesse do aluno. Junto a isso percebemos a relagéo do aluno
com sua estabilidade emocional quando o interesse é perceptivel ou ndo o professor pode se
aprofundar nisto quando interesse ndo sugir pois, pode utilizar do afeto como maneira boa de
tentativa de aproximar a um referido sujeito ( a “crianga “ , como estamos pesquisando ) a

ludicidade como ajuda de melhorar o sentimental junto a aprendizagem.
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Ao adquirir uma fungdo de aprendizado ludico como método educativo o professor esta

de acordo com o ensino como também um processo de diversao, prazer e sua potencializacdo
de construcdo dos seus conhecimento.

E verificado aqui que por meios destes modos o educador pode utilizar de suas
metodologias o brincar para o desenvolvimento na aprendizagem na educacéo infantil, usando
para suas atividades conhecimentos e habilidades ludicas de fécil entendimento educacional

infantil como grande importancia que deve ser oferecida a experiéncia da educacéo infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das consideracdes acima, é visivel o quanto de impotancia o brincar tem ao
desenvolvimento da aprendizagem na educacéo infantil, onde € visto que ndo foi uma facilidade
a anos atras o aceite do ludico como ensino e sim mostrado como grande desafio aos educadores
que aceitam e adquiram esse processo como forma de uma aprendizagem bem sucedida.

O brincar é uma experiéncia fundamental para qualquer idade, mas principalmente
como maior significado as criancas que se encontram na educacdo infantil, pois a crianca
aprende enquanto brinca tornando-se um elemento indispensavel para que seja presente a
motivacao para aprender em juncgdo a troca de conhecimentos quanto ao relacionamento com
outras pessoas .

Com o estabelecimento da relagdo com outras pessoas a crianca vai adquirindo
resultados onde o ludico traz relagdes naturais com os jogos e brincadeira onde a crianca
consegue se livrar ou trabalhar sua tristeza e angustia, transmitir suas alegrias e entusiasmo,
contribuindo tdimbem para o desenvolvimento psicoldgico e cognitivos do aluno.

Conclui-se que as metodologias ludicas relaciona com as criangas que se encontram na
educacdo infantil facilita a prendizagem como mecionado acima esse significado tdo importante
para todo o desenvolvimento integral da crianga em relagdo com todos os aspectos sendo eles:
aspectos fisicos, social, cultural, afetivo e cognitivo. Assim a crianca esta se desenvolvendo a
tudo que estar por vir em sua vida e seu cotidiano.

A educacdo infantil deve qualificar o ludico como companheiro de processos para

utiliza-lo na aprendizagem como desenvolvimento e bons resultados.
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