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RESUMO

Neste artigo trazemos uma discussao sobre 0 modo de pensamento narrativo e o cartesiano, buscando
compreender 0os comportamentos linguisticos dos estudantes universitarios que produzem textos
considerados ndo academicamente adequados tanto nas tecnologias moveis, quanto nas tecnologias
estaticas-cadernos, apostilas, livros, lousa —, que a cultura escolar, a férma cartesiana, determina que
deve prevalecer. Reconhece-se que a legitimacdo da academia ndo ocorrerd de forma imediata, mas é
inegavel que deva comecar pelas mudancas de atitudes dos professores universitarios e ndo por
decretos ou reformas nos projetos politico-pedagdgicos dos cursos, uma vez gue ja contemplam a
possibilidade de mudancas de atitudes dos professores universitarios quando abordam a questdo da
autonomia. O texto adequado academicamente é altamente planejado, resultado de uma leitura de
mundo de base estritamente cartesiano, regida, portanto, pelo modo cientifico de pensamento. Por esse
motivo, é possivel afirmar que a leitura de mundo de forma cartesiana antecede a produgédo do texto
académico.

Palavras-chave: Comportamentos Linguisticos, Jovem Universitario, Modos de Pensamento.

INTRODUCAO

Neste artigo trazemos a concepcao de Senna (2007), sobre os modos de pensamento
narrativo e cartesiano, com os quais se estabelece uma confluéncia entre esses modos de
pensamento com os multiplos comportamentos linguisticos dos jovens contemporaneos, cuja
génese se da nas midias hipertextuais-suportes digitais, as quais provocaram profunda

transformacéo das linguagens, afetando os modos de ser, pensar e agir desses jovens.
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Este artigo pretende compreender a importancia dos modos de pensamento que

influenciam o modo de leitura e escrita do leitor contemporaneo.

METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida com a finalidade de: (a) caracterizar no texto produzido
por alunos da UERN/CAMEAN a confluéncia entre os modos de pensamento narrativo e
cientifico, impactados pelas midias hipertextuais; e, a partir das analises realizadas por mim,
(b) descrever um conjunto de propriedades que demonstrassem a interferéncia da cultura
hipertextual sobre a producdo de textos universitarios considerados ndo adequados segundo as
prerrogativas do género discursivo académico.

Este estudo investigativo se dividiu em duas etapas. A primeira é relativa a uma
definicdo das categorias de analise que permita interpretar e avaliar os modos de pensamento
e sua confluéncia na producdo textual dos alunos da universidade do Estado do Rio Grande do
Norte (UERN), campus Pau dos Ferros, Alto Oeste Potiguar. Na segunda etapa, ja com base
nas categorias, promove-se a analise da producao textual contida no corpus deste trabalho.

A pesquisa é baseada na matéria escrita a partir dos contextos vividos na sala de aula
por alunos dos cursos de Licenciatura em Geografia, Enfermagem e Pedagogia da UERN,
campus Pau dos Ferros. Este campus € significativo do ponto de vista cientifico, uma vez que
é possivel fazer generalizacdes sobre o perfil de escrita encontrada nos textos dos sujeitos
desta pesquisa e sua frequéncia.

Esta pesquisa é bibliogréafica segundo Lakatos (2003), é uma consulta de obras de

autores que estudam a tematica.
RESULTADOS E DISCUSSAO
O modo de pensamento cartesiano € inspirado/estruturado no modo de cultura

moderna e na figura do sujeito cartesiano, dessa forma, pode ser chamado de pensamento

cartesiano.

Adota-se para este estudo a ideia de Bruner (2001), da existéncia de dois modos de
pensamento, cientifico e narrativo, cada qual com caracteristicas, proprias que ordenam o tipo
de experiéncia que demandard seu uso. Como afirmado, os modos de pensamento sao
diferentes entre si, a existéncia de um ndo faz o outro deixar de existir e, de acordo com as
caracteristicas de cada um, sdo complementares.

(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



‘ g >VI CONGRESSOe
‘C?A’;ca EDUCACAO

Entretanto, a pessoa escolhe a melhor forma de entender a realidade, elegendo por

vezes um modo para cada situacdo ou apenas um modo para todas. O modo de pensamento
escolhido para lidar com as experiéncias modifica a forma com que acontecem e também os
usos que se fazem para resolucdo das situacdes que a vida impde.

E na 6tica dos modos de pensamento que se embasa este estudo sobre a mobilizago
do pensamento de acordo com as circunstancias do momento que 0 sujeito vivencia no
contexto sociointeracionista, e por que ndo dizer sociotecnoldgico e sociocultural, que faz
com que o sujeito construa uma identidade inserido em um mundo que constantemente cria e
recria a identidade, mudando o comportamento humano, 0 modo de apreender e ensinar,
sendo, entdo, os valores da cultura de um povo substituidos por novas crencas.

O termo hipertexto tem relacdo com interacGes ndo verbais, visuais. Landow (1992)
ora usa o termo hipertexto, ora hipermidia. Neste estudo, estendemos a interconectividade
entre o hipertexto- produzido a partir de suportes midiaticos-e o texto - produzido a partir de
tecnologias estaticas, ambos compdem os discursos e as produgdes textuais contemporaneos.

As midias hipertextuais fazem parte do cotidiano dos jovens contemporaneos, e o

termo hipermidia:

[...] simplesmente estende a nogdo de hipertexto, incluindo informagéo
visual, sons, animag6es e outras formas de dados. Partindo do pressuposto de
gue o hipertexto ligue uma passagem de discurso verbal a imagens, mapas,
diagramas e sons com a mesma facilidade que em relacéo a outras passagens
verbais, Landow expande a noc¢do de texto para além do ambito meramente
verbal — e ndo distingue os sentidos. (LANDOW, 1992, p. 1).

O hipertexto pode ser caracterizado como um modo de formulagéo de textos, a partir
de diversas tecnologias, estaticas ou moveis, numa hibridizacdo de tecnologias e de
linguagens.

Nesse hibridismo de linguagens, as producgdes textuais se aproximam de um modo de
pensamento narrativo, desconstruindo as narrativas tradicionais e sua ideia de unidade,
construindo narrativas ndo somente pela associagao por contiguidade, mas por similaridade.

O hipertexto permite associa¢Oes de informagGes, com o intuito de deixar o texto

claro. O autor do hipertexto se movimenta entre livros, tablets e smartphones com o intuito de
produzir um texto préprio, de sua autoria, ainda que precise de informacfes que vai buscar
nos suportes estaticos ou mididticos com o objetivo de organizar o pensamento,

transformando-se em coautor daquilo com que interage.
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Diante disso, Rodrigues (2003) enumera trés objetivos que correspondem a concepcao

de mundo identificavel na historia da civilizacéo:

1) O primeiro categoriza a 6tica - em que o mundo e 0s acontecimentos diversos, sdo
vistos de diferentes formas (6ticas) e sobre os quais os individuos fazem um ordenamento;

2) O segundo corresponde a unificar culturalmente um povo procurando lagos que
assegurem a permanéncia dos individuos sob a mesma relacdo de poder e identidade;

3) No terceiro cria um modo de explicar e ordenar os acontecimentos bem como
unificar os individuos numa mesma relacdo. A concepcao de mundo se torna apta a estruturar
a vontade coletiva para o desenvolvimento das agdes que compdem os fatos histéricos de um
povo.

A velocidade dos acontecimentos cotidianos é rapida, e assim o mundo se transforma
para atender as necessidades que surgem todos os dias. E nessa Gtica de pensamento que o
sujeito que antes permanecia calado inerte dentro das instituicbes académicas e escolares
mudou, bem como os modos de apreender e expor textos. Assim, esse sujeito transita em
multiplos espacos, é a encantadora descoberta do sujeito do hipertexto; que uma hora usa o
modo de pensamento narrativo e outra hora o modo cientifico, mas os dois modos se
intercomplementam, sé que em circunstancias de vida distintas.

Os modos de pensamento na contemporaneidade sofrem grande influéncia das midias
hipertextuais, que, por sua vez, influenciem os modos de pensamento (SENNA, 2007;
BRUNER, 1991, 2001), sdo vias de mao dupla. Ainda que ndo tenham uso limitado, pois cada
pessoa usa a tecnologia da forma que lhe convier, algumas tecnologias ddo mais suporte ao
sujeito cientifico pelas caracteristicas proprias, ja outras tecnologias atendem melhor ao
sujeito narrativo.

A narrativa ndo é constituida apenas pelo aspecto verbal, mas a forma e a linguagem

cooperam na producdo textual:

A exploracdo da materialidade do meio com recursos graficos, sons,
imagens, dimensdo cinética, fragmentacdo de textos, incluindo a agdo do
leitor, contribui para os efeitos de sentido. Neste hibridismo de linguagens,
as obras podem se aproximar mais de uma narrativa poética, desconstruindo
as narrativas tradicionais e sua ideia de unidade, construindo narrativas ndo
s0 pela associagdo por contiguidade, mas também por similaridade
(DAMELIO, 2014, p. 41).

Por esse motivo, costuma-se afirmar que algumas tecnologias sdo estaticas e outras

dindmicas. No entanto, esse conceito se amplia, chegando a afirmacdo de que tecnologias
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estaticas, quando associadas ao pensamento cientifico, somente podem servir a ele; 0 mesmo

acontecendo para as tecnologias dindmicas em relagdo ao pensamento narrativo, pois o
homem se utiliza das tecnologias e do conhecimento sobre elas para facilitar a vida ou
resolver problemas, ou seja, é a necessidade de solucionar uma questdo, unida aos recursos
disponiveis, que vai permitir ao homem criar/optar por determinada(s) tecnologia(s).

Assim, 0 homem é um sujeito capaz de aliar o conhecimento as ferramentas, criando
processos simples ou complexos para a subsisténcia. Ou seja, 0 que transforma algo em uma
tecnologia € o uso que se faz dele.

De fato, a historia do homem € pautada nas conquistas tecnoldgicas. Desde o inicio
dos tempos elas eram usadas e foram primordiais para a sobrevivéncia da espécie (a criacdo
do fogo, das ferramentas para cacar e lutar) e simbolos de inteligéncia (a criacdo da roda e
tantas outras tecnologias avancadas).

As tecnologias, aliadas ao impulso de criagdo do homem, foram essenciais para a
evolugdo humana. As necessidades impostas pela vida fizeram com que o0 homem buscasse
novas alternativas com as préprias maos. Foi assim que o homem, até entdo quadripede, ao
necessitar do uso das maos para desenvolver as tecnologias, remove-as da funcdo de
locomocdo, usando-as para criar, levantando-se e deixando para as pernas a funcdo de se
mover, tornando-se bipede.

A escolha do termo processo (como meio para chegar a determinado objetivo) para os
avancos tecnoldgicos conquistados pelo homem se faz proposital, com o intuito de fugir da
relacdo entre tecnologia e maquina, como se somente a criacdo de artefatos de carater
tecnoldgico e de uso pratico nas engenharias pudesse dessa forma ser considerado. Ao usar a
palavra processo, pode-se chegar ao &mago do que vem a ser a tecnologia, que é 0 processo
evolutivo do conhecimento do homem, desde as formas de pensar até as formas de expor
pensamentos.

Qualquer tecnologia, estatica ou dinamica, é influenciada pelo comportamento do
homem que a cria e do contexto ao qual servira. Assim, as tecnologias vém acompanhando o
desenvolvimento intelectual do ser humano, ora tendendo para as necessidades mais estaticas,

ora para as mais dinamicas.

O homem moderno, que dispunha tdo somente de uma fonte de conhecimento estatica
e atemporal, deu preferéncia ao uso do livro.

Com a chegada do personal computer (PC), 0 homem pds-moderno passa a ter mais
dinamicidade e fluidez nas informagdes; e hoje o jovem contemporaneo faz uso full time dos
smartphones, tendo 0 mundo na palma da mao.
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Hoje em dia, as tecnologias estéticas e dindmicas encontram-se n0os mesmos espagos e

vao sendo usadas pelos mesmos sujeitos, como o caso da escrita e dos computadores.

O que os diferencia nesse caso é 0 uso que cada sujeito faz dessas tecnologias - e, para
além do uso, os sentidos que os usuarios atribuem as tecnologias. Cada uma dessas
tecnologias influencia de forma diferente a mente humana por meio do desenvolvimento dos
modos de pensamento: cientifico e narrativo.

Os padrdes de adequacédo para cada tipo de modo de pensamento tém relacdo com as
caracteristicas das tecnologias pelas quais séo influenciadas.

Logo, o uso das tecnologias tem relacdo direta com 0 modo de pensamento escolhido
pelo sujeito para lidar com ela. Entretanto, o fato de cada tecnologia privilegiar as
caracteristicas pertinentes a um modo de pensamento especifico ndo significa que possa ser
usada apenas de uma forma.

A limitacdo do uso esta no usudrio, ndo na tecnologia em si. Uma tecnologia estética
pode ter o uso baseado tanto no pensamento cientifico como no narrativo, assim como as
tecnologias moveis. Nao existe regra, ou “via de mao Unica”. As tecnologias podem se aliar
aos diferentes modos de pensamento.

Dessa forma, uma pessoa que faz uso das duas formas de pensamento usard as
tecnologias até 0 méaximo que elas podem oferecer, sabendo diferenciar os momentos da vida
em que € necessario usar 0 pensamento narrativo, com visdo global da situacdo, ou optando
pelo pensamento cientifico, quando a situacdo demandar uma visdo especifica e maior nivel
de planejamento.

Contudo, a pessoa que nédo faca uso pleno dos dois modos de pensamento, por escolha
ou por nao saber como lidar com o outro tipo de pensamento além do preponderante, ante as
situacOes necessarias (e, no caso tratado neste estudo, das midias hipertextuais), fara o uso
baseado na forma de pensar.

Uma pessoa de pensamento cientifico, ao utilizar uma tecnologia dindmica, ira
transferir propriedades desse pensamento a tecnologia, fazendo uso estatico dela. Da mesma
forma, uma pessoa de pensamento narrativo ird transferir suas propriedades ao usar uma
tecnologia estatica, usando-a de forma dinamica.

Essa transferéncia de propriedades de um pensamento para uma tecnologia que
diverge em caracteristicas ndo impossibilita o uso. Entretanto, muitas vezes criam-se tensdes

no sentido de que nem sempre essa forma de usar a tecnologia é aceita.
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A caracterizacdo das tecnologias como estaticas e dindmicas j& demonstrou ser a

primeira relagdo das tecnologias com os modos de pensamento, que ndo € Unica, mas mostra
como o uso das tecnologias tem sido feito.

O que se pode afirmar é que o0 homem, na necessidade provocada pelo pensamento de
querer mais, de precisar de novas formas de agir, vai criando as tecnologias, tendo assim a
tecnologia total relagdo com o desenvolvimento e o pensamento humano. E, nessa relacdo, a
tecnologia acaba ganhando propriedades que sdo inerentes a determinado modo de
pensamento. As tecnologias, entdo, sdo criadas de forma a servir certo modo de pensamento,
fato que ndo lhe limita o uso.

Para chegar ao &mago da discussao deste trabalho, que consiste no desenvolvimento
de inumeras praticas discursivas na sociedade hipertextual ndo adequadamente incorporadas
pela escola, adota-se a ideia de Bruner da existéncia de dois modos de pensamento, cientifico
e narrativo, cada um com caracteristicas que ordenam o tipo de experiéncia que lhes
demandaré o uso.

Nesse sentido, o préprio conceito de leitor propagado e sedimentado na cultura da
Idade Moderna consistia num resultado do desenvolvimento de trés tecnologias, que, embora
sejam tratadas como episodios distintos, sdo produtos da geracdo de sujeitos escolarizados e,
portanto, civilizados pela razdo.

Quanto a influéncia das tecnologias hipertextuais no pensamento do homem, Senna
(2001) defende que:

Ndo ha como determinar que as tecnologias desenvolvidas pelo homem
exercam influéncia sobre a estrutura quantitativa do pensamento [...] mas,
por outro lado, do ponto de vista qualitativo, as tecnologias ndo somente
podem como, na maioria das vezes, interferem diretamente sobre o
pensamento, uma vez que disponibilizam modelos especificos de experiéncia
(SENNA, 2001, p. 37).

Os dois modos de pensamento sdo diferentes entre si, porém séo intercomplementares,
ja que a existéncia de um ndo faz com que o outro deixe de existir e, de acordo com suas

caracteristicas, se complementam. Entretanto, a pessoa escolhe a melhor forma de entender a

realidade, elegendo por vezes um modo para cada situagdo ou, em outras, apenas um modo
para todas. Dessa forma, cabe agora analisar os modos de pensamento, comegando pelo
cartesiano.

O modo de pensamento cartesiano tenta preencher um ideal (a constante busca pelo

ideal). E busca por um modelo formulado matematicamente, com possibilidades minimas de

(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



>R
O s

ndo dar certo, por isso nasce a partir de dados categorizados, descritos e explicados, com o

intuito de criar um protdtipo infalivel. Seu arsenal de conectivos inclui do lado formal ideias-
como a de conjuncdo e disjuncdo, hiperonimia e hiponimia, implicacdo escrita e 0s
dispositivos pelos quais as proposicdes gerais sdo extraidas de afirmacfes em seus contextos
particulares.

De maneira geral, o modo cartesiano trata de causas genéricas, a utilizacdo de
procedimentos inclui uma categoria infalivel, um principio ativo cujos resultados j& foram
avaliados e cuja verdade sobre esses resultados é tida como certa

H& muita coisa dita e escrita sobre o modo de pensamento cartesiano, e, ao longo de
milénios, poderosas tecnologias tém sido desenvolvidas a partir dele para ajudar a executar o
trabalho: l6gica, matematica, ciéncias e autdbmatos para operar nesses campos, de modo tdo
suave e veloz quanto possivel. A aplicacdo imaginativa do modo paradigmatico leva a boa
teoria, a analise profunda, a prova légica, ao argumento legitimo e a descoberta empirica
guiada por hipéteses racionais.

A ciéncia, sobretudo a fisica e a tedrica, também procede construindo mundos de um
modo comparavel, “inventando” os fatos (ou mundo) contra os quais a teoria deve ser testada.
De tempos a tempos, ocorrem momentos de testes, quando, por exemplo, pode-se mostrar que
a luz é curva ou que 0s neutrinos deixam marcas em uma camara de neblina. Pode ser verdade
que a fisica seja 99% especulacdo e 1% observacdo, mas a criacdo do mundo envolvido em
especulacBes é de uma ordem diferente da criacdo que faz histérias. A fisica deve acabar
predizendo algo que é comprovadamente certo, ndo obstante o0 quanto possa especular. Ja as
historias ndo tém tal necessidade de comprovacao.

A credibilidade em uma histéria é de ordem diversa da credibilidade mesmo das partes
especulativas da fisica tedrica. Ao aplicar o critério de Popper da falseabilidade a uma histéria
como um teste de valor, estaremos errando pela avaliacdo descontextualizada. Para Popper, é
necessario o enunciado poder ser testado empiricamente, ndo pela verificabilidade, mas pela
falseabilidade. Dessa forma, fica, pensamos, claramente derrubado, mais uma vez, o0 mito da
verdade cientifica, sobretudo pela insuficiéncia de métodos, o que deve nos levar a reflexé@o
acerca das solugdes cientificas tdo propaladas e ndo perder de vista que elas sdo sempre
provisorias (MEIRELLES, 2017, s/p).

Outro motivo para trilhar esse caminho é o fato de que a atividade mental humana

depende, para expressdo completa, de estar ligada a um conjunto de ferramentas culturais (um
conjunto de suportes digitais, por assim dizer). Ent&o, seria aconselhavel que, ao estudar a
atividade mental, se levassem em conta os instrumentos empregados naquela atividade. Como
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0s primatologistas dizem, essa amplificacdo pelas ferramentas culturais é a marca das

habilidades humanas que em alguns momentos s&o desconsideradas em diversas
investigacoes.

De forma semelhante, isso ocorre ao estudar o trabalho de escritores competentes e
talentosos, caso se pretenda entender o que torna as boas historias poderosas ou convincentes.
Qualquer um (em quase todas as idades) pode contar uma historia, e € muito bom que o0s
chamados “gramaticos de historias” estejam estudando a estrutura minima necessaria para
criar uma historia. E qualquer pessoa (mais uma vez, em quase todas as idades) pode “fazer”
alguma matematica.

Mas a grande ficcdo (assim como a grande matematica) requer a transformacdo de intuicdes
em expressdes num sistema simbolico: linguagem natural ou alguma forma artificial da
mesma.

As formas de expressao que surgem, o discurso que carrega a historia ou o célculo que
descreve a relacdo matematica sdo cruciais para a compreensao das diferencas entre um relato
incompleto de um mau casamento e Madame Bovary, entre uma justificativa como
argumentos desajeitados e uma derivacdo elegante e poderosa de uma prova logica. Os
tedricos literarios certamente achardo o assunto quase bizarramente dbvio.

De modo especifico, a amplificacdo das ferramentas culturais estd sendo
completamente desconsiderada pela instituicdo escolar e, de forma mais preocupante ainda,
pela universidade, celeiro de investigacdes e estudos precursores, que ainda ndo reconhece as
midias hipertextuais como suportes digitais desta era em que vivemos, a era mébile/movel, a

era do suporte de tela(s) em vez do caderno e do e-book em vez do livro impresso.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante desse estudo foi possivel constatar que na maioria das vezes, a elei¢cdo de uma
tecnologia para determinada situacdo vem com a intencdo de privilegiar dado modo de
pensamento correspondente a ela, ou seja, que tenha propriedades semelhantes, e a tomada de

outro caminho, usando outro modo de pensamento, pode ndo ser aceita, 0 que podera

contribuir para caracterizar os comportamentos manifestos pelo aluno contemporaneo.
Tornar o pensamento narrativo um fenémeno legitimo pelo professor foi o objetivo
deste estudo, bem como uma producédo textual construida nessa base. Sempre se acreditou

que, vencida a barreira do preconceito, o professor universitario talvez deixe de olhar o
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estudante como ilegitimo na civilizacdo cientifica e assume a tarefa de leva-lo a construir-se
ao longo do letramento a partir do préprio mundo cotidiano.

O intuito de levar a universidade a legitimar o modo de pensamento narrativo, no que
tange a producédo de textos do estudante universitario, tem obstaculos a serem vencidos, um
deles é que a formacéo e a préatica pedagdgica do professor universitario se ddo amparadas em
artefatos cientificos, especialmente livros e outros materiais didaticos. Logo, fica claro que ha
muito a fazer, j& que as mudancas acontecem a partir das pessoas, ndo das instituicdes, pois
estas ndo agem, quem age sdo pessoas, neste caso, 0s professores universitarios, que terdo de
despir-se de muitos preconceitos e praticas pedagdgicas preconcebidas ao conhecerem e

reconhecerem quem sao os alunos.
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