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RESUMO

O presente estudo objetiva desenvolver um estudo sobre os fundamentos éticos subjacentes a narrativa
dos doze trabalhos de Hércules, uma das mais famosas da Grécia Antiga e igualmente importante, no
universo formativo da paideia grega. Objetivando, portanto, compreender a forca pedagogica do referido
mito, organizamos nosso estudo em dois momentos especificos de analise: primeiramente, examinamos
as razdes e significados da mitologia como mecanismo pedagdgico na Grécia Antiga; em seguida,
analisamos a narrativa dos doze trabalhos de Hércules, explicando cada um dos trabalhos e a moralidade
intrinseca a cada um, além de pontuarmos sua influéncia na educacdo dos gregos para a civilidade
(fundamento imprescindivel a paideia). Em termos conclusivos, a narrativa dos doze trabalhos de
Hércules possui muitos ensinamentos sobre o que alguém deve aprender para ser civilizado. Dentre
esses ensinamentos, destaca-se a concep¢ao — tipica da mitologia arcaica a filosofia classica e helenistica
— de que os seres humanos devem governar seus impulsos instintivos (tipicos dos animais) com o uso
da razdo, de que o uso da forca deve ser preterido em nome da racionalidade pratica.

Palavras-chave: Civilidade, Educacéo, Paideia grega, Platdo.

INTRODUCAO

Como ocorre nas diversas civilizagdes da Antiguidade (mas ndo somente), 0 mito é um
instrumento decisivo na configuracdo dos codigos socio-culturais, porque modela a realidade
humana conforme as demandas do seu tempo e espaco social, estabelecendo significados as
dimensdes fisica e metafisicas do cosmo (universo). A civilizagdo greco-antiga — foco do
presente estudo — 0s mitos serviram como esse mecanismo de educacdo dos sujeitos,
demarcando principalmente os limites do mundo humano em relagdo ao mundo divino, como
também os cddigos ideais e interpessoais de comportamento. Da tradi¢do oral mais arcaica a
tradicdo classica da Antiga Grécia, a paideia grega erigiu-se como esse referencial educativo
que tinha na mitologia um substrato fundamental. Dentre os varios mitos decisivos a paideia
(formacdo integral das criangas gregas a civilidade), os doze trabalhos de Hércules é,
certamente, ndo s6 um dos mais famosos, como um dos mais importantes, porque suas

narrativas portam mensagem morais fundamentais aquilo que os gregos consideravam

necessario para formar alguém civilizado.
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Diante desse contexto acima apresentado, motivamo-nos a desenvolver um estudo que

versasse sobre os fundamentos éticos subjacentes a narrativa dos trabalhos de Heércules.
Objetivando, portanto, tracar compreender a forca pedagdgica do referido mito, organizamos
nosso processo de andlise de tal problematica em duas etapas especificas de anélise:
primeiramente, examinaremos as razOes e significados da mitologia como mecanismo
pedagdgico na Grécia Antiga; em seguida, analisaremos a narrativa dos doze trabalhos de
Hércules, explicando cada um dos trabalhos e a moralidade intrinseca a cada um, além de
pontuarmos sua influéncia na educacdo dos gregos para a civilidade (fundamento
imprescindivel a paideia).

A titulo de justificativa, sublinhamos que nosso estudo é relevante académica e
socialmente. Academicamente, estabelecemos um dialogo importante com uma éarea que,
apesar de constantemente lida e relida no universo académico, sempre pode revelar nossos
sentidos, especialmente quando alinhamos o tema mitologia com a contemporaneidade e suas
bases pedagdgicas (ja que ainda hoje ha mitos cimentando concepcdes de mundo). Além disso,
como a perspectiva cientifica demanda sinteses dialéticas constantes (por seu carater
cumulativo e evolutivo), verter um olhar critico a culturas antigas — se nao possam trazer
“novidades” no campo das informagdes — pode nos fazer retificar ou ratificar concepcoes
culturais vigentes. No &mbito social, nosso estudo se faz relevante ao trazer a educagdo como
fundo, j& que esse fendmeno é eminentemente promotor de principios éticos e morais que, por
sua vez, subjazem o objeto deste estudo. Cremos que a narrativa dos doze trabalhos de Hércules
possui muitos ensinamentos que poderiam fazer-nos amadurecer concepcdes civilizatorias
atuais, porque além de iluminar a ideia de que a formagdo humana se estabelece
necessariamente sobre a base da razdo pratica, nos oferta principios éticos que muitas vezes se
contrastam com os que atualmente nos movem, especialmente naquilo que caracteriza os limites

de nossa condi¢cdo humana.

METODOLOGIA

A realizacgéo deste estudo seguiu uma tipologia tedrica, o que justifica o uso de materiais

bibliogréaficos. Diante disso e considerando 0s objetivos especificos supracitados, organizamos
nossa estratégia metodolégica de nosso estudo bibliografico da seguinte maneira:
primeiramente, para examinarmos as razoes e significados da mitologia como mecanismo
pedagdgico na Grécia Antiga, faremos uso especialmente de Vernant; em seguida, para

analisarmos a narrativa dos doze trabalhos de Hércules, explicando cada um dos trabalhos e a
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moralidade i.ntrinseca a cada um, além de pontuarmos sua influéncia na educacéo dos gregos

para a civilidade (fundamento imprescindivel a paideia), utilizamos fundamentalmente nossas
leituras sobre a questdo a luz de palestras do helenista Viktor David Salis (acessiveis em videos
no Youtube) e no livro As mais belas historias da Antiguidade Classica.

Diante desses passos metodologicos aqui previstos e anunciados, cremos poder
satisfazer adequadamente as demandas de analise que projetamos — em cada objetivo especifico

— aresolucdo do problema da pesquisa que anunciamos anteriormente.

DESENVOLVIMENTO

1. Os mitos e suas influéncias a educagdo humana

Desde os primérdios das civilizagcGes, 0s seres humanos pensavam em maneiras e
formas de explicar, teorizar ou entender os fendmenos em sua volta. N&o foi diferente na Grécia
antiga: as narrativas mitologicas foram utilizadas, portanto, ndo s6 para constituir sentido ao
universo cosmolégico em si, com toda a sua complexidade fisica e metafisica, mas também
para constituir sentido cultural as acGes humanas em sociedade. Vale lembrar que, nas
civilizagdes da Antiguidade, as eras mais remotas ndo dispunham de leis escritas, o que conferia
ainda mais importancia aos mitos como instrumentos de aculturacdo. Para compilar, assim, as
variantes do comportamento humano e seus anseios, as narrativas miticas construiam
personagens diversos incorporando a eles vicios e costumes comuns as pessoas, colocando em
destaque licGes sobre ética (muitas vezes sob simbologias, com mensagens metaforicas
subtendidas).

Originalmente ficcionais e trazendo muitas histérias com aparente mensagem
paradoxal, o mito era considerado um discurso sagrado, cuja dispersdo entre o0s antigos povos
se consolidou sob a forma de oralidade. Os “oradores” miticos, ou melhor, 0s seus principais
divulgadores eram os aedos e os rapsodos, homens dedicados ao canto e a poesia (poiesis —
criacdo), que compunham narrativas a base da cultura ja consolidada ou teciam ideias a base de

anseios socio-culturais em emergéncia. Eles transmitiam esses relatos ficticios com emocao e

veracidade para as pessoas, provocando reacOes e sentimentos diferentes em cada um que
pudesse ouvir, desde apenas o encanto pela palavra ouvida, até reflexdes sobre atitudes, ética
pessoal, justica e etc.

Diferente do que se é muitas vezes pensado, 0 mito ndo é concebido primeiramente de

maneira escrita e feito rapidamente, junto aos discursos tradicionais verbais, como um processo
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curto e univoco: é constituido num andamento lento, pois o desapego do uso de oradores para

transmitir as alegorias costumava significar um nimero maior de acesso comunitario as
historias e diferentes tipos de interpretacdo, alteracdes, aumentos e diminutivos em suas
explanac0es escritas, passando de culturas e povos distintos, de modo que os individuos podiam
ser tocados por isso, ou ndo (ja que, de maneira verbal, se passava mais sensac¢des diretas). Os
gregos sabiam que, mesmo difundido de maneira sedutora pelos enunciadores, a heranca
nuncupativa ndo se manteria por muito tempo como a escrita, nivelando assim esse
conhecimento para além de oracGes faladas uns aos outros, mas também agora eternizadas pelos
registros. (VERNANT, 1992, p. 199)

No tocante a herdis ou deuses, 0s mesmos ndo eram apenas personagens simples, como
num conto qualquer. Eles personificavam erros (hybris) humanos junto aos deuses e entre si,
cobicgas ou sentimentos, que traziam a tona discussdes sobre comportamentos, atitudes e coisas
importantes para a época, com importante significacdo no horizonte de temas como justica,
predestinacdo, honra, etc. Os povos aprendiam através deles com os problemas apresentados,
gue vinham com respostas, mas ndo explicitamente colocadas. O mito ndo é uma vaga
expressdo de sentimentos individuais ou de emocgBes populares; é um sistema simbdlico
institucionalizado, uma conduta verbal codificada, veiculando, como a lingua, maneiras de
classificar, coordenar, de agrupar e contrapor os fatos, de sentir ao mesmo tempo semelhancas
e dissemelhancas; em suma, de organizar experiéncias (VERNANT, 1992, p. 206).

Por milénios, a mitologia constituiu a cultura de diversos povos, a raiz interpretativa de
suas leis, servindo como referéncia ndo apenas religiosa, mas também estrutural no campo
societario. Essas narrativas sdo obras bordadas com discursos que faziam emergir os individuos
e suas atitudes e que, assim, ajudaram a reorganizar légicas civilizatorias de educacdo, com
exemplos de buscas e clareamentos ao conhecimento e a sabedoria (geralmente representadas
por deuses), provas de vigor e honra, colocando a inteligéncia como um ponto importantissimo
no desenvolvimento de um povo, sublinhando virtudes a serem alcangadas que, por sua vez,
serviriam de espelho aos cidadédos a valorizacdo da sua racionalidade civilizatoria. Em suma,
mesmo que os fendmenos fossem remetidos a coisas misticas, ainda assim, era por via dos mitos

que se explicava logicamente os cenarios que envolvem a vida humana. Ha uma logica nos

mitos, um logos, apesar desse ndo ter os mesmos atributos do logos que emergira com a filosofia

(e que exigira um olhar mais acurado as causas dos fendmenos).

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Numerosos mitos auxiliaram e tiveram vastas influéncias no sentido educacional dos

povos antigos, desde as muitas e mais variadas sociedades antigas até as sociedades atuais. Um
desses mitos fundamentais a constituicio de um sentido civilizatério — especialmente,
“sociedade grega é o mito dos doze Trabalhos de Hércules.

Segundo o referido mito, Hércules (ou Héracles) era filho de Zeus e Alcmena (neta de
Perseu). Foi criado por seu padrasto, Anfitrido, que recebeu o primogénito como uma dadiva
celestial dada por Zeus. Hera, a esposa de Zeus, via a mae de Hércules como uma rival sua, mas
0 amamentou gracas conselhos da deusa Atena, ja que o menino teria morrido ainda bebé, pois
sua mae, Alcmena, o tinha abandonado num lugar distante do Palécio de seu avd (que, logo
depois, veio a denominar-se “Campo de Héracles™).

Gragas a amamentacéo de Hera, a crianga adquiriu imortalidade, mesmo tendo tomado
apenas algumas gotas de seu leite. Ele foi entregue por Atena a sua mée logo depois, ja que
Hera ndo iria criad-lo. Alcmena pegou de volta o bebé, que demonstrou seus primeiros sinais de
forca ao se defender e matar ainda no bergo duas serpentes enviadas por Hera, que rancorosa,
descobriu que ndo poderia vingar-se do pequeno heroi ja que ele ganhara vida eterna.

Longo tempo se passou e, durante toda a sua vida e juventude, Hércules validou sua
robustez e sapiéncia, acompanhado sempre de grandes mestres, em razao de que seu pai adotivo
foi avisado pelo adivinho Tirésias de que o garoto seria um grande herdi, com muitos feitos
durante a vida. Todavia, perto dos 18 anos, o garoto Hércules teve um ataque de faria quando
precisou se defender dos castigos dados injustamente por seu mestre Lino. Hércules o matou
devido a sua forca exorbitante. Mesmo amargamente arrependido pela morte do mestre, ele foi
julgado e gragas a este episddio o juiz Radamante criou a lei da legitima defesa, onde o herdi
ndo precisou pagar uma pena (essa lei, que inclusive foi imposta fora do mito, na sociedade
grega, mais um exemplo da influéncia mitolégica no &mbito da constituicdo dos codigos de
conportamento cultural aos individuos socialmente organizados).

Héracles deixou seu rebanho e a area onde vivia e desde entdo realizou diversas
conquistas de honorabilidade; numa delas viu originar-se seu casamento com Mégara, com qual
teve 3 filhos. Mas, em um ataque de fdria, matou a todos. Ele foi levado novamente a audiéncia,

onde recebeu uma pena: obedecer fielmente as tarefas dadas pelo Rei Euristeu, seu rival, gracas

a Hera, que o fez nascer antes de Héracles para conquistar o trono, devido a um longevo
prometimento de Zeus.

Euristeu tinha emulacéo de Heéracles; por este pretexto, ndo poupou de escolher as mais
criativas e arduas incumbéncias, para que 0 mesmo ndo voltasse vivo. Eis, abaixo, 0s doz

trabalhos de Hércules e os aprendizados didaticos deles derivados:
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A narrativa comega com o primeiro trabalho de Heércules, a saber, a luta contra o Le&o

de Neméia. Nessa tarefa, o semideus deveria capturar o ledo, mata-lo e levar sua pele ao Rei.
Mas existia uma dificuldade para a realizacdo desta tarefa, ja que o felino ndo se feria com
coisas externas, como armas e flechas, e tinha essa invulnerabilidade natural. Apos refletir sobre
isso, Hércules tem a ideia de enforca-lo e consegue (originando o nome do famoso golpe de
enforcamento, ou “mata-ledo”), e para tirar sua pele usou os proprios dentes do ledo, levando-
0 assim para Euristeu.

O significado pedagogico do mito toca no tema de como lidarmos com o ego interno, que
cada um de nos possui (nosso ledo pessoal). O mito nos adverte que devemos domar e civilizar
nossa raiva, para conseguir viver com civilidade junto aos outros. Que a reflexéo € a principal
peca que devemos usar, nossa principal arma. Ndo adianta tentar conquistar tudo com a pura
forca bruta, despida de nada mais, pois ela se tornara ignorante diante uma conquista com
sabedoria.

O segundo trabalho de Hércules é a tentativa de matar a Hidra de Lerna, uma missao
quase impossivel, ja que ela era uma serpente de nove cabecas, das quais oito eram mortais e a
nona era imortal. Com a ajuda de seu sobrinho lolau (filho de seu irm&o ificles), Hércules
chegou a Lerna e junto a lolau encontrou — depois de certo tempo — a Hidra dentro de sua
caverna. Ele e seu sobrinho a capturaram e depois de trabalho &rduo — j& que a mesma nao
morria e criava sempre novas cabecas no lugar das decepadas — seu companheiro teve a ideia
de pegar uma tocha de fogo e queimar a hidra, enquanto Hércules decepou a cabeca imortal da
mesma, impedindo assim de nascer outra. Por fim, o héroi colocou uma gigante pedra no local
onde enterrou a cabeca eterna do monstro, completando assim o trabalho.

Como significado moral, 0 mito assim se posiciona: As noves cabecas, 0S noves
“pecados™ capitais, os vicios humanos. O individuo ndo esta isento e seguro dos proprios vicios
que podem Ihe alcancar e deve sempre temé-los. Controlar a cabeca por mais que o problema
nasca novamente, mas sempre tentar acabar por completo com o mesmo, colocando uma pedra
em cima dele.

O terceiro trabalho de Hércules é a Corc¢a de Cerinéia. Nesse trabalho, Hércules teria que

trazer a corga viva; este era um animal lindo e de tamanha virtude e beleza, com chifres de ouro

e cascos de ferro. Era uma das corcas amadas e conservadas de cacada da deusa Artemis, e

encontra-la era muito dificil. Mas, depois de muito tempo de procura, ele a encontrou, conforme

3 Aqui vale uma observagio: a tradicdo grega nédo é adequado imputar o termo pecado para traduzir o conceito de
hybris, que significa “erro transcendental”. A nog¢éo de pecado s6 desponta ao ocidente com a tradigdo crista e aqui
s6 € usado terminologicamente por questao didatica.
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estava predestinado. Mas ao encontrar, Hércules s6 conseguiu pega-l& apés a ferir com uma

flechada, levando-a entdo aos ombros. Diante esta atitude, a deusa Artemis e o deus somar,
Apolo, foram até o encontro do mesmo para reclamar de sua atitude, de ferir e tentar matar um
animal considerado sagrado. Mas, o semideus se explicou, e disse que ndo era sua inten¢do com
o animal, deixando assim a deusa mais tranquila ao ver a auséncia de maléfica ousadia, € 0
deixando cumprir sua tarefa.

Nesta alegoria, o significado educativo alimenta a ideia da valorizagdo da pura sabedoria e
elegancia. Ndo se deve matar a corca, mas sim captura-la. Assim como as nossas conquistas e
aproximagdes das pessoas, nos devemos sempre usar de nossa luz de inteligéncia, sendo
respeitosos com os préximos, valorizando nossa mente sabia. Deixe 0 bom no seu interior, a
luz, e a inebria junto aos outros.

No quarto trabalho, O javali de Erimanto, o protagonista deveria capturar o Javali das
redondezas de Erimanto, também consagrado pela deusa Artemis, porém um animal de furia
que destruia a onde passava. Hércules foi a caca do animal, mas no caminho se envolveu em
um desalinho com seu amigo centauro, e seus companheiros. No fim, o her6i perdeu seu amigo
centauro mais proximo, que foi amargamente atingido por sua propria flecha, ao contrario da
vontade de Hércules. Entregando, ao fim de sua melancolica jornada, ele encontrou o animal,
0 aterrorizando com fortes gritos na floresta onde ele estava escondido, e o capturou,
completando sua quarta misséo.

No dmbito significativo ético, esse mito representa nossa constante luta em estabelecer préprios
limites. Um individuo que vive sem limites ou regras, deve passar por provacoes durante a vida
para perceber 0 peso e a importancia que as limitagdes sdo em nossas vidas. Seja para aprender
a ter uma consciéncia respeitavel, até aprender a seguir as proprias leis basicas que nos sédo
impostas. Os limites ndo sdo de facil captura para nés, e diversos conflitos podem ser
encontrados no nosso caminho até conseguirmos entrar em nossa linha consensual de conquista
do mesmo.

No quinto trabalho, Os estabulos de Augias, Euristeu mandou Hércules para os estabulos de
Augias, um rei na regido de Elis, que tinha rebanhos muito grandes. A tarefa do enviado, seria

limpar o local ndo limpo por mais de 10 anos, em apenas um dia. Porém, Hércules aceitou e

prostou-se a oferecer sua ajuda ao rei, que ao ver a determinagdo e o trabalho voluntério do
guerreiro, Ihe ofereceu uma recompensa se conseguisse: um décimo de todo seu rebanho.

O guerreiro aceitou a proposta, e comegou as intervengdes no local. Invés de usar pas ou sua
forca bruta, Heércules comecgou fazendo uma enorme fenda no solo do lugar, e conduziu os dois

rios que jaziam ali por perto(Alfeu e Peneu), por um canal que fez com que a dgua levasse todo
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0 estrume de uma vez s6. Ao ver que 0 encarregado tinha realizado o que prometera, Augeu

negou sua promessa, mesmo diante julgamento na qual foi levado, e expulsou seu proprio filho,
que tinha defendido a Hércules por estar presente na hora da combinagdo do pai e do herdi.
Além, de claro, expulsar a Hércules.

No ensinamento dessa historia, temos a limpeza. Na Grécia antiga, os homens tinham o costume
de tomar banho 3 vezes ao dia, e usar desses momentos para reflexdo. O banho, a limpeza
interna, e tudo que convém disto, € muito importante a todos nés. Devemos procurar estar
sempre limpos, e dispostos a limpar nossas impurezas externas quando necessario, para nao se
deixarmos acumular demais coisas em nosso ser.

No sexto trabalho, As aves Estinfalidas, Hércules ao chegar no Palécio de Euristeu recebeu a
noticia de que seu trabalho anterior ndo tinha sido aceito, pois 0 mesmo aceitou recompensas,
e as tarefas ndo deveriam ser feitas com esperanca de um pagamento. Sendo assim, ele recebeu
mais um trabalho, o de espantar as aves estinfalidas, estas eram enormes aves de Rapina, que
viviam no lago Estinfalo, Arcadia. Suas penas eram como flechas, e seus bicos conseguiam
perfurar até mesmo aco e metal, elas causavam grande tormento. Ao chegar no lago, Hércules
se escondeu atras de arbustos e observou os alvos. Ndo sabia por onde comecar, nem o0 que
deveria fazer contra as mesmas, que eram tantas, e tdo mortais. Mas, por tras dele se encontrava
a deusa Atena, que o ajudou. Lhe entregou timpanos de ferro, feitos por Hefesto, 0 mandou usa-
16s, e entdo a divindade desapareceu. Hércules subiu em um morro, € soou 0s timpanos,
deixando os animais voantes assustados e desregulados, que foram mortos pelo mesmo ap6s
diversas disparadas de flechas. Cumpriu-se assim, a dexta tarefa.

De significativo aconselhamento, este trabalho nos remete a ideia de sempre ouvir nossas
intuicdes, nossa voz sabia e interior. Ouvir nossos proprios aconselhamentos, desde que estes
sejam sabios, para podermos seguir em frente conosco e com os demais. N&o subir alto demais:
A resposta racional de nossos problemas deve vir de forma pensante.

No sétimo trabalho, O touro de Creta, nesse Hércules foi mandado para domar e levar o touro
de Creta, criado por Posidon, a criatura tinha um poder de devastacdo enorme por onde passava,
sempre cheia de grande loucura e sem quem a tomasse. Todavia, Hércules foi ate a criatura, e

com grande forca conseguiu domar e amarrar o animal, navegando por grandes rios, até chegar

e entregar a mesma a Euristeu, finalizando sua sétima conquista. A besta, logo apds, teve que
ser morta por Perseu, devido a sua falta de controle e criagdo de caos.
Na significancia deste, é visto simbologicamente, através de touro, a sexualidade exagerada e

ndo controlada, usada de maneira incorreta, a que causa destruicdo. Esse aconselhamento foi
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usado por diversos homens para o controle de sua luxdria e pela busca sem fundamentos de

prazeres que no fim poderiam os levar a morte ou perdas.

No oitavo trabalho, As éguas de Diomedes, o incumbido de Euristeu deveria trazer as éguas
raivosas do Tracio Diomedes, essas tdo fortes e selvagens, que deveriam ser amarradas e
transportadas com acos e ferros. Esses animais se alimentavam de carne humana, e o seu
desumano dono, Diomedes, dava as mesmas 0 corpo de estrangeiros que chegavam na cidade.
Ao ver aquela situacédo, a primeira acdo de Hércules foi atirar o proprio responsavel dos bichos
como alimento para eles, como castigo as suas atitudes amargas. Logo depois, com as éguas
domadas e alimentadas, com ajuda de seu amigo Abdero, filho de Hermes, ele seguiu. Porém
no caminho encontrou inimigos, e os foi derrotar, deixando Abdero cuidando dos selvagens
animais. Ao chegar de sua batalha, viu que os bichos tinham devorado seu amigo, pois ja tinha
tido fome novamente, e completamente amargurado terminou o seu trabalho, as entregando a
Euristeu que as consagrou a deusa Hera.

A orientacédo desta narrativa, foi a de ndo deixar seu coragao e confiangca com qualquer um, para
que eles néo se esvairem. Cuidar e ter zelo com aquilo que amamaos, ndo os deixando de lado
para o0 abandono.

No nono trabalho, A expedicdo contra as Amazonas, o encarregado de Euristeu foi despachado
para deter o cinturdo de Hipolita, a Rainha das Amazonas. As amazonas eram um grande povo
de mulheres guerreiras que viviam numa regido distante e isolada. Hércules juntou seus
guerreiros e aliados e seguiu rumo ao territério das guerreiras, ao chegar, sua aparéncia e
postura mostraram grande respeito a Rainha, que concordou em entregar a ele 0 majestoso cinto.
Mas Hera, invejosa ao ver aquela situacéo, se passou de uma amazona e provocou grande
desavenca, criando assim uma batalha. Ao fim, Hércules derrotou a todas e a Rainha lhe
entregou o cinturdo prometido, fazendo ele completar sua tarefa, ao voltar para Euristeu.

No valor ético deste, vemos a valorizacdo da honestidade, do nosso eu verdadeiro diante 0s
outros, que deve transmitir confianga. As Amazonas eram nobres e fortes mulheres néo
persuadidas apenas pela aparéncia fisica das que lhe pediam algo, mas sim por suas reais e puras
intencbes. Hércules, mesmo que tendo que ir a batalha, recebeu sua promessa que lhe fora

prometido, devido o seu robusto ar de nobreza e confianca com essas mulheres.

No décimo trabalho, O gado do gigante Gérion, Euristeu o deu ciente de que o batalhador ndo
voltaria vivo. O gado do gigante Gérion era guardado por um cdo terrivel, de duas cabecas, e
cercado por diversos guerreiros e um outro gigante, além de ficar em lugar muito distante.
Mesmo assim, com coragem de vigor, Hércules seguiu para cumprir. Reuniu sua tropa, e se foi

atras do rebanho; Passou por diversas e enormes batalhas pelo caminho, lutou com os filhos do
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gigante, com o proprio gigante, e até chegou a ferir a deusa Hera, que vendo tudo aquilo tentou

se intrometer, mas saiu a forca, ferida. O semideus conseguiu no final derrotar o cdo que
guardava as reses, de maravilhosa cor marrom-avermelhada. Ao conseguir completar o décimo
trabalho, Euristeu lhe encarregou de mais dois trabalhos, ja que ndo tinha reconhecido dois
deles.

O conceito dessa historieta € de aviso: Nao se apegue as coisas materiais. S&o diversas lutas e
batalhas nas quais travamos diariamente para se desprender de coisas mundanas, e nédo
espirituais e revigorantes. Mas aquele que persiste, consegue pegar no final sua recompensa
gloriosa de ascenséo de seu proprio ser, sem precisar de coisas externas e ricas para “ser” a Si
mesmo.

No décimo primeiro servico, As macas de Hespérides, o servical batalhador deveria fazer uma
viagem até o Jardim de Hespérides, e roubar uma de suas macas de ouro. Essas eram protegidas
por um terrivel Dragdo de cem cabecas, junto das protetoras Hespérides, essas vigiavam as
magcas valiosas, que tinham sido um presente de casamento de Zeus e Hera. Hércules passou
por diversas lutas e provacdes até chegar em seu destino, e encontrou o gigante Atlas, que
segurava o peso de todo 0 mundo em suas costas. Este, ofereceu ajuda a Hércules, que segurou
0 mundo em suas costas se Atlas fosse e roubasse do jardim uma maca para ele. Ao conseguir,
Atlas voltou mas ndo quis voltar a ter o peso em suas costas novamente, ao se ver livre daquilo.
Entdo Hércules teve de usar de sua esperteza, o enganando e conseguindo que 0 mesmo pegasse
0 peso do mundo de novo para seus melancélicos ombros. Hércules fugiu com o tesouro, 0
entregando a Euristeu, que deu o trabalho como completo.

A revelacdo de sabedoria vista aqui, contém relacdo com a fertilidade. Hércules, mesmo que
furtando da arvore, reconhecia sua simbologia. Tanto que, ao finalizar o trabalho as ofereceu
como oferenda a Atena. A fertilidade de bons sentimentos deve ser algo recorrente em nos, e
um homem sempre deve encontrar em si proprio este propdsito de colher frutos de suas boas
acdes no mundo.

No décimo segundo e ultimo encarrego, Cerbero, O cédo dos Infernos, Euristeu ndo poupou
criatividade para tentar destruir Hércules de uma vez, 0 mandando para perigosa e mortal tarefa.

Hércules deveria trazer para Euristeu o Céo de estimacdo de Hades, Cérbero, que cuida dos

portdes do inferno. Este assombrante monstro tinha trés cabecgas de cdo, com baba venenosa
sendo pingada constantemente, tinha cauda de dragdo e sobre suas cabecas se retorciam
serpentes. Hércules, apds diversas pesquidas de como chegar ao mundo inferior, se dirigiu as
regides que o levariam até la, seguindo os rituais. Ao chegar. O her6i ao chegar passou

novamente por muitas lutas e desavencas no submundo, mas ao fim capturou a criatura depois
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de muito procurar. Com golpes, segurou as cabecas e a detonou com sua estrondosa forca,

desmaiando o monstro. Ao leva-16 pra superficie, o cdo infernal se mostrou fraco devido o
contato com o mundo a fora, e Hércules o levou rapidamente a Euristeu, que deu sua tarefa
como cumprida. Apos isso, o divino batalhador devolveu o aterrorizante animal ao deus Hades.
Nessa Ultima tarefa, vemos Hércules lutar e enfrentar cara a cara, a prépria morte. Ele sabia de
seu grande poder mortal, mas mesmo assim ndo o temeu. Vemos nesta tarefa que, devemos
levar uma vida honrosa para ndo temer a morte, e receber nosso final com suavidade, e ndo
temor, ap6s uma vida de feitos.

Em vez de destruir seu rival, Euristeu s6 conseguira fazer com que Hércules se revelasse um
benfeitor e salvador da humanidade, libertando-a de muitos males. Depois de todos esses
sacrificios, Héracles finalmente retornou, com sua honra concebida e completa, livre da
serviddo a Euristeu. (SCHWAB, 2001, p. 211).

CONSIDERACOES FINAIS

A mitologia, desde os primordios sociais, destaca os mais diversos aspectoaquicoque
amamosportancia nos mais diferentes povos, por todo o mundo. Com o modelo de Hércules, é
visto a transigéo e o ciclo personificado de um humano, em um semideus. Recorda a superagéo
e a ideia de toda uma coletividade que tem contato direto e indireto com o mito, que perdura
por tanta duracdo, devido a sua importancia e pertinéncia, gragas a semelhanca aos dramas
humanos e os conselhos socio-educativos, vistos até mesmo em nossas batalhas internas. Sejam
conselhos de sufocar e educar a violéncia, estabelecer limites e domar nossas inquietacdes, até
0 proprio cumprimento de leis bésicas para a formada de uma civilizacdo. E notério assim, que
independente de nossa época ou século, o mito dos 12 trabalhos serviu, e serve até hoje, de
imensa base para formacdo da ética basica de diversos cidaddos nos mais variados tipos

culturais, como aspecto civil e educativo.
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