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RESUMO

Esse trabalho aborda a aplicagéo de uma intervengéo feita no EEMTI Estado do Amazonas, localizado
no Municipio de Fortaleza, na turma de primeiro ano do ensino médio. A acdo foi realizada pelos
bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia (PIBID) do curso de Geografia
da Universidade Federal do Ceara. O objetivo do trabalho € ajudar os estudantes da escola publica no
contetdo de climatologia e dialogar o conteldo junto da realizagdo do jogo chamado de “repolho
climatologico”. Na metodologia, foi pensada a utilizacdo do ludico como ferramenta de ensino-
aprendizagem e foi utilizado os materiais de folhas e impressdo dessas com perguntas sobre o
contetdo, além de aulas em que o contetudo presente no jogo foi melhor explanado. Na parte do
desenvolvimento, pode-se perceber a devida realizacdo do jogo na escola e todos 0S processos
presentes, além de possuir a separacdo necessaria entre a explicacdo dos contetidos os quais seriam
abordados e a aplicacdo do ludico. Os resultados vistos nessa atividade conseguem representar o
guanto ela foi proveitosa aos estudantes da escola e aos bolsistas, ademais, o lGdico mostrou-se eficaz
no processo de ensino-aprendizagem dos individuos e proporcionou maior entendimento sobre o tema
de climatologia. Ao levar em consideracdo o que foi relevante na atividade, temos a participacao e o
envolvimento dos estudantes, além da aproximacdo do cotidiano deles com o contetdo trabalhado,
demonstrando o quanto a atividade foi importante aos envolvidos a respeito dos aprendizados
apreendidos por todos.
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INTRODUCAO

A busca para tracar metodologias que cativem os educandos no contexto do ensino é
algo primordial para os alunos e, também, para os professores em formagéo. Nunca é cedo
para buscar planos, imaginar estratégias e estudar sobre modelos de ensino. Dentre desse
contexto que entra as metodologias ativas, a fim de quebrar o paradigma de uma forma mais
tradicional de ensino. Ndo se pode esperar que o papel do educando seja somente de forma

passiva, como refor¢a Mizukami:

[...] atribui-se ao sujeito um papel irrelevante na elaboracdo e aquisicdo do
conhecimento. Ao individuo que estd "adquirindo" conhecimento compete
memorizar defini¢Bes, enunciados de leis, sinteses e resumos que lhe s&o oferecidos
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no processo de educacdo formal a partir de um esquema atomistico. (Mizukami,
1986.p.11)

O aspecto tradicional da educacéo pressupde o professor como o detentor de todo o
conhecimento, e que o contetdo seja repassado de maneira unilateral. O aluno, por sua vez,
como reforca Mizukami, estd em sala para ouvir e absorver esse conhecimento ao longo dos

anos que se passam no colégio, de forma cumulativa.

O assunto de Climatologia nos livros didaticos geralmente € tratado de acordo com 0s
conceitos abordados no material suporte para o professor e, muitas vezes, ndo sao explorados
além desse ambito de leitura. Um exemplo disso é o clima, no qual é visto como "uma série
de elementos, como temperatura, as precipitacdes, a pressdo atmosférica e os ventos. Esses
elementos variam de um lugar para outro, principalmente em razdo da latitude, da altitude e
da proximidade do mar" (SAMPAIO; MEDEIRQOS, 2012, p.173). Assim, torna-se algo
bastante abstrato para o entendimento do estudante que tenta imaginar tais fatores os quais
constituem o clima e tal auséncia de materializacdo pode comprometer o processo de ensino-

aprendizagem do aluno. Segundo o que o autor Fialho (2007) pode acrescentar:

[...] ao estudar os climas do Brasil, o aluno é apresentado a uma divisdo
regionalizada sem que haja uma discussdo do que é regionalizacdo e 0s motivos
contextuais da proposta adotada pelo autor, como também dos conceitos, criando a
possibilidade de um ndo aprendizado. (FIALHO, 2007, p. 111).

A fim de trabalhar com outra perspectiva de ensino, com um modelo mais ativo e
ludico, elaborou-se o que foi denominado de “’repolho climatologico’’, no primeiro ano do
ensino médio no colégio EEMTI Estado do Amazonas, localizado no Municipio de Fortaleza.
Trata-se de um jogo com perguntas acerca da area climatolégica, em que foi possivel avaliar a
facilidade desses educandos nessa area e como eles reagiriam a essa metodologia nédo
tradicional. Trata-se de uma intervencéo feita por alunos do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), que tem por intuito aproximar os alunos a universidade do

Ensino Basico.

Além disso, é importante ressaltar que tal iniciativa é fruto do vinculo do PIBID junto
a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Ensino Superior (CAPES) e tal entidade procura

proporcionar um melhor desenvolvimento dos estudantes das universidades publicas. Dessa

forma, o bolsista tem a oportunidade de se inserir no contexto escolar através desse incentivo
e, assim, compreender ainda mais o contexto da escola publica, realizando e planejando

atividades que venham a colaborar com a sua formagdo e com o conhecimento da

comunidade.
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O conteudo ministrado sobre clima trazia os aspectos gerais desse setor do

conhecimento geografico, mas buscaram-se exemplos mais proximos a fim de cativar ainda
mais atencdo do aluno; por exemplo, ao explicarmos sobre como o vento faz parte de um
processo a partir das diferencas de pressdo na atmosfera e como esse cenario propicia as
brisas terrestres e marinhas, é necessario falar desse contexto no perimetro da Praia de
Iracema é muito mais interessante para os educandos, pois se entra no imaginario do aluno e
mostra aplicabilidade para o estudo daquela ciéncia envolvendo uma area em que muitos dos

estudantes tém uma maior possibilidade de conhecer.

Ademais, buscou-se tragar algumas perguntas norteadoras para a pesquisa antes da
pratica, dentre as quais podemos destacar: Como o aluno compreende assuntos abstratos
dentro do saber climatoldgico? Qual modo mais elucidativo para o aluno ao explicarmos esses
eventos ndo palpédveis? O desenvolvimento do ludico dentro da sala de aula seria uma

tentativa perigosa para o andamento da atividade?

A intervencdo foi um sucesso. Houve interesse dos alunos, pois eles se mostravam
atentos na apreensdo de um conteido novo até entdo, além disso, as respostas das perguntas
tracadas também foram alcancadas a partir de esclarecimentos desses educandos nas quais
foram obtidas por meio de didlogos estabelecidos em sala de aula entre os participantes da
atividade e a parte pratica ndo somente os entreteve, mas também serviu como 6étima

ferramenta que corroborou para a fixagdo do contetdo.

METODOLOGIA

No intuito de programar a atividade para que ela fosse aproveitada da melhor forma
possivel aos estudantes, a realizacdo do planejamento, junto do professor supervisor, foi
fundamental ao inicio da pratica. O planejamento nos elucidou de uma melhor maneira sobre
qual forma deveriamos abordar o assunto tedrico, almejando maior atencdo dos educandos.
Ao conseguir tratar desse primeiro passo, a atividade foi pensada sobre os assuntos da area de

Climatologia, pois os estudantes ndo haviam tido esse assunto ainda no ano e, com 0

pensamento da atuacgdo pedagdgica, foi vista uma 6tima oportunidade de tratar desse contetdo
junto do PIBID. Tratou-se de duas aulas de 50 (cinquenta) minutos, a primeira aula foi sobre

o contetido de climatologia e a na segunda aula houve a realizacéo da atividade.
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A maneira que o contetdo de climatologia é tratado nos livros didaticos, muitas vezes,

ndo cativa o estudante para tdo proximo dessa area e, tampouco, para a disciplina de
Geografia. Ha certa dificuldade em conseguir manter a atencdo do estudante voltada para
aquele conhecimento, por isso, a maneira encontrada pela equipe de tentar voltar a atengédo do
aluno para esse conteudo foi a utilizacdo do ladico como forma de ensino aprendizagem, ja
que essa metodologia faz parte, muitas vezes, do cotidiano do estudante. Ademais, de acordo
com PINHEIRO, SANTOS e FILHO (2013) “a ludicidade se coloca como ferramenta
indispensavel no processo de ensino-aprendizagem”. Entdo, utilizar-se da dinamica de
envolver os estudantes com o assunto de geografia tratado e aproveitar disso a fim de instigar
que eles possam aprender 0s conceitos geogréaficos vistos é uma étima alternativa ao empregar

o ludico junto do processo de ensino-aprendizagem.

Além disso, as aulas, em boa parte dos casos, sdo muito voltadas para a esfera do
préprio contetido e da importancia que esse contetdo possui para futuras provas, enquanto o
que realmente deveria ser levado em consideracdo seria 0 préprio estudante. Nesse contexto,
esse individuo deveria ser o principal agente de transformacdo no processo de ensino-
aprendizagem, saindo somente do viés técnico-informativo e adentrando na conjuntura
afetiva-emocional, que conseguem aproximar o aluno para junto do assunto. Com tal intuito
de mudar essa logica conteudista-operacional, logo, foi adotada a aula em que o assunto €
exposto, mas o aluno também é participante no desenvolver do método. Logo, mesmo na
parte tedrica que precedia o jogo, a metodologia adotada pela equipe foi de propiciar maior
interacdo entre os alunos, de modo que perguntas eram feitas no decorrer da aula e outros
alunos tinham espaco para discordar ou concordar com a afirmativa.

Apés tratar dos aspectos do conteudo e suas devidas consideracGes, o grupo resolveu
prosseguir para o proximo momento em que foi optado por realizar uma atividade chamada de
“repolho climatologico”. Tal atividade é constituida por perguntas acerca do que foi
primeiramente visto junto dos alunos na finalidade de avaliar como seus conhecimentos sobre
0 assunto foi apreendido. Basicamente o que foi necessario para confec¢do do produto ludico

foram papéis e impressdo de perguntas nesses a fim de que os alunos pudessem efetivamente

participar e responder de acordo com seus conhecimentos.

Assim, sobre a producdo do repolho climatolégico, com as perguntas impressas, 0S
realizadores da atividade amassaram as perguntas de maneira que elas estivessem na
disposicao de uma bola em que, na medida em que ia acrescentando as perguntas, essa bola

aumentava até que todas as perguntas acabassem. Desse modo, 0s materiais utilizados para a
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realizacdo da atividade foram: livro didatico, para conseguir criar as perguntas; caneta para

anotar e o papel, que serviu como base para o registro e que posteriormente foi amassado para

a criacao do chamado repolho climatologico.

DESENVOLVIMENTO:

A primeira parte da intervencdo tratou da parte tedrica do conteddo do ensino de
climatologia utilizando cinquenta minutos de aula, abordando questdes como: 0 que € o
clima? Qual a diferenca entre tempo e clima? Quais os fatores do clima? Quais os tipos
climaticos? Como o fator antropico tem influenciado nessas mudangas? Dentre outros

aspectos presentes na climatologia que foram abordados na explicacao.

No segundo momento da aula, igualmente com mesma duracdo e no intuito de visar
um melhor ensino-aprendizado para os estudantes. Dessa forma, foi dada uma explicagdo em
conjunto dos trés mediadores presentes dos aspectos basicos da ciéncia climatoldgica e,
também, foi realizado um dialogo com os estudantes com a finalidade de que eles pudessem
expressar como estava sendo a atividade e, assim, os mediadores conseguirem avaliar se 0s
estudantes estavam conseguindo acompanhar a explicacdo, pois € muito importante
reconhecer quando € necessario mudar a abordagem para ndo comprometer a linha de

raciocinio do estudante. Almeida reforca esse carater interativo no meio educativo:

A este ato de troca, de interagdo, de apropriagdo ¢ que damos o nome de
EDUCACAQO. Esta ndo existe por si. E uma agdo em conjunta entre as pessoas que
cooperam, comunicam-se € comungam o mesmo saber. Por isso, educar ndo é um
ato ingénuo, indefinido, imprevisivel, mas um ato histérico (tempo), cultural
(valores), social (relagdo), psicoldgico (inteligente), afetivo, existencial (concreto) e,
acima de tudo, politico, pois, numa sociedade de classe, nenhuma acdo é

simplesmente neutra, sem consciéncia de seus propésitos. (Almeida, 2003, p. 11)
Ap0s tratar dos aspectos do contetdo e suas devidas consideracdes, 0 grupo resolveu
prosseguir e aplicar a atividade do “repolho climatologico”. Tal atividade foi responsavel pela
parte ladica do processo de ensino-aprendizagem e conseguiu ser realizada junto dos
estudantes de maneira mais organizada do que foi planejada, pois 0s alunos que estavam nessa
sala eram considerados bastante inquietos, segundo alguns docentes que ministravam suas

aulas no colégio, no entanto, durante a realizacdo da intervencdo em sala, eles se mostraram

bem calmos e a0 mesmo tempo participativos. Essa atividade ludica € essencial para a

construcdo do ser, segundo Santos:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo”. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural [...],facilita os processos
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de socializacdo, comunicagdo, expressdo e construcdo do conhecimento. (Santos,
2011, p.12)

Ao falar sobre a confec¢do da ferramenta lGdica, todos os mediadores conseguiram
contribuir na elaboracéo das perguntas e discutiram como essas perguntas seriam importantes
para o entendimento do que havia sido dito sobre o contetdo de climatologia. Dessa maneira,
o0 cotidiano do aluno mostrou ser preocupante na elaboracdo desses questionamentos e iSso
serviu também para o planejamento dos mediadores para colaborar junto de suas explicaces
sobre o0 assunto. Assim, ao adotar novas metodologias de ensino é necessario que haja uma
articulacdo eficaz do processo de aprendizagem, como nos incita CASTELLAR e MORAES
(2018) que formas desses tramites que vao além dos contetdos que o professor almeja que o
estudante compreenda. Dessa forma, esses autores conseguem oportunizar uma reflexdo de
que é necessario o envolvimento do aluno, através de metodologias ativas, e da relacdo dessas

com o cotidiano do préprio estudante.

Nesse interim, tal atividade foi posta em pratica da maneira em que cada aluno
pudesse responder pelo menos uma questdo para que a equipe pudesse ter um parametro
acerca do contetdo lecionado. Ademais, o repolho comecou em um estudante escolhido pela
equipe de mediadores, de forma aleatéria, e foi sendo repassada para outro estudante que
ainda ndo havia respondido nenhuma pergunta e, a partir disso o estudante que havia
respondido, repassava o repolho a outro colega que também ndo respondido nenhuma
questdo. Entdo, o aluno era o responsavel por participar ainda mais de todo o processo de
ensino-aprendizagem, enquanto o educador apenas estava mediando a atividade quando

necessario e respondendo as perguntas quando o educando ndo sabia a resposta.

Ao término da atividade, os bolsistas se reuniram com o professor supervisor e
discutiram o papel da dindmica dos alunos no quesito de participacdo deles e como a
explicacdo que antecedeu 0 jogo pOde ser proveitosa ou ndo de acordo com as respostas e,
também, com o interesse dos estudantes no que foi proposto pela equipe educacional. Ja que,
assim como afirma FREIRE (1996. p.12) “A reflex&@o critica sobre a préatica se torna uma

exigéncia da relacdo Teoria/Pratica sem a qual a teoria pode ir virando blablabla e a pratica,

ativismo”.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A Geografia, por ser uma ciéncia que estuda o espaco, se torna uma disciplina que
deve ser ensinada de uma maneira simplificada, com exemplos cotidianos, a fim de que os
educandos entendam as propostas as quais ela instiga a suscitar no individuo. Faz-se
necessario que o contetido esteja préximo do discente e que suas experiéncias vivenciadas

sejam, de alguma forma, resgatadas no ambiente da sala de aula.

De acordo com as préticas realizadas na escola podemos analisar através de um
simples esquema acerca do aprendizado dos estudantes. Esse processo foi separado em trés
categorias: 0s estudantes que acertaram as respostas com a primeira explicacdo, 0s que
precisaram de uma nova explicacdo para responderem as perguntas e 0S que erraram as

perguntas mesmo apdés a explicagéo.

Essa atividade foi realizada em uma turma de 33 estudantes em que, desses, foram 29
para a realizagdo da préatica. Assim, de maneira a quantificar quantos alunos se encaixaram
nas categorias anteriormente citadas, foi esquematizado da seguinte maneira: 16 estudantes
acertaram as respostas com a primeira explicacdo, 9 acertaram apds a nova explicacdo e 4

erraram mesmo ap0s uma nova explicacdo acerca do conhecimento discutido em sala de aula.

Dessa forma, pode-se averiguar, através dos nimeros, que boa parte da sala conseguiu
apreender o0s assuntos tratados naquela atividade, contudo, ndo foram levados em
consideracdo apenas esses aspectos quantitativos e podemos analisar o quanto os estudantes

conheciam os assuntos e a maneira que eles conseguiram apreender esses conhecimentos.

Nesse interim, acerca das colaboragcdes dos estudantes ao decorrer da execucdo da
atividade podemos refletir sobre como é o ensino na escola, pois os alunos confundiam alguns
aspectos entre os conteidos e, na medida em que poderiam ser respondidos, os mediadores
completavam ou desconstruiam a ideia. Entretanto, quando foi-se aproximando a finalizagédo
da atividade do repolho, percebemos que tais conceitos, antes confundidos, naguele momento,

foram compreendidos e, assim, colaboraram para o processo de ensino-aprendizagem.

Ademais, ao utilizar um recurso didatico ndo tdo visto em sala de aula, foi percebido
um maior interesse dos estudantes a respeito da atividade que estava para ser efetuada e isso,
bem como, foi bastante contribuinte para tal efeito. Dessa forma, elucidou-se que o educador

ndo é obrigado a se prender em uma maneira de ministrar o contetdo tratado no ambiente de
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ensino a apenas uma forma de linguagem ou de texto, pois 0s estudante podem ter outras

formas de constituir o processo de ensino-aprendizagem por intermédio das novas ferramentas
que o professor pode vir a trazer para sala de aula. Desse modo, é importante ressaltar que o
formato da escolha do jogo pedagogico foi realizado com intuito de tornar o processo de

ensino-aprendizagem mais divertido.

CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, a aplicacdo da metodologia ativa foi muito importante ndo somente para 0s
educandos, que viram um modo nédo tdo usual de ensino, e que foram cativados por essa
metodologia, como para quem aplica. Ora, a formagdo completa do futuro docente ndo pode
se dar somente a partir do arcabouco teorico estudado na universidade, do contrario, € preciso
que se alie o que se aprende nas leituras das disciplinas, no conviver académico, na sala de

aula do ensino superior com a pratica em sala de aula.

Sobre a metodologia em si, a aceitacdo por parte dos alunos foi elevada. Primeiro, pois
todas as perguntas que estavam na bola de papel foram pautadas, necessariamente, em
conceitos ou processos que foram explicados de forma lenta e clara. Assim, ndo havia chance
de ter uma pergunta que fugia do eixo que foi tracado durante a abordagem tedrica inicial. Em
segundo lugar, o que cativava boa parte dos alunos era a ideia de poder escolher o proximo
aluno que responderia a pergunta seguinte, sendo usual a escolha de algum amigo. Foi em tom
de brincadeira que tudo aconteceu, mas certamente havia uma competitividade saudavel
dentro do jogo, que ajudou na hora de prestar atengdo na parte inicial da aula para ndo ficar

sem responder depois.

Outra questdo observada foi sobre a absor¢do e conhecimentos prévios da climatologia
geogréfica. Notou-se que, a0 menos para a maioria dos alunos, alguns termos ou processos da
climatologia ainda eram coisas bastante abstratas, tornando a assimilacdo do conteudo mais
dificultoso. Ao se falar de pressdo atmosférica, por exemplo, por ndo ser algo palpavel
(empiricamente perceptivel), havia mais davidas, e, por consequéncia, fazia-se necessario a
repeticdo ou algum desenho ilustrativo na lousa. A mescla da explicagdo do conteido com

exemplos do cotidiano desse aluno certamente contribuiram para a intervencdo, ndo somente

por prender mais a aten¢do, mas também porque a associacgao do tedrico com o pratico torna o

conteudo mais facil de ser fixado, uma vez que o0 aluno consegue criar associagdes.

A aplicagdo de ludico ou de alguma metodologia distinta dentro do saber engessado do

aluno é essencial para que ele entenda desde as séries iniciais que o saber é dinamico. E
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possivel aliarmos qualquer contetdo com algum tipo de jogo ou brincadeira; o mais simples

dos jogos é capaz de agugar o sentido critico do aluno se executado de maneira correta e de
modo que a relacdo entre o conhecimento e a pratica metodologica tenha coeréncia. Nessa
atividade, o ludico em nada atrapalhou o processo de aprendizagem, o efeito foi justamente o
oposto. A escola entra com um papel essencial nesse contexto, em primeiro lugar porque ela
precisa ter posse de materiais didaticos distintos, em segundo lugar porque ela precisa dar a
liberdade para que o educador ou os educandos possam propor alguma ideia distinta, que fuja

do padrdo de lousa e pincel.

Esse trabalho serve de incentivo, inclusive, para professores formados e em formacéo
que visem tratar o0 ensino a partir de um novo ponto de vista. H4 uma infinidade de
possibilidades de dinamicas distintas das usais em sala de aula, ndo necessariamente inseridas
dentro da realidade das metodologias ativas. O professor precisa se redescobrir sempre e, mais
do que isso, ser um professor questionador acerca do que ele aprende e do que ensina. Ora, 0
proprio livro didatico que o professor se baseia para dar aula trabalha por uma perspectiva em
detrimento de outra. Diante disso, questionar se 0 que esta no proprio livro didatico ou
questionar 0 modo que ele mesmo esta ministrando suas aulas ja& € um dos deveres do

educador.
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