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RESUMO

O trabalho apresentado € um relato de experiéncias sobre préaticas pedagdgicas desenvolvidas no
Programa de Formacdo Continuada de Professores de Matematica da rede estadual de ensino do
Ceard, que tem por objetivos divulgar o programa, ressaltando a importancia da formacao continuada
para os professores, elencar e disponibilizar uma série de atividades que outros professores de
matematica poderdo utilizar em suas aulas. As atividades foram aplicadas na E.E.M. Francisco Soares
de Oliveira na cidade de Pires Ferreira para melhorar a aprendizagem dos estudantes da referida escola
por meio de acOes didaticas e contextualizadas, originarias das discussdes realizadas no programa de
formacdo continuada. O intuito é fomentar o interesse dos estudantes para o estudo da matematica por
meio de abordagens diversificadas de acordo com as transformagdes da linguagem e aspectos sociais
dos estudantes, visando minimizar as possiveis falhas e problemas no ensino e aprendizagem de
matematica. Através das descri¢des das atividades percebe-se a notoriedade da formagdo continuada
para professores, resultando em uma constante renovagdo dos métodos utilizados em sala de aula.
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INTRODUCAO

Nos dias atuais a sociedade vive transformacdes constantes seja na area econdmica,
politica, tecnoldgica ou educacional. No centro destas mudancas se encontra a escola, que
possui a funcdo de qualificar os jovens. Neste sentido a escola age como Orgao de
transformacéo para a construcao da cidadania, acesso ao mercado de trabalho e a formacéo do
senso critico dos individuos.

No ambito de aprendizagem ndo podemos destacar uma disciplina mais importante
para a formacdo do aluno, uma vez que o processo de aprendizagem é complexo e envolve
muitas variaveis, no entanto, nas discussdes recentes sobre curriculos a matematica ocupa
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[...] alicerce de quase todas as areas do conhecimento e dotada de uma arquitetura
que permite desenvolver os niveis cognitivos e criativos, tem sua utilizagdo
defendida, nos demais diversos graus de escolaridade, como meio para fazer emergir
essa habilidade em criar, resolver problemas, modelar. Devemos encontrar meios
para desenvolver, nos alunos, a capacidade de ler e interpretar o dominio da
Matemética. (BIEMBENGUT, 2000, p.9)

No Brasil o ensino de matematica tem se demonstrado um desafio j& que esta
disciplina se apresenta como dificil na compreensdo dos estudantes, consequentemente, 0s
indices de proficiéncia desta area em avaliagcBes externas como o Sistema de Avalia¢do da
Educacao Bésica (SAEB) e o Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacdo Basica do Ceara
(SPAECE) séo baixos.

Percebe-se entdo a necessidade de buscar alternativas para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem da matematica. Neste sentido, o estado do Ceara propde um trabalho
continuo na formacdo dos professores da educacao basica, para o seu melhor desempenho ao
lecionar, por meio do Programa de Formacéo Continuada de Professores de Matematica na

rede de ensino estadual.

A iniciativa da Secretaria da Educacdo do Ceara (Seduc) ocorre em parceria com a
UFC, por meio do departamento de matemaética, e Fundacdo Cearense de Apoio ao
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (Funcap), no &mbito do desenvolvimento
das agdes voltadas para a formacdo continuada de professores da rede publica
estadual de ensino. A formagdo estd sendo realizada em quatro polos, situados em
Fortaleza, Sobral, Juazeiro do Norte e Quixada, tendo como publico 340 professores
de matematica da rede estadual de ensino. A iniciativa visa propor novas abordagens
para o ensino da disciplina, baseadas na resolucdo de problemas e na integracdo do
conhecimento matematico as ciéncias, tecnologia e inovagdo (SEDUC, 2018).

De acordo com Teixeira (2010), o conhecimento é fator primordial para o alcance de
uma educacdo de qualidade. O autor afirma que s6 sera possivel construir o conhecimento se
este estiver atrelado com uma educacdo comprometida e realmente construtiva.

Desta forma o professor deve aprimorar o seu conhecimento e habilidades didaticas e
uma possibilidade € a participacdo em programas de formacado continuada com aplicacdes de

metodologias diversificadas para atrair a atencdo dos educandos incentivando uma

aprendizagem construtiva e prazerosa.

Para desempenhar seu papel de mediador entre o conhecimento matematico e o
aluno, o professor precisa ter um sélido conhecimento dos conceitos e
procedimentos dessa area e uma concepcdo de Matematica como ciéncia que néao
trata de verdades infaliveis e imutaveis, mas como ciéncia dindmica, sempre aberta a
incorporacdo de novos conhecimentos (BRASIL, 1998, p.36)
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Diante disso, o presente trabalho relata experiéncias e praticas desenvolvidas no

programa de formacéo continuada dos professores de matematica que atua com 0s objetivos
de melhorar o nivel de aprendizagem em matematica, desenvolver o interesse dos estudantes
de educacdo basica nas carreiras de ciéncias exatas, produzir materiais de qualidade em
ensino nas diversas midias, promover o letramento cientifico e matemético atraves da
qualificacdo dos professores associados com a construcdo de aplicagOes diversificadas em
suas praticas pedagogicas, ressaltando a importancia dos programas de formacéo continuada
na descricao das a¢Oes formativas em conjunto com as praticas desenvolvidas e aplicadas nas

escolas, a fim de atrair o interesse do aluno pela matematica.

O PROGRAMA DE FORMACAO CONTINUADA

A descricdo aqui relatada se refere a atuacdo do programa desenvolvida na
Coordenadoria de Formacdo Docente e Educacdo a Distancia — CODED e Centro de
Educacdo a Distancia - CED, polo de Sobral, que trabalha com os professores da rede
estadual da regido norte do Ceara com 60 participantes divididos em trés turmas das quais 0s
autores deste artigo fazem parte.

Os encontros ocorrem quinzenalmente nos turnos da manh& e tarde nos dias de
quinta-feira onde sdo realizadas a anélise e discussdo de aspectos pedagdgicos do conteldo
trabalhado no ensino de matematica na educacdo basica, especificamente no Ensino Médio,
fazendo uso de modulos estruturados disponibilizados pela Universidade Federal do Ceara
(UFC) como material base para desenvolvimento de praticas de sala de aula.

E realizada a disseminagdo de préticas ja utilizadas nas diferentes vivéncias dos
professores, sendo feito de forma coletiva a analise dessas atividades e adequacgédo para uso em
outras realidades. Desta forma é desenvolvida a divulgacdo de métodos de aplicacdo de
contetidos, a avaliacdo dos aspectos que mais dificultam a aprendizagem de matematica e a

estruturacdo de estratégias para melhorar a qualidade do ensino e aprendizagem.

APLICACAO NA ESCOLA

As acOes aqui descritas sdo resultados desta formacdo continuada que foram
implantadas na E.E.M. Francisco Soares de Oliveira localizada na cidade de Pires Ferreira, no
interior do Cearé, desenvolvidas no periodo de agosto de 2018 a junho de 2019 nas quartas —

feiras no turno da manha com 19 estudantes sendo 7 do 1° ano, 8 do 2° ano e 4 do 3° ano.
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Considerando a realidade dos estudantes da referida escola, as acbes foram

desenvolvidas para trabalhar os conceitos de maior dificuldade na aprendizagem e despertar o
interesse pela matematica. Foram varios os recursos utilizados desde jogos, colagens,
materiais manipulaveis até midias digitais, a fim de estimular os estudantes na construcdo do
conhecimento matematico, desenvolvendo a participacdo em equipe na resolucdo de

problemas e produzindo o saber em sociedade.

DESENVOLVIMENTO

Apo0s o primeiro encontro do Programa de Formagdo os professores participantes, ao
retornar a escola, buscaram o dialogo com o diretor e coordenador escolar sobre as praticas a
serem desenvolvidas e as perspectivas ofertadas pelo programa de formacdo continuada,
depois desta socializacdo e estruturacdo foi realizada a divulgacdo com o cronograma das
ac0es, objetivos e 0 modo que seriam abordados os contelidos matematicos aos estudantes.

Iniciou-se a primeira acdo com o0s estudantes na aula intitulada: Brincando com a
Logica. Os contetdos trabalhados foram operacdes com fracdes e geometria e

desenvolveram-se em trés atividades, descritas nos topicos a seguir:

e Atividade 1: Ligando os pontos
Os alunos foram divididos em duas equipes, cada uma delas teria que ligar os pontos
distribuidos em uma cartolina para formar um retangulo que possuia em seu interior
uma fracdo. As equipes receberam cartdes com os resultados das fracdes e ao formar o
retangulo a equipe devia colocar sobre ele o cartdo com a resposta correta. Vence a
equipe que obter a maior quantidade de pares corretos. Nesta atividade pode-se
observar uma modelagem de estratégia na resolucdo da competicdo através da busca
por valores ja conhecidos e seus correspondentes.

e Atividade 2: Caca-Palavras
Todos os alunos teriam que relacionar palavras entregues em uma lista referentes ao
assunto de geometria. O vencedor é aquele que encontrar o maior nimero de palavras.

Pode-se observar no agir dos estudantes o impeto pela competicdo em solucionar o

desafio de localizar as posi¢Oes das palavras colaborando para o desenvolvimento
construtivo da aprendizagem na identificacdo das palavras matematicas.

e Atividade 3: Palavras Cruzadas
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Os alunos receberam uma folha com perguntas sobre os aspectos do assunto e

deveriam responder completando uma cruzada, neste exercicio pode perceber a

ligacdo e troca de saberes.

As atividades tiveram o0 objetivo de desenvolver aprendizagem por meio da
colaboragdo e competitividade com a aplicagdo do conhecimento matematico, foi verificado
ao final da aula através de feedback os aspectos da compreensdo e abordagem dos assuntos.
Percebeu-se que os estudantes desenvolveram um melhor entendimento dentro do contexto

praticado.

Figural: Atividade 1 Ligando os pontos Figura 2: Atividade 2 Caca - palavras

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

Figura 3: Atividade 3 — Palavras Cruzadas

Fonte: Os autores (2019)

Na segunda acdo o tema desenvolvido foi o plano cartesiano, a atividade consistiu no

desenho do plano com régua e giz no chdo da quadra da escola buscando desenvolver uma
abordagem mais préatica. Apos construido, os alunos deviam marcar os pontos estabelecidos e
com barbante interliga-los montando figuras geométricas, nesta etapa eles deviam identificar

as figuras de acordo com suas caracteristicas ( quantidade de lados e vértices). Os estudantes
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demonstraram atencdo e davidas que foram solucionadas através da atuacdo do professor e

colaboracgéo entre os alunos.

Figura 4: Construcdo do plano cartesiano Figura 5: Identificacdo de figuras geométricas

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

Na terceira pratica desenvolveu-se a atividade Pénalti Geométrico: figuras geométricas e
suas caracteristicas. Os estudantes foram dirigidos para a quadra e divididos em duas equipes,
esta acdo se realizou da seguinte maneira, cada equipe escolhia seu goleiro e os demais iram
cobrar o pénalti na equipe adversaria, na tentativa de fazer o gol na equipe adverséria, 0
cobrador conseguindo fazer um gol poderia formar o par ( figura e carateristica), caso errasse
ou o goleiro defendesse, o cobrador ndo podera formar o par. A equipe vencedora € a que
possuir 0 maior nimero de pares corretos entre caracteristica e figura geométrica. Por se tratar
de uma acdo envolvendo um esporte ja conhecido pelos estudantes, observou-se maior
satisfagdo dos estudantes no desenvolver da atividade, consequentemente, melhor

compreensdo do assunto.

Figura 6: Pénalti Geométrico Figura 7: Montar o par figura e caracteristica

VR

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)
Na quarta abordagem foram trabalhados os numeros reais e suas formas de representacao
com a atividade O Varal Numérico, os estudantes foram divididos em duas equipes e tinham

cinco minutos para desenvolver a acdo, nesta os educandos deviam colocar os nimeros de
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acordo com suas posi¢des na reta numérica (varal), sendo que um mesmo nimero poderia ter

mais de uma representacdo. Por exemplo, existe o cartdo com o numero 5 e o cartdo com a
~ 50 . .
fracao 7, aue corespondem ao mesmo lugar no varal, os estudantes deviam coloca-los um

sobre o outro no local correto. Vence a equipe com a maior quantidade de cartdes com
numeros nos locais corretos e suas formas equivalentes. Percebe-se a dificuldade neste topico
por meio da apresentacdo de duvidas entre os integrantes das equipes durante a competicéo.
Ao final, o professor e alunos fizeram a correcdo e a constatagdo dos motivos que
desencadeou 0s principais erros.

Figura 8: Varal Numérico Figura 9: Estudantes comparando suas respostas

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)
Na quinta acéo foi realizada a apresentacéo do video A revolucéo das medidas* do canal

Nerdologia com o intuito de relatar a historia das grandezas e suas medidas de forma bésica e
divertida mantendo a atengéo dos estudantes. Os alunos foram divididos em duas equipes com
5 integrantes cada uma, para jogar o jogo O trio fisico> em que a equipe vencedora é aquela
que fizer a maior quantidade de trios fisicos (reunir uma grandeza, a unidade de medida e 0
aparelho que faz a sua medicéo). Depois os alunos foram colocados em semicirculo e em suas
testas foram colocados papéis com as unidades de medidas das grandezas, o professor dava
dicas sobre as grandezas e 0s estudantes deviam encontrar quem estava com essas unidades.
Foi desenvolvido o célculo do IMC (indice de Massa Corporal) dos estudantes com a
utilizacdo de balanca e trena métrica. Observou-se na atuacdo dos estudantes a construgédo de

um ambiente mais suscetivel ao aprendizado devido aos exercicios praticos, demonstracdo de

prazer em estudar conceitos ja conhecidos, mas em formato diferente.

* Disponivel em < https://www.youtube.com/watch?v=MeEGw_07c8E> Acesso em: 15 de abril de 2019.
® Disponivel em < https://sec.sbfisica.org.br/eventos/snef/xxii/sys/resumos/T0731-1.pdf> Acesso em: 15. abril.
2019.
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Figura 11: Estudantes assistindo o video Figura 12: Jogo Trio Fisico

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

Figura 12: Estudantes medindo a altura

Fonte: Os autores (2019)

Na sexta abordagem foi utilizado o Jogo Set®, um jogo de cartas no qual as cartas podem
ter uma, duas ou trés figuras. Todas as figuras em uma mesma carta sdo idénticas e possuem
(somente) um dentre os formatos: losango, oval ou ondulado; (somente) uma dentre as cores:
vermelha, verde ou azul; e (somente) um dentre os preenchimentos: vazio, riscado ou cheio.
Portanto, cada carta tem quatro caracteristicas: nimero (de figuras por carta), cor, formato e
preenchimento. As regras: um grupo de dois a seis jogadores senta-se ao redor de uma mesa,
as cartas sdo embaralhadas e doze delas sdo colocadas sobre a mesa, de modo que 0s
jogadores vejam as suas caracteristicas. O restante das cartas fica em uma pilha de reposicao

(sem que os jogadores possam ver as suas caracteristicas). Os jogadores devem formar SET’s

(SET ¢ quando é formado o trio de cartas que satisfaz todas as caracteristicas estabelecidas
para o jogo de formatos, cores, quantidades e sombreamentos) com as cartas que estdo sobre a

mesa. Se algum jogador perceber a existéncia de um SET dentre essas cartas, ele deve falar

® Disponivel em < http://stefan.endrullis.de/en/game_set.html> Acesso em: 06. mai. 2019.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br


http://stefan.endrullis.de/en/game_set.html

y >VI CONGRESSO
Eﬁéﬂa EDUCACAO

“SET!” e apontar aos demais participantes quais sdo as trés cartas que formam o SET. Se

estiver correto, o jogador retira as trés cartas que compdem o SET para si e uma nova rodada
é iniciada, colocando-se trés novas cartas (escolhidas dentre as cartas de reposi¢cdo). Os
estudantes para vencer devem obter o maior numero de trios (set) com as caracteristicas
determinadas. No SET sdo desenvolvidos os conceitos de combinagdes, probabilidade e
geometria, temas aos quais os estudantes apresentam dificuldades, mas com este exercicio
puderam ter uma nova perspectiva com melhor entendimento através da diversdo. Durante a
aplicacdo varias duvidas foram surgindo, mas que se dissiparam na atuacdo do jogo com o

auxilio do professor.

Figura 11: Jogo Set

Fonte: Os autores (2019)

Na sétima aplicacdo foi feita uma revisdo sobre as propriedades de potenciacdo e
radiciacdo por explanacbes realizadas pelo professor, em seguida foi utilizado o Jogo
Baralho de Potencias e Raizes’ que é composto por 42 cartas, que apresentam raizes
quadradas e poténcias, além das respectivas solugdes para cada uma das expressdes descritas

nas cartas. Nesta acdo os estudantes tinham que formar pares correspondentes entre raiz e

potenciagdo. Por exemplo: V25 coresponde a 5, quem tiver o maior nimero de pares
corretos vence o jogo. Os alunos na apresentacdo do jogo ficaram apreensiveis,mas ao iniciar
a partida passaram a se sentir mais tranquilos quanto as suas ddvidas e respostas
estabelecendo uma abertura para que o professor auxilia-se nas dificuldades apresentadas do

tema, consequentemente, melhorando a compreenséo dos estudantes.

Figura 10: Baralho de potenciagéo

" Disponivel em <https://escolaterrafirme.wordpress.com/2017/03/20/oficina-de-matematica-baralho-de-
potencias-e-raizes/> Acesso em: 03. Jun. 2019.
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Fonte: Os autores (2019)

A oitava acdo foi trabalhado o Jogo: Quem é o Matematico? que trabalha os conceitos
matematicos e seus principais estudiosos. O jogo tem como objetivo formar linhas na
horizontal, vertical ou diagonal fazendo a correspondéncia correta entre 0s aspectos
matematicos, exemplo: a2 = b2 + ¢2 correspondente Teorema de Pitagoras, ao formar uma
linha com as respostas corretas ganha 5 pontos, individualmente cada par correto vale um
ponto. Os alunos foram divididos em duas equipes jogando cada uma na sua vez, teriam 2
minutos para colocar sua resposta, encerrando o tempo passa a vez para a outra equipe. Vence
a equipe que obtiver o maior nimero de pontos. Esta abordagem tem foco no reconhecimento
dos aspectos matematicos através da histéria em que os estudantes demonstraram boa atuacéo
e evidenciaram suas dificuldades em equipes e buscaram solu¢Ges, com a conclusdo da
partida o professor realizou a corre¢do e dialogou com os alunos sobre 0s erros e seus motivos
proporcionado desta forma a melhor compreenséo do assunto abordado.

Figura 13: Jogo Quem é o0 matematico? Figura 14: Estudante respondendo

Fonte: Os autores (2019) Fonte: Os autores (2019)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os professores por meio do Programa de Formacdo Continuada estdo atualizando sua
pratica docente com troca de experiéncias e desenvolvendo novos métodos e materiais no

guesito de abordagem em ensino de matematica. Aplicando em suas turmas com foco na
(83)3322.3222

contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



N s
‘Eonedr EDICAGAD

construcdo, disseminacdo e despertando o interesse dos estudantes pela area da matematica

com uma aprendizagem mais significativa. Existe um longo caminho para que se possa
modificar a realidade no ensino de matematica, mas aqui ja& demonstramos acdes que sao
frutos de esforcos para transformar o ensino de matematica na educacdo basica do Ceara
através de parcerias, discussfes e praticas de campo pautadas em materiais estruturados e
eficientes na transmissdo do saber realizado por meio da colaboracdo entre universidade e
escola para a melhoria na qualidade de formacéo dos professores e educandos. As discussdes
a partir dos encontros de formacdo englobaram a visdo da Universidade, Secretaria de
educacdo, professores e alunos para gerenciar e direcionar as praticas estudadas e aplicadas
para a eficiéncia da aprendizagem que abranja as tematicas da atualidade dos jovens. Foi
realizada a aplicacdo de um questionario que visa adquirir as opinides sobre as praticas
desenvolvidas quanto a compreensdo do conteddo e a melhoria do entendimento sobre os
assuntos trabalhados com os estudantes participantes verificando a eficiéncia das atividades,
onde se destacaram as respostas: “Era divertido, ajuda a aprender com facilidade e tem
atividades em grupos”. “Sugestdes: Ter mais aulas na semana ou incluir nas aulas de sala,
ter mais recursos para atividade e praticarem com outras disciplinas”. “Vi coisas que ja
conhecia, mas nunca daquela forma e ajudou bastante .

Através da andlise das respostas do questiondrio e a vivéncia nas atividades
desenvolvidas pdde-se perceber a participacdo, a melhoria da aprendizagem e a mudanca no
olhar dos estudantes para a matematica, com isto avaliou-se a importancia da diversidade na
pratica pedagdgica. Manter as abordagens didaticas em formato diverso e de acordo com a
linguagem dos estudantes é uma possibilidade metodol6gica para desenvolver o interesse
destes pela matematica, consequentemente, aprimorando seu desempenho em outras areas,
uma vez que a matematica € a base das ciéncias exatas. Desenvolver um ensino de
matematica com eficiéncia, qualidade e que desperte a paixdao do aluno por esta area é uma
provocacdo aos quais os educadores tém pela frente, mas que pode ser alcancado por
iniciativas que busquem interligar todas as vertentes da educacdo desde a basica ao ensino
superior, pois através desta ligacdo é que surgirdo acdes concretas para aplicar na mudanca da

transmissao e producdo do conhecimento matemaico.

CONSIDERACOES FINAIS

Segundo Cunha (2012, p. 14), [...] é necessario que os saberes sistematizados no

cotidiano das salas de aulas sejam socializados entre os professores para, numa espécie de
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validacdo, permitir a procura de referenciais tedricos que lhes possibilitem o aprofundamento
e dialogo reflexivo baseado ndo somente na experiéncia individual, por vezes limitada, mas
sobretudo, na discusséo coletiva.

Desenvolver o dialogo reflexivo entre educadores sobre suas vivéncias e praticas se
demonstra eficiente para a producdo de métodos, estratégias para a melhoria da qualidade de
ensino de matemaética, pois é na socializagdo que podem ser encontradas solucdes para
diversos problemas de ensino que individualmente ndo seriam resolvidos.

A partir do desenvolvimento destas aplicacdes pode - se ver a importancia da atuacéo
de acdes formativas para os professores, para que estes possam se atualizar na pratica
pedagogica com foco na implementagdo, melhoramento e eficiéncia do ensino. Nao se pode
desenvolver educacdo de qualidade sem que todas as esferas de ensino atuem de forma
coordenada. Se abre a oportunidade de discussdo/aplicacdo sobre a necessidade de novas
pesquisas no campo que leve em consideracdo a opinido dos estudantes e comunidade ao qual

estes estdo inseridos.
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