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RESUMO

O presente artigo consiste na socializacdo da experiéncia pedagdgica vivenciada com a construcao de
um jogo didético intitulado Geomin¢ direcionado aos estudantes do ensino fundamental no intuito de
incluir a participagdo dos sujeitos em sala de aula e propiciar um debate critico acerca do contetdo
geogréfico trabalhado. Diante da necessidade premente de mudanca na pratica pedagogica que
impulsiona a construgéo de diferentes alternativas para cada realidade escolar e seus desafios tem-se
como objetivo investigar como a construcdo e utilizacdo de jogos didaticos junto aos contetdos
geograficos contribui para o processo de ensino e aprendizagem. A abordagem da pesquisa é
considerada quali-quantitativa e foi realizada uma intervencéo na escola da educagao béasica. A atividade
foi baseada no jogo de domind habitualmente utilizado, onde troca-se a imagem central da peca por
elementos que queira ser trabalhado. Nesta atividade fez-se pesquisas bibliograficas, observagdes nas
aulas de geografia, escolha do conteudo transposicao didatica das regides Norte e Nordeste em especial
aos aspectos fisicos, em que apds a explanacdo do contetido durante aula na educagdo béasica dividiu-se
0s estudantes em grupos onde puderam a partir das respostas completar o jogo do domind, com as pecas
modificadas anteriormente pela equipe. O jogo de Geomind torna-se versatil, pois oferece possibilidades
ao professor em utiliza-lo de acordo com os contelidos ministrados durante o ano letivo. Assim, no
contexto de sala de aula a atividade demonstrou sua importancia ao dinamizar e incentivar novos
entendimentos aos estudantes do ensino basico, explorando conceitos geograficos, além de proporcionar
maior interagdo entre discentes e o docente.
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INTRODUCAO

Pensar o ensino de geografia sob as adversidades que assola a realidade do professor é
pensar desde a sua formacdo, quanto a pratica docente, as propostas de atividades que podem
ser realizadas na escola, os métodos e metodologias que podem seguir, € o suporte que ele

obtém ou ndo na sua caminhada enquanto docente. E refletir acerca das dificuldades encaradas

para a realizacdo de atividades em sala de aula, onde tém-se diversas criticas da comunidade
académica, ao mesmo modo que ha propostas e programas que buscam aproximar as realidades

entre a Universidade e a escola. Os principais discursos que se tem acesso € que 0S grupos
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julgam as agbes que o professor realiza na escola, como retrégrada, ou que ndo consegue

envolver por completo os alunos, mas pouco se reflexiona sobre os contextos educacionais, a
carga horaria que limita acdes concretas em sala, a falta de infraestrutura que dificulta na
construcdo de materiais e nos impedimentos para efetuar metodologias para além de aulas
expositivas.

Dentro do espaco escolar o professor de geografia tem tido no decorrer do tempo a
dificuldade de trabalhar com a capacidade do estudante em conceber representacdes geograficas
que sdo distantes da realidade do mesmo, principalmente quando as escolas estdo inseridas
dentro de um contexto de vulnerabilidade social. Dessa forma, os professores se deparam com
problematicas relacionadas a falta de materiais que possam dar subsidios para se trabalhar as
geografias ao redor do mundo além das questdes extraescolares que dificulta a abstracao desse
estudante para uma analise de mundo numa escala maior do que ele esté inserido.

E possivel perceber também especificidades encaradas no ensino publico quanto ao uso
de tecnologias que quase inexistem nas unidades de ensino, a carga horéria exaustiva que limita
o0 docente e os estudantes a buscar pesquisas mais complexas das tematicas abordadas em sala,
a infraestrutura comprometida das escolas que torna-se uma barreira para explorar 0s seus
espacos e tudo isso se soma a uma formacéo fragilizada quanto a insercéo desses professores e
0 de uso de recursos didaticos no cotidiano escolar.

Mesmo diante desta realidade, se faz necessaria a construcdo de novas estratégias de
ensino. Acerca de propostas para o ensino de geografia, Cavalcanti (1999, p.127) afirma que é
necessario considerar 0 ensino como “processo de construgdo de conhecimentos e 0 aluno como
sujeito ativo desse processo” e que se faz necessario propor “atividades de ensino que permitam
a construcdo de conhecimentos como resultado da interacdo do aluno com os objetos de
conhecimento.”.

Diante dessas reflexfes, o presente artigo foi gerido a partir das discussdes e do
planejamento referente a disciplina de Oficina Geogréfica 111 (material de geografia humana)
do curso de Geografia licenciatura na Universidade Federal do Ceara. A proposta da disciplina
consistiu na realizacdo por parte de licenciandos do curso de geografia de uma intervencgdo

direcionada ao ensino fundamental com o0 acompanhamento de um professor da area. Assim, a

atividade foi realizada juntamente com o 7° ano do turno da tarde na escola EMEIFVF, no
municipio de Fortaleza.

Dessa forma, a atividade teve como intuito promover uma intervencdo na sala de aula
através da utilizacdo de recursos didaticos diferenciados, na busca de promover uma maior

interacdo entre os estudantes e o professor, além de incentivar o processo de ensino e
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aprendizagem nas aulas de Geografia. Piletti (2007, p. 151), ao discutir recursos didaticos

afirma que “sdo componentes do ambiente de aprendizagem que d&o origem a estimulagéo para
o aluno”. Assim, esta pesquisa que tem como objeto de analise o uso do jogo Geomind no
ensino de geografia, buscando a estimulacéo de aprendizagem do aluno.

H& uma diversidade de recursos que auxilia no processo de aprendizagem, como video,
masica, informatica, giz e quadro-negro, textos, mapas e globo, férum simulado, grupos de
trabalho, jornal falado e escrito, dramatizacdo e também os jogos e simulacdes (Vieira e S4,
2007). Assim, foi elaborado um jogo intitulado Geomin6 com a l6gica do domind em que se
relaciona ao conteudo ministrado pelo professor em sala de aula. Dessa forma, o trabalho exigia
um dialogo prévio com o docente, a confeccéo do recurso didatico, e uma visita prévia a escola
em que foi realizada a atividade.

O planejamento e a realizacdo da atividade trouxeram contribuicGes pautadas em trés
elementos principais que sdo a formacdo académica e profissional dos discentes dos cursos de
licenciatura, a formacéo pessoal tendo em vista os conhecimentos compartilhados ao longo da
disciplina e a relevancia social em perspectiva do papel da educacdo como norteadora do
pensamento critico e da consciéncia politica de sujeitos ativos na sociedade.

Portanto, o trabalho busca refletir quanto aos usos de recursos didaticos atipicos do
cotidiano da escola da referida instituicdo de ensino, e buscando além de entender as
dificuldades de préticas diferenciadas, realizar uma atividade de intervencdo em sala, prevendo
as expectativas dos estudantes perante as dificuldades colocadas pelo professor e o jogo como
uma das alternativas possiveis para mudancas progressivas no atual quadro de ensino.

O Geomind no ensino de Geografia se insere quando Cavalcanti (2010, p. 379) nos fala
sobre o “desenvolvimento da habilidade de lidar com linguagens ‘alternativas’ na analise
geografica™:

Essa indicacdo estd relacionada a necessidade de incorporar outras formas de
linguagem [...] no ensino de Geografia. Aposta-se na possibilidade que essas
linguagens tém de servirem a manifestacao pelos sujeitos de sua diversidade subjetiva,
de seus significados. A linguagem alternativa & verbal [...] requer abordagem
interdisciplinar; [...] exige conhecimento mais sintético, conceitual.

Ainda segundo Vieira (2007), o jogo € ludico, aceito por todas as idades, fora ou dentro

da sala de aula, desafiam as habilidades e conhecimentos dos jogadores, que buscam estudar

estratégias para vencer, estimulando uma maior interagdo social, a responsabilidade individual
e coletiva, estimula o raciocinio l6gico e melhora as tomadas de decisdo. Segundo Klimek
(2007), os jogos podem ajudar o professor na avaliagdo de alunos, como forma de diagndstico
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e também, motivar o aluno a aprender, além de estimular o pensamento l6gico, a habilidade

motora, 0 dominio do espaco, onde o0 aluno € o sujeito ativo.

METODOLOGIA

Inicialmente é preciso destacar que a abordagem da pesquisa foi qualitativa e
quantitativa em que na perspectiva de Malhotra (2001, p.155), “a pesquisa qualitativa
proporciona uma melhor visdo e compreensdo do contexto do problema, engquanto a pesquisa
quantitativa procura quantificar os dados e aplica alguma forma da analise estatistica”. Ao passo
que a pesquisa quantitativa apreende nexos externos (aparéncia) que se apresentam a
observacdo ou experimentagédo, a de ordem qualitativa se volta, fundamentalmente, para as
causas dos fendmenos sociais, contradicdes e processos intrinsecos, procurando examinar sua
I6gica e estrutura interna (esséncia), contrapondo-se as investigacdes de cunho positivista.

Fazendo caminharem juntas a descrigéo e a interpretacdo dos fendmenos mediante um
conhecimento resultado da reflexdo tedrica e observacgdo da realidade, procuramos apreender a
realidade ndo mais no nivel superficial de compreensdo permitido pela percepcdo do todo
ricamente articulado, mas também na possibilidade de conhecer mais profundamente esta
realidade.

Assim, haja vista essa abordagem, a principio foi realizado um levantamento
bibliogréfico, para entender os conceitos que abrangem o ambito educacional, e o debate de
autores a respeito da formacao de professores, do ensino de geografia e do uso de materiais
didaticos que auxiliem nas aulas. Buscou-se compreender o historico da consolidacdo da
disciplina de geografia nas escolas e a importancia da insercdo da pesquisa no espaco escolar.
Se fez necessario também analisar os documentos da escola, o projeto politico pedagdgico, 0s
materiais que a escola dispde para auxiliar os professores, em especial o professor de geografia.

No intuito de registrar as informacdes ao longo do planejamento da intervencao se fez
necessario a utilizacdo de diarios de bordo, fotografias, questionario e entrevistas
semiestruturadas para melhor alcancar os objetivos da pesquisa, além de reunir os materiais que
foram utilizados para a confeccéo do recurso didatico.

A entrevista semiestruturada e a observacdo direta funcionaram como o principal

instrumento de coleta das informacgdes na busca de conhecer 0s processos e nao apenas 0S
resultados e produtos. Além do questionario aplicado junto ao docente em geografia foram
anotadas no diério de campo, informacdes e impressdes como também registros fotograficos de

significativa relevancia para a pesquisa.
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A proposta de intervencdo partiu de etapas desde a escolha da escola, o planejamento

da atividade, a confec¢do do recurso didatico e a realizagdo da intervencdo juntamente aos
estudantes. Assim, em um primeiro momento a equipe contactou a EMEIFVF no municipio de
Fortaleza, onde teve retorno positivo junto ao professor de geografia. Apos o primeiro contato,
a partir de orientaces, foi elaborado um diagnostico geral da escola desde a estrutura fisica a
organizacdo curricular, e atraves da equipe gestora, obteve-se informacbes consideradas
significativas que serdo apresentadas mais adiante. Seguidamente, foi construido o plano de
aula orientado pela professora de oficina em busca de elucidar todo o conteudo que seria
direcionado, 0s objetivos tragados, e 0 que se buscava alcangar junto aos estudantes da educagéo
béasica através do recurso didatico proposto. No plano evidenciou-se a metodologia, a forma de
avaliacdo e o referencial tedrico. Essas foram as etapas percorridas a principio para construgédo
da intervencdo executada em sala de aula.

Pensando na agéo realizada na escola, no momento inicial em sala de aula foi realizada
uma transposi¢ao didatica como revisdo com os estudantes da turma do 7° ano sobre as regides
Norte e Nordeste especialmente em relacdo aos aspectos fisicos, culturais, historicos,
econbmicos e sociais. Dessa forma, é importante salientar que a proposta contida nos
Parametros Curriculares Nacionais (2006) deixa bem evidente a compreensdo necessaria sobre
0s objetos da geografia escolar:

compreender a dindmica social e espacial, que produz, reproduz e transforma o espaco
geografico nas diferentes escalas (local, regional, nacional e mundial). As rela¢Ges
temporais devem ser consideradas tendo em vista a historicidade do espaco[...] como
processo de construcdo social. (2006, p.43)

O desafio € despertar os discentes para uma geografia critica e interativa, na qual a
construcdo de conceitos se faz em conjunto, por meio da fala, da leitura, da interacdo através

de jogos e a mediacdo indispensavel do professor. Como afirma Cavalcanti (1998):

A construcdo e reconstrucdo do conhecimento geogréafico pelo aluno ocorre na escola,
mas também fora dela [...] a ampliacdo desses conhecimentos, a ultrapassagem dos
limites do senso comum, o confronto de diferentes tipos de conhecimentos, o
desenvolvimento de capacidades operativas do pensamento abstrato séo processos que
podem ser potencializados com praticas intencionais de intervencdo pedagogica.
(1998, p. 12)

Vale destacar que os conceitos da Geografia e suas categorias devem fazer sentido para

0s estudantes, assim, segundo Callai (2011, p. 15) “fazer a educacéo geogréafica requer o esforco
de superar o simples ensinar Geografia “passando conteudos”, e fazer com que os alunos tornem
significativos para suas vidas estes contetdos.”. Para Kimura (2008, p. 117), o ensino de
geografia esta “[...] voltando-se para a pratica social dos alunos, sua escolarizacdo e sua relagéo
com o saber geografico” e isto € bastante pertinente.
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A partir da fala dos discentes sobre seus conhecimentos a respeito das referidas regides,

0s ministrantes construiram o debate no intuito de revisar e esclarecer possiveis davidas que
surgissem no decorrer da atividade. A partir desse momento, a atividade seguinte foi baseada
no jogo de domino.

No segundo momento, a turma foi dividida em duas equipes para a realizacdo da
atividade, em que, foi utilizado o recurso didatico do jogo intitulado Geomind: “Domin6 das
Regides Norte e Nordeste” através de imagens e perguntas referentes ao conteudo abordado
promovendo assim, uma situacdo de ensino e aprendizagem com conteudo de Geografia
Humana.

A necessidade de trabalhar de forma ladica o conceito de regido se justifica, uma vez
que a regra basica do jogo era a seguinte: para se colocar uma peca do jogo baseado em domino,
era necessario acertar as perguntas previamente elaboradas, em cada rodada era feita uma
pergunta relacionada ao tema estudado e revisado, se 0s estudantes acertavam a questdo,
colocavam uma peca, Se errassem passava a vez, e assim sucessivamente.

No fim da atividade foi celebrado o sucesso da realizacdo da intervencdo com 0s
estudantes e o docente presentes através da distribuicdo de bombons, como uma retribuicéo e
reconhecimento da colaboracédo de todos para o éxito da atividade. Nessa ocasido pode-se ouvir
0s agradecimentos e a satisfacdo de toda a turma com a atividade realizada.

DESENVOLVIMENTO
O desenvolvimento deste artigo articula como pautas principais de estudo a escola, a
formacdo docente, o ensino de Geografia e a utilizagdo dos recursos didaticos-pedagdgicos em
sala de aula. Ao tecer o debate acerca dessas questfes que estdo inter-relacionadas é preciso
buscar referéncias de autores que reuniram pesquisas e discussées importantes no campo tedrico
da educacéo.
A escola pode ser observada como um importante agente em que 0s sujeitos que a
compdem promovam discussdes pertinentes a sociedade além de possibilitar a construcdo de
conhecimentos e pensamento critico. Diante disso, o olhar do pesquisador deve também se

direcionar a nivel estrutural, pois 0 campo educacional esta redimensionado por fatores e fatos

que sao reproduzidos pela sociedade historicamente, seja em relacéo as politicas educacionais,
as condigdes das escolas, especialmente as publicas, os subsidios disponiveis, a formacao dos
discentes e docentes e a atuagdo dos outros sujeitos escolares. Assim como afirma Pontuschka
(2007, p. 61):
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A discussdo contemporanea sobre contetdos de ensino beneficia-se das reflexdes,
debates e produgdes sobre curriculos escolares e sobre os condicionantes histéricos,
politicos, econdmicos, sociais, culturais e educacionais em sua elaboracéao e adocao.
Além de permitir a compreensdo da relacdo sociedade-cultura-curriculo-praticas
escolares e dos programas de ensino das disciplinas no passado, fundamenta melhor
a andlise dos curriculos e programas de ensino atuais.

Perante a situacdo da escola publica o professor de geografia tem um papel importante
no processo de ensino e aprendizagem e na insercdo desses sujeitos na construcdo do
conhecimento geogréfico, especialmente ao se tratar das geografias do mundo, as dificuldades
aumentam de forma exponencial. Contudo, é de suma importancia que o ensino venha
correlacionado com a realidade dos alunos, e que o professor tenha subsidios para explorar as
geografias junto aos sujeitos, ou seja, € necessario compreender a geografia como todo, mas
também partindo do lugar dos sujeitos.

No que se trata sobre a busca de alternativas que facilitem a abordagem e compreenséo
dos conteddos geograficos em sala de aula, se faz necessario o estudo sobre 0s recursos

didaticos como instrumentos de ensino. De acordo com Passini (2007, p. 111):

[...] Como professores de Geografia, precisamos insistir nesses recursos e orientar sua
aquisicéo pela escola, para que todas as salas de aula tenham o planisfério, 0 mapa do
Brasil fisico e politico [...]. Devemos ter sempre preocupagdo com a educacdo
geogréfica, a construcao de referéncias de lugar e de tempo dos fendmenos em estudo.

Desse modo, é importante considerar que no processo de ensino e aprendizagem 0s
recursos didaticos sdo instrumentos que colaboram no enriquecimento de informacGes, na
melhor forma de concretizacdo dos conteldos trabalhados e aproxima a comunicacdo dos
sujeitos envolvidos. Assim, como pondera Piletti (2004, p.5) é necessario que se realize
guestionamentos e avalia¢fes constantes sobre 0 uso desses recursos na concretizacao do ensino

e aprendizagem na sala de aula. Desse modo Piletti (2004, p.5) afirma que:

[...] para que o professor ndo se torne escravo do instrumental didatico, deve saber
questiona-lo e avalia-lo a partir da realidade em que atua. Nesse sentido, é importante
que tenha uma visdo ampla e profunda do contexto em que desenvolve sua atividade
docente.[...]

A partir dessas reflexdes percebemos que a utilizacéo de jogos em sala de aula se torna
uma ferramenta para auxiliar o professor no que tange a fixacdo dos contetudos explorados

dentro do contexto escolar. Segundo Bertulino Verri, (2009, p. 68):

[...] o jogo ndo assume o papel do professor em ensinar o contetido. O jogo apenas
tem o papel de auxiliar o professor no processo de ensino como um exercicio de
assimilacdo e fixacdo do contetido passado pelo professor. Tornando, dessa forma,
indispensavel a presenca e a orientacdo do professor na sala de aula. O professor,
nesse sentido, passa de ser apenas comunicador de conhecimento para incentivador e
mediador do processo de aprendizagem e construgdo do saber pelo aluno [...].
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E importante destacar também que a utilizagio de jogos educativos em sala de aula

permite aos estudantes uma participagdo ativa na construcdo do conhecimento além de
promover uma interacéo positiva no processo de ensino e aprendizagem. Assim, como aponta
Breda Vichiato (2013, p. 06):

Como aspecto positivo, € interessante destacar que o jogo pode permitir uma
aprendizagem dinamica, pois é um facilitador da aprendizagem, ja que estimula seu
desenvolvimento. Em contrapartida, a consequéncia desse estimulo pode gerar uma
competicdo. Essa Competicdo ndo necessariamente € negativa, pois o fato de o
jogador buscar a vitéria o leva a um esfor¢o “prazeroso” e a uma motivagdo para
superar dificuldades. [...].O jogo, além de permitir essa motivacédo, é um material que,
quando bem elaborado e aplicado, pode despertar a atencdo do aluno pelo fato da
novidade e do diferente.

Dessa forma, a atividade proposta na disciplina de graduacdo promove um
planejamento e um contato préximo aos oficios docentes incentivando assim uma maior
aproximacdo da Universidade ao ensino basico. Além disso, a proposta possibilita a reflexdo e
0 debate sobre as teorias e metodologias presentes no ensino de Geografia contribuindo para a

pesquisa no ambito educacional especialmente na formacéo inicial e continuada de professores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado da pesquisa se observa através de evidencias em que se percebe uma nova
perspectiva da escola na visdo dos estudantes em formacdo nos cursos de licenciatura em
Geografia. Assim, atentar o olhar do pesquisador aos elementos e sujeitos que compdem a
escola é uma questdo fundamental que deve ser debatida e que enriquece a formacdo inicial de
professores. Diante da pesquisa foi possivel analisar que a escola em que ocorreu a préatica de
ensino possuia problemas estruturais que dificultava a realizacdo de atividades fora da sala de
aula, como exemplo a quadra poliesportiva que ndo detinha de estrutura minima para seu uso.
Os espacos da escola pode ser utilizada para a efetivacdo de atividades e a Geografia também
pode utiliza-los como ferramenta de ensino apesar de suas adversidades. Observou-se através
deste estudo que ndo era oferecido ao professor uma diversidade de materiais didaticos
pedagdgicos para auxiliar na problematizacdo dos conteddos ministrados obtendo a sua
disposi¢do apenas o livro didatico.Vale ressaltar que essa realidade assola outras escolas do

municipio que enfrentam problemas acerca de sua infraestrutura, além de problematicas, como

a violéncia urbana, a vulnerabilidade socioambiental, e a falta de recursos humanos e
financeiros para a sua prosperidade. Assim, como aponta Cavalcanti (2011, p. 45) sobre o
“descrédito e enfraquecimento das instituicdes como a familia e a escola no sentido de serem
referéncia para o0 mundo jovem, percebe-se um distanciamento maior, colocando os alunos em

posicao reativa, de desapego, de enfrentamento, de violéncia, de estranhamento da escola]...]”.
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Se faz necessario compreender que romper este cenario ndo € uma agdo somente do

educador, mas € preciso fazer do ambiente escolar algo mais agradavel, dialdgico, divertido
menos “decoreba” ¢ “enfadonho” que faga sentido, e para isto ¢ fundamental fazermos da escola

e do processo de ensino e aprendizagem algo que os motive. Para Muniz (2012, p. 81) ha:

[...] necessidade dos contetidos ministrados serem problematizados, contextualizados
e relacionados & vivéncias dos alunos, valorizando seus conhecimentos prévios, se
partirmos do pressuposto de que a melhor forma de motivagdo esta presente no
cotidiano de nossos alunos. Ou seja, aproximarmos a forma de dar aula com a vivéncia
dos estudantes. Uma maneira de fazer isto € usar diversas linguagens.

Dessa forma a utilizacdo de recursos didaticos que exploram diferentes linguagens
contribui no processo de aprendizagem. Assim, conforme Castellar (2010, p. 69) o uso de
“diferentes linguagens na escola levardo o aluno a desenvolver operagdes e processos mentais
que contribuem para a constru¢do da competéncia leitora.”. Entretanto, Vieira e Sa (2007, p.
102) alertam que “um bom recurso nem sempre garante a aprendizagem significativa do aluno”.
No que diz respeito ao ensino de Geografia ha uma diversidade de instrumentos e técnicas que
podem auxiliar nesse processo. Na opinido de Kimura (2002, p. 137), estas técnicas podem
trazer inimeras “possibilidades, passando da representacéo cartografica de cunho geografico as
ilustracbes das mais diversas, as dramatizacBes, a producdo de textos, e tantos outros
possibilidades de reapresentagdao”. Além disso, cabe destacar que as linguagens educacionais

sdo incentivadas pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s):

Linguagens (cartografica, textual, corporal e cénica, iconografica e oral) servirdo de
apoio para as aulas de Geografia, ou seja, sdo um instrumento mais adequado para
fazer a leitura do meio geografico e de seu uso, o que supde o exercicio da
interdisciplinaridade. (BRASIL,2006, p. 50).

A geografia estd intimamente ligada a outras linguagens que auxiliam em suas
interpreta¢des e analises, os PCN’s (1998) afirmam que “a Geografia [...] recorre a diferentes
linguagens na busca de informacGes e como forma de expressar suas interpretacées, hipoteses
e conceitos.” (BRASIL, 1998, p. 33).

Um dos desafios da escola € demostrar aos estudantes que o que Ihes é ensinado em sala
de aula transborda sua aplicabilidade além dos muros da escola, servem para sua vida. Para
tanto, é preciso o educador exercer sua autonomia. A gestéo escolar tem papel fundamental para

encontrar formas que possibilitem o exercicio da autonomia do professor, e dispor dos materiais

que sejam necessarios para buscar diversificar as aulas, e certamente essa acao esté diretamente
ligada as politicas educacionais que sdo direcionadas por grupos que estao situados setores que
por vezes nao dialogam com outros grupos associados a educacéo. Observou-se que a escola

em estudo dispunha de uma gestdo mais apartada das questdes didaticas, devido a grande carga
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burocratica que sdo direcionadas as escolas, o que dificulta contribuicdes efetivas as dindmicas

ao pensar em metodologias didatico-pedagogicas.

Aqui salienta-se a concepcdo de Libaneo (2001,p.117-135) acerca da gestdo
democratica-participativa. Esta maneira de organizar o trabalho pedagdgico ndo nega a
hierarquia nem deixa tudo na responsabilidade de todos. Seu objetivo esta em criar e manter
relacfes organicas dentro do processo além de construir ecossistemas comunicativos entre a
gestdo escolar e os demais sujeitos. Defende a coletividade e a gestdo compartilhada, assim
todos possuem saberes e competéncias necessarios ao exercicio da funcdo, mas nada acontece
de maneira individualizada.

Apesar de ainda haver um longo caminho a ser percorrido, a questdo democréatica na
escola avancou nas ultimas décadas. No contexto juridico brasileiro a constituicdo federal de
1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — Lei n°® 9.394/1996 apontam as
principais diretrizes para uma gestéo escolar democratica (BRASIL, 1988;1996). Esse aparato
legal veio a contribuir para uma atuagdo mais autbnoma por parte das escolas.

No entanto, ndo é frutuoso apenas que a escola disponha de todo um suporte para
propiciar ao docente a possibilidade de conceber aulas que fujam dos modelos tradicionais,
porém o professor ndo usufrui por vezes envoltos pelo medo de novos desafios, e acredita que
tais praticas impossibilitam suas aulas. E necessario a conscientizagio politica dos docentes em
compromisso com a educacao e que lutem por sua autonomia dentro de sala para realizagéo de
atividades diversificadas, dada a pluralidade discente e a possiblidade de agucar diferentes
competéncias e habilidades.

Durante esta pesquisa tornou-se necessario a analise, a partir dos estudantes, como
poderiam ser realizadas as atividades na escola no intuito de minimizar as dificuldades de
aprendizagem, buscando perceber quais acdes poderiam melhorar o cotidiano em sala de aula.
Assim, percebeu-se a necessidade em diversificar as metodologias em sala, para facilitar a
compreensdo de determinados contetidos em que as aulas expositivas ndo conseguiam propiciar
a aprendizagem dos discentes.

A atividade de intervencdo possibilitou perceber como o envolvimento dos estudantes

para buscar a respostas atraves da pesquisa e do jogo, trouxe diversos beneficios para a interacao

do grupo do 7° ano. Geralmente os estudantes estavam dispersos durante as aulas expositivas,
diferente de quando inserimos um jogo para dinamizar os conteudos, em que o estudante
tornava-se agente ativo no processo de aprendizagem, especialmente ao observar o empenho e

a interacdo ao responder as questdes no jogo Geomind. Desse modo, percebe-se que as agdes,
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mesmo que pontuais no contexto escolar traz contribuigdes relevantes na busca de um dialogo

mais pertinente entre escola e Universidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Na percepcao da efetivacdo das acbes didaticas pedagogicas nas escolas, percebe-se que
para sua concretizacdo € necessaria que ela envolva 0s grupos que redimensionam as questdes
ligadas ao campo educacional, diz respeito a area da gestdo de politicas publicas educacionais,
para o suporte e formagdo do professor, a escola como reguladora e intensificadora desse
processo e o professor que tem que demonstrar 0 compromisso com a profissao, fazendo com
responsabilidade.

Assim, o presente trabalho instiga reflexdes a respeito de desafios que integram a
formacdo docente, as problematicas envolvidas nos espacos escolares aliada a escassez de
recursos e materiais didaticos - pedagogicos, tendo em vista as gerac@es que pertencem ao meio
técnico-cientifico-informacional inserida em contextos sociais, econémicos, politicos e
culturais diversos. Tendo em vista esse panorama, a escola, a Universidade e os sujeitos
envolvidos no contexto educacional deparam-se com adversidades imensas ao lidar com esse
processo.

No entanto, é importante salientar que no contexto da escola publica, assim como, nas
pesquisas realizadas na Universidade surgem alternativas e possibilidades que trazem
mudancas no cotidiano da sala de aula, com 0s sujeitos que participam e conhecem as
problemaéticas e as expectativas daqueles que integram a comunidade escolar e académica.

Portanto, Os professores sdo agentes das transformacfes das préaticas de ensino, ja dizia
Henry Giroux acerca dos Professores como Intelectuais Transformadores. Giroux (1997) afirma
que os professores ndo podem ser vistos como técnicos ou burocratas, mas como pessoas
ativamente envolvidas nas atividades da critica e do questionamento, a servico do processo de
emancipacao e libertacao.

Dessa forma, € preciso que os sujeitos interessados e envolvidos no campo educacional
atente-se as discussdes de forma profunda, especialmente aos educadores e educandos que

compdem o ensino em Geografia tendo em vista a funcao técnica e social que os profissionais

da area obtém ao longo de sua formacéo, na busca dos conhecimentos necessarios acerca dos
instrumentos e sua utilizacdo, como também da dimensdo pedagogica em defesa da

transformac&o social, da democracia e do direito a informacao e ao questionamento.
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