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AS DIVERSAS MANEIRAS DE APRENDIZAGEM DE
LINGUA MATERNA USANDO RECURSOS DIGITAIS

SOUZA, Pedro Ulisses Fernandes !

RESUMO:

O presente artigo trara uma abordagem significativa sobre o que o conhecimento linguistico pode
ocasionar na aprendizagem de lingua materna. Com isso, € revelado os diferentes modos de acontecer a
aprendizagem tanto de forma tradicional quanto usando a tecnologia. Nesse aspecto, a interagdo digital
¢ os diversos multiletramentos. Um dos fatores que modificam a aprendizagem dos discentes é conhecer
o campo cultural que favorece a compreensdo dos conhecimentos que podem ser utilizados por uma
tecnologia de facil acesso a todos os estudantes. Nesse aspecto, foi necessario a resolugdo de um

questionario para perceber nos alunos a melhor maneira da aquisi¢do do conhecimento.

PALAVRAS CHAVES: Linguistica ,Multiletramentos, cultura e digital

1) INTRODUCAO:

A linguistica foi aceita como ciéncia através dos estudos de Ferdinand de Saussure,
(1995). Dessa forma, passou a ter como objeto de estudo os fatos que aconteciam na linguagem.
Esse foi um dos acontecimentos que mudaram o conceito que muitos desconheciam sobre a
lingua.

Com isso, relatou-se as diferencas entre a lingua e fala que hoje ¢ um dos conteudos
curriculares do Ensino Médio. No entanto, muitos educadores ndo transmitem a importancia
desses conteudos no ambito educacional para ministrarem os conteudos de gramatica
tradicional.

O presente trabalho foi realizado uma pesquisa quantitativa com alunos da 3° série do
Ensino Médio do Colégio Iesgo de Formosa GO no periodo do primeiro semestre de 2019. Esse

trabalho foi também submetido ao CEP — Comité de Etica Profissional das Faculdades

Integradas IESGO — GO e obteve a aprovagao.
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A presente justificativa do presente trabalho encontra-se na andlise dos aspectos
linguisticos e propor medidas necessarias que favoregam a aprendizagem usando recursos
tecnologicos. Dessa maneira, é necessario perceber que com a modernidade € preciso que os
educadores se adequem as mudangas que atingem a todos os discentes.

Dessa maneira, o trabalho possui o objetivo geral de: analisar os aspectos da
modernidade e propor medidas que auxiliem nas melhorias na aprendizagem. Por outro lado,
possuem os seguintes objetivos especificos: analisar o aspecto da linguistica no ensino de lingua
materna; observar os aspectos de Interacdo social e os diversos Multiletramentos; verificar as
diversas culturas e hipermidias e influencias no ensino e aprendizagem e investigar as novas
metodologias digitais e observar os possiveis resultados no ensino e aprendizagem de lingua
materna.

O presente trabalho foi necessario a utilizagdo de uma metodologia bibliografica na
qual faz uso de obras que possibilitaram o melhor entendimento sobre o assunto. De outra
forma, foi necessario a utilizagao de uma pesquisa quantitativa na qual foi possivel analisar as
respostas dos discentes e propor a aplicagdo de uma metodologia com recursos digitais e

constatar novos meios de aprendizagem.

2) APLICACAO DA LINGUISTICA SOBRE O ENSINO DE LINGUA MATERNA

As diversas aplicagdes do uso da linguistica ndo se restringem apenas o contexto
teorico do ensino de linguas, mas contribui para a formagao de educadores e educandos.
Segundo o autor Martelotta (2010) faz uma abordagem sobre as possiveis praticas do

uso da linguistica com:

as aplicagdes da linguistica ndo se restringem, porém, ao dominio do ensino de linguas ou ao
campo de atuagdo da disciplina denominada linguistica aplicada; outras areas utilizam,
produtivamente, as descobertas tedricas da pesquisa linguistica para fins praticos, como a
fisiologia, inteligéncia artificial, a tradu¢do automatica e o desenvolvimento de softwares
capazes de traduzir a fala humana em escrita e vice-versa.

Dessa maneira, constata-se que a linguistica podera ser usada na area criagdo de

programas de computadores que auxiliardo tanto na traducdo de textos quanto a transcri¢do

deles. Com isso, muitas pessoas que tem limitacdes fisicas conseguirdo ser inseridos na
comunidade letrada ou que produz textos.

Por outro lado, um conhecimento linguistico que contribui bastante para o processo
de alfabetizacdo ¢ a “natureza do signo linguistico” citado por Saussure (1995). Dessa maneira,

observa-se o significado que é o conceito de algum termo aprendido no processo de
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alfabetizacdo e o significante que seria a imagem do termo assimilado na mente do educando.

Com isso, ¢ necessario que haja as adequagdes no ato de selecionar os vocabulos para os
educandos consigam projetar em si mesmos a imagem do objeto que foi estudado.

Nesse aspecto, ¢ observado a aplicacdo dos conhecimentos linguisticos no ambito do
processo de alfabetizagdo. Quando se trabalha os tais conceitos € possivel também perceber que
acontece ao mesmo tempo o lado fonético, visual e grafico que combinados formam os
conceitos defendidos Carvalho (2013).

Observe a imagem a seguir que relata tal fator:

Pensamento (palavra)

Simbolo Fonético (som) _—_— Imagem do objeto

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

Nesse aspecto, € analisado para que haja a compreensao no processo de ensino de uma
lingua ¢ necessario que aconteca a visualizagdo tanto mental quanto sonora do que estd sendo
estudado. Com isso, a concretizacdo dos conteudos que estdo sendo assimilados torna-se
facilitada.

Mediante esse processo, 0 ensino nao se torna um processo mecanizado, que ¢
facilmente esquecido com o tempo. No entanto, isso facilitard a inser¢cao de novas metodologias

capazes de contribuir para facilitar a compreensao dos contetidos.

3) NOVA MANEIRA DE ENSINO: INTERATIVIDADES E
MULTILETRAMENTOS

Um dos mecanismos que podem contribuir para obter melhorias ¢ o uso da interacao

digital que faz uso de diversos recursos que proporcionam um letramento diferenciado para
uma sociedade.

Segundo Rojo (2013, p.193)
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Tecnologia e dos materiais didaticos digitais em sala de aula marca a inclusao
definitiva e necessaria da escola no contexto tecnoldgico intrinseco a
sociedade contemporanea, na qual a informacgao se propaga de e forma rapida.

Dessa forma, percebemos que € necessaria uma mudanga na estrutura das escolas que
inicialmente era utilizada de forma tradicional no qual o educador fazia uso apenas de um
quadro e giz para a transmissao dos contetidos. Com isso, fazer uso de recursos digitais
proporcionam melhorias na aprendizagem tanto dos educandos quanto a formacao de uma nova
identidade nas escolas.

A maneira que ¢ avangado a inser¢do de novas formas de ensino acontece a mudanga
dos livros tradicionais por digitais. Nesse aspecto, favorecerd novos discentes que acompanham
as novidades tecnologicas e muitas das vezes nao obtém interesse pelas aulas.

Por outro lado, devera haver um controle apurado sobre como ¢ utilizado esses
recursos tecnologicos dentro do ambiente escolar. Com isso, € preciso que haja um controle do
uso de determinados aplicativos que ndo fazem relacdo direta a disciplina abordada. Esse
controle fornecera medidas de focar a atengdo e fazer com que os educandos dediquem as
atividades rotineiras do ambiente escolar.

De acordo com Rojo (2013, p.194):

Estruturar praticas de leitura e escrita que contemplem o ensino-aprendizagem
de géneros, seja em lingua materna ou estrangeira, através de atividades
sistematicamente organizadas, € isso o que se propoe a fazer o trabalho com
sequencias didaticas.

Um dos fatos que fornecera melhorias nas atividades que fazem uso de recursos
digitais ¢ um planejamento didatico do educador. Dessa maneira, tais atividades devem possuir
um planejamento dos objetivos iniciais, que envolvem as razdes pelos quais o docente fard uso
em sala de aula. Com isso, ele realizara planos futuros que envolverdo os possiveis resultados
a serem obtidos com o uso de tecnologias no ambito escolar.

A seguir uma maneira ilustrada do uso de recursos tecnologicos no ambiente escolar.
Esse ¢ uma forma que aborda um planejamento antecipado dos contetdos abordados no

ambiente escolar, como: advérbios, substantivos ou outros a fim de obter uma aplicacdo desses

conteudos a realidade tecnologica. Nesse aspecto, € necessario prever os possiveis riscos do uso
de tais ferramentas digitais no ambiente escolar, pois levard em consideracdo a realidade social
e cultural dos discentes. Por outro lado, ¢ necessario reaplicar os contetdos a realidade tanto

financeira quanto social dos discentes para que haja a efetivagdo dos saberes.
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Observe a imagem que exemplifica a aplicacdo da tecnologia:

ontetdo
diddtico

4 ﬁ\\

P
( Aplicacio Aplicagdo ao

em Sala de Planejaento
\ Aula f Digital

\\__‘_—//

a realidade do uso

Adpatagdo Benefl’cios)

Possiveis
Riscos

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

4) SOCIEDADE E AS MUDANCAS CULTURAIS E HIPERMIDIA

O atual ambiente social com as diversas mudangas tanto sociais quanto tecnoldgicas
motiva cada vez a velocidade e praticidade das informagdes. Com isso, surge as hipermidias
que engloba a unido de textos e imagens na Internet, conforme Ledo (1999). Dessa maneira, a
forma de entreter os usudrios ¢ cada vez maior devido os inimeros recursos que tornam um
simples acesso algo atrativo.

Nessa conjectura, surge pesquisadores como Lévy que abordam o seguinte:

Virtualmente, todos os textos formam um unico hipertexto, uma Unica camada
textual fluida. A analise também vale para as imagens quem virtualmente,
constituem agora um Unico hipericone, sem limites, caleidoscopico, em
crescimento, sujeito a todas as quimeras. (...) As pesquisas sobre as
interfaces da navegacdo sao orientadas, direta ou indiretamente, pela
perspectiva ultima de transformar o ciberespago em um unico mundo virtual,
imenso, infinitamente variado e perpetuamente mutante. (LEVY, 1999, p. 107)

Por outro lado, a limitagdo do ambiente escolar ndo se compara com os diversos
ciberespacos que podem ser acessados pelos discentes com o intuito de aprendizagem. Nesse
meio, percebe-se a crescente evolugdo desses recursos € com uma aplicagdo correta e com um

bom planejamento obterd bons resultados.
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As interagdes culturais fazem surgir novos mecanismos de comunicacao na sociedade

digital, segundo Rojo (2013):

No periodo de hipercomplexidade midiatica, seis tipos de logicas culturais,
historicamente sequenciais e distintas, mesclam — se e se interconectam de
indissoluvel...Essas seis logicas sdo: a cultura oral, a cultura escrita, a cultura
impressa, a cultura de massas, a cultura das midias e a cibercultura. (p.39)

As diversas formas de ter acesso ao conhecimento, historicamente, ocorriam por
intermédio da oralidade ja que era o principal mecanismo de interagdo social até a chegada da
cultura escrita. Com esse fato fez que as informacdes ndo fossem perdidas e esquecidas com o
tempo. A consequéncia disso, foi a criacdo da impressdo em grandes quantidades usando o
papel até a mudanca pelas midias digitais e a ciberbultura que torna facilitado ao acesso ao
conhecimento e ndo impdem limites de acessa-lo.

Nessa visao dos diversos conhecimentos culturais, a imagem representara todas essas

e_0
-

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

modalidades:

Oral

Cultura

(conhecimento)

Massas
(povos)
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5) RESULTADOS E DISCUSSAO SOBRE O ENSINO DE LINGUA USANDO
RECURSOS DIGITAIS

O presente trabalho foi necessario a resolugdo de um questionario que os discentes
responderam para obter alguns resultados e propor melhorias para o ensino. Dessa maneira, a

primeira pergunta foi: marcar o seu género.

Observe o grafico a seguir:

12 i

10 {7}

6 t1 O Masculino
4 H @ Feminino
2 K
0 =

Género

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

Nesse aspecto, foi analisado a proximo pergunta do questionario que era: vocé faz uso
quanto tempo usando o celular fora do ambiente escolar ( ) 1 hora, 2( ) horas, ( ) 3 horas ou (

) mais de 3 horas. Observe a tabela a seguir:

7
6 -
> 01 hora
4 B2 horas
37 O3 horas
2 OMais de 3 horas
, LI
0 - ‘
Masulino

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

Por outro lado, os discentes responderam o seguinte pergunta do questionario: como vocé

melhor aprende os conteudos de lingua materna: () apenas utilizando o quadro e explicacdes
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sobre o assunto; () usando slides e explicag@o; ( ) debate sobre o assunto ou ( ) criagdo de

perguntas sobre o tema abordado para um jogo digital.

6 — O Quadro e explicagao

@ Slide e explicagdo

O Debate

DOCriagdo de perguntas e respostas

0 - — em forma de apresentacdo (jogo
Masculino  Feminino interativo)

Fonte: Autoria propria — Souza (2019)

Mediante a resolugdo do questionario o fechamento foi na criagdo de perguntas de multiplas
escolhas com 5 alternativas que eram relacionados ao conteudo de Morfologia. Dessa maneira,
foi necessario dividir a turma em 5 grupos de 3 a 4 alunos que ficaram responsaveis por ficar
com duas classes morfoldgicas e criar 5 perguntas de cada tema.

A consequéncia desse fato foi a criagdo de uma apresentagao de perguntas e respostas que
foi desenvolvido pelos alunos com auxilio do PowerPoint e cada grupo usou a sua criatividade
e colocou os seguintes itens no jogo:

e Direito a pedido de uma explicagdo da pergunta pelo professor,

e Pedir ajuda colocando uma vogal da resposta,

e Solicitar uma mimica que envolva a resposta da questao.

e Jogar o dado para eliminar até 3 respostas incorretas. (O dado possuia escrito: perdeu
a vez, perdeu a vez, retirar 1 resposta incorreta, retirar 2 respostas incorretas, retirar

3 respostas incorretas, fique sem jogar uma vez.

6) CONSIDERACOES FINAIS

Mediante os assuntos abordados, o ensino de lingua materna tem como principio a
compreensdo da lingua. Dessa maneira, os estudantes devem compreender também a parte
fonética, ou seja, entender a sonoridade das palavras e seu significado.

Esse ¢ um fato que para o ensino de uma lingua materna é necessario realizar um

planejamento apurado do conteudo abordado com a realidade dos discentes. Com isso, realizar
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um preparo dos assuntos abordados visando as diversas condigdes como: econdmica, social,
cultural que podem interferir na concretizagdo da aprendizagem.

Por outro lado, percebemos a influéncia da cultura como forma de adquirir conhecimento
sobre diversas areas. Nesse aspecto, verificamos que desde o surgimento da escrita o homem
tem se comunicado de diversas formas que resultaram na evolugdo de diversos aspectos como:
papiros, pergaminhos, papel, livros e até a Internet.

Com o surgimento da tecnologia, veio consigo também diversas melhorias para o ambiente
escolar. Dessa forma, os conteudos que eram apenas transmitidos de forma escrita ou
verbalizada passaram a ser enviado por um simples arquivo que contém audios, videos e textos
que melhor expressam os contetdos.

Nesse aspecto, verificamos que as aulas podem se tornar mais atrativas aos discentes com
a pratica tanto individual quanto coletiva dessas ferramentas tecnologicas. Esses recursos
digitais associados a um bom planejamento educacional sdo grandes mecanismos de melhorar
os resultados dos alunos.

A pratica de criacdo de jogos no ambiente educacional associados a utilizagao de recursos
digitais fornece dois fatores: estudo do contetido e aplicacao da tecnologia ao ensino de lingua
materna. Com isso, 0 ensino torna-se algo atrativo e proporciona aos educandos uma motivagao
diferenciada e uma fixagao dos conteudos para que eles, futuramente, apliquem na resolugao
de provas de vestibulares e concursos.
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