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POTIGUAR: UM RELATO DE EXPERIENCIA NA ESCOLA
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RESUMO

O estudo apresentado traz um relato de experiéncia com alunos da escola Municipal Francisco
Alexandre Lopes, sediada na comunidade Rio Velho, zona rural da cidade de Angicos-RN. A pesquisa
foi baseada nos principios de pensamento computacional citados pela autora WING (2006), com o
objetivo de relatar experiéncias praticas com o uso da robética pedagdgica livre, no 1° ano do ensino
fundamental 1. Utilizamos como base o autor LOUREDO (2015) na qual através de materiais
reciclados e plataformas livres, software e hardwares livres foram aplicados métodos em conjunto com
a robdtica educacional pedagdgica proporcionando aos alunos um pensamento construtivo por meio
de fontes alternativas da robdtica através da reciclagem de materiais, proporcionando alunos aulas
dindmicas, permitindo o conhecimento ludico sobre a robética aos alunos da escola municipal da
comunidade. Através de um ambiente mais dinamico e agradavel para construcdo do saber, o estudo
tem como base pesquisadores contemporaneos na area da robdtica educacional pedagogica e na area
de ciéncias humanas.

Palavras-chave: Robodtica Educacional, Robética Livre, Ensino Fundamental.

INTRODUCAO

Quando pensamos em educacdo, varios nomes de renomados pensadores podem nos
vir a cabeca. Cada um a sua maneira nos apresenta um leque de indagac@es, afirmacdes,
relatos, contribuic6es, e porque ndo dizer, inspiracdes?! Dentre eles um veio contribuir com o
nosso trabalho, Paulo Freire. De acordo com Germano (1997) e Lyra (1996), as quarenta
horas em Angicos, movimento popular realizado no ano de 1963 por Paulo Freire e um grupo
de estudantes universitarios da cidade de Natal, realizavam Circulos de Cultura, os quais
tinham como objetivo alfabetizar e despertar o olhar de senso critico nos os analfabetos da
cidade de Angicos, entre eles estavam trabalhadoras domésticas, operarios, pedreiros,
serventes, artesdos e trabalhadores rurais. Angicos e consequentemente Paulo Freire tiveram e

ainda tem um grande legado para os movimentos populares de educacdo, principalmente a

Educacdo para Jovens e Adultos (EJA).

!Graduando do Curso de Ciéncia e Tecnologia pela Universidade Federal Rural do Semi-
Arido (UFERSA) - RN, bruno.lima.medeiros@gmail.com

2Gradu’anda do curso de Licenciatura em Pedagogia pela Universidade Federal Rural do
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Haja vista que nossos dias sdo cercados por inumeras e constantes transformacées e

diante das dificuldades encontradas nas regifes rurais de nosso pais, tanto no que tange a
educacdo quanto a acesso a novas tecnologias, decidimos realizar essa pesquisa de carater
qualitativo e in loco, que permite a insercdo de alunos a esta novo tipo de tecnologia. De
acordo com Minayo (2009, p.21- 2), no que se refere a definicdo dos procedimentos
metodoldgicos, cabe pontuar que o estudo foi construido tendo como base um relato de
experiéncia no 1° ano do ensino fundamental | sobre a metodologia da robética educacional
livre no semi-arido rural potiguar, temos como finalidade a coleta de dados com informacdes
concretas através do uso da robotica na educacdo. A pesquisa tem como objetivo diagnosticar
as dificuldades e apontar possiveis metodologias educacionais que viabilizem uma melhor
forma de trabalhar como também despertar nos alunos uma nova forma de aprender. Pois

somente assim conseguiremos adquirir um desenvolvimento com resultado satisfatério.

Entendemos por pesquisa a atividade basica da ciéncia na sua indagacdo e
construcdo da realidade. E a pesquisa que alimenta atividade de ensino e atualiza
frente a realidade do mundo. Portanto, embora seja uma préatica tedrica, a pesquisa
vincula pensamento e agdo. Ou seja, nada pode ser intelectualmente um problema
se ndo tiver sido, em primeiro, um problema da vida pratica. MINAYO, 2009,
p.16.

Como foi dito anteriormente, vivemos em constante mudanca, e sdo as mesmas que, direta ou
indiretamente contribuem para a também constante evolucdo do ser humano. Melhorando e
aprimorando 0s meios de aprendizado por meio de novas tecnologias nos processos
educativos, facilitando a compreensdo permitindo o pensamento critico e a preparacao para

um mercado de trabalho altamente tecnoldgico.

METODOLOGIA

A constante evolucdo do ser humano e o aumento da producdo de novos produtos
trazem ao nosso pais e sociedade ganhos significativos com relacdo a praticidade e a
tecnologia, em contrapartida nos remetem a um tema de suma importancia: a sustentabilidade.
Um grande desafio € aliar a tecnologia aos residuos formados por essas novas tecnologias.

(MAZZA, et al.,2014, p.685). O processo de descarte gera um impacto significante ao meio

ambiente, independentemente do seu tamanho ou forma. Este produto ao ser descartado produz
um impacto ndo somente na sociedade na qual é descartado, mas sim em todo o planeta, a partir
dessa premissa surge a reciclagem, tornando boa parte desse “lixo” em fontes alternativas de
energia e matéria prima para a producdo por exemplo, o lixo organico é transformado em
adubos na plantagéo rural. O conhecimento e o descarte correto desse material permite a partir
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a producdo de novos produtos e na classificados como lixo eletrbnico a robotica livre

(LOUREDO, 2015).

Pioneiro na busca de aliar a robdtica e o ensino e aprendizagem Seymour Papert em seu

classico artigo propds atraves do LOGO, uma forma de conciliar dispositivos fisicos,
mecanicos e eletrdnicos através do construtivismo a robotica pedagdgica educacional como
forma de permitir aos educadores e aos educandos estimular a criatividade, conhecimento de
mundo e cultural, formando alunos capacitados e aptos para um mundo que esta em constante
evolucéo tecnoldgica.

A robotica pedagodgica educacional pode ser definida como conceito de TIC
(Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo), aplicada ao contexto educacional, ela permite que
os educandos interagem com componentes eletrénicos complexos, geralmente apresentado por
meio de Kits pedagogicos fechados, de softwares de facil compreensdo, permitindo ao aluno
uma pesamento mais construtivista e critico acerca de como as coisas funcionam, entretanto
apresentam um custo-beneficio muito alto para as escolas principalmente escolas estaduais e
municipais. (VIEIRA,2011)

A robotica educacional pedagogica livre € um meio alternativo em que reduzimos o
valor e custos da robotica, permitindo aos alunos 0 mesmo pensamento construtivista e critico
acerca dos problemas enfrentados no cotidiano, essa tentativa de inser¢do da robotica
educacional ndo é nenhuma novidade e atualmente, parte da ciéncia vem estudando formas de
melhoria no aprendizado em sala de aula (MANASSES, 2019).

A metodologia aplicada por os pesquisadores em sala de aula foi através de dados
pesquisados, onde foi possivel observar que o Brasil esta entre paises emergentes um dos
maiores produtores de residuos eletrénicos com (0.5 kg/ per capita por ano), seguido por
México e a China (0.4 kg/per capita por ano), segundo estudo da ONU sobre residuos
eletrénicos (UNEP, 2009)

A partir dessa problematica, buscamos formas alternativas de aliar o uso da robdtica
educacional com a robdtica livre, realizando oficinas com alunos do primeiro ano do ensino
fundamental e por conseguinte reduzindo a quantidade de residuos na sociedade na qual eles

vivem, através da reciclagem permitindo a reutilizacdo de objetos descartados por uso natural

ou mesmo defeito em sua fabricacdo. De inicio foram realizadas entrevistas realizada pelos
pesquisadores aos alunos do primeiro ano do ensino fundamental através de formularios com
perguntas objetivas. Sabemos que no pais no ano de 2019 a Base Nacional Comum Curricular

(BNCC), houve alteragbes que visam inserir o pensamento computacional em em diferentes
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niveis de escolaridade, seguindo essa forma de pensar nos direcionamos a uma comunidade

do municipio de Angicos-RN, palco de acontecimento marcante na vida de Paulo Freire.

Wing (2006) afirma que o pensamento computacional é uma forma de pensar na
mesma l6gica em que o computador processa 0s dados de maneira eficiente e eficaz, em seu
artigo que o pensamento computacional ndo restringe apenas a cientistas na area de
computacédo, todavia deve ser uma expertise para todos como forma de inserir ao ensino
basico estimulando a leitura, escrita e ldgica na resolugdo de problemas.

Pesquisador na area de ciéncia da computacdo em parceria com pesquisadores das
ciéncias humanas vem desenvolvendo uma definicdo mais detalhada, foram definidos nove
conceitos para 0 pensamento computacional: coleta de dados, analise de dados, representacdo
de dados, decomposicdo de problema, abstracdo, algoritmos, automacdo, paralelizacdo e
simulagdo. (VALENTE, 1998). O pensamento computacional inserido no ambito educacional
estimula o raciocinio l6gico das criancas na resolucdo de problemas, podem ser questfes que
envolvam o cotidiano dos alunos como também resolucdes de problemas em nivel macro,
fazendo com que as criangas utilizem de sua linguagem oral e trabalho em grupo. Atualmente o
desafio dos educadores do ensino fundamental | é inserir 0 pensamento computacional aos
estudantes estimulando o pensamento critico e criando fundamentos da computacdo para a

resolucéo dos problemas de maneira eficaz e eficiente. (WING, 2006).

DESENVOLVIMENTO

Ao observarmos o ensino superior, as dificuldades ndo estdo somente em alunos de
computacdo, encontramos VArios casos nos quais a percepcdo de resolverem problemas de
uma forma légica e perseveranca, € um dos fatores que contribuem para a desisténcia e
abandono do curso. (Ferreira et.,al. 2010). A partir de conhecimento dessa dificuldade, o pais
implantou recentemente novas formas de aprendizado no ensino fundamental, baseado no
pensamento computacional, requisito fundamental na Base Nacional Comum Curricular.
Tendo como base o pensamento computacional, inserimos a robdtica livre no nosso estudo,
gue tem como objetivo principal reduzir a quantidade de material descartados na sociedade, e

permitir essa reciclagem destes lixos eletrénicos na qual o individuo esté inserido.

Instituicbes de ensino fundamental basico estdo presas aos métodos tradicionais de
ensino, sem privilegiar a insergcdo dessas novas tecnologias, como forma de auxiliar e aplicar

0 construtivismo ao educando, permitindo uma interacdo social maior, por meio de roda de
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circulos de montagem e manuseio de robs, transformando a atividade abstrata em

aprendizado concreto. (MANASSES,2019).

Aplicando oficinas por meio de material lidico estamos proporcionando ao aluno uma

dinamizacdo entre o conteldo que estd sendo aplicado em sala de aula e, a partir dessas
atividades foi observado uma interagdo maior entre os alunos, por ser um método novo de
ensino. Foi observado que muitos nunca tiveram contato com os robds, a partir das atividades
que direcionamos aos educandos muitos tiveram dificuldade de expressar 0 que seria um
rob6, ao passar novamente em uma segunda oportunidade, observamos um empenho e
dedicacdo maior sobre o0 assunto, a partir deste comparativo, foi possivel fazer uma analise
sobre o que os alunos sabiam sobre robdtica permitindo assim, inserir a robdtica em sala de
aula. Em nosso primeiro contato os educandos expressavam apenas 0 que era visto em filmes
ou mesmo em algumas visitas realizadas a nossa universidade, posteriormente, solicitamos
materiais que para muitos seriam lixos encontrados em sua residéncia ou no entorno da
comunidade, os resultados foram surpreendentes por se tratar de uma comunidade carente e
localizada no interior rural de Angicos-RN.

Ao construir seu préprio brinquedo é perceptivel a felicidade encontrada nos rostos
das criancas. Nao so por ter sido criado por eles, mas também de forma indireta estamos
ensinando formas de reaproveitar o que encontramos como lixo e transformar em brinquedo, e
como forma de recompensa pelo esforco feito levam estes brinquedos para sua residéncia e
mostram ao seus familiares, atraves do compartilhamento simples e sustentavel conseguimos
aplicar a essas criangas de uma classe socioecondémica baixa um pouco do que esta
acontecendo mundialmente com criangcas de diversos paises e etnias, onde o ensino da
robotica promove pensamentos mais direcionados e praticos. Através dessas atividades em
que o individuo passa a compartilhar pequenos conhecimentos ainda que para muito distantes,
proporciona uma interacdo e uma troca de conceitos de diferentes areas, além de tudo, fazem
com que as atividades sejam mais produtivas proporcionando o trabalho em grupo encaixando
no conceito de sociedade em um conjunto de seres que convivem de forma organizada,
através de delegacdo de tarefas e troca de conhecimento na construcdo de algo novo,

permitindo a cada individuo agregar e compartilhar experiéncias muito mais concretas do que

apenas contetido dado em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Formos a escola para comegarmos nas intervengdes. Aplicamos uma entrevista

diagndstica com elas para entendermos o que elas ja sabiam sobre os robds. Apds a entrevista
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ser respondida pelas mesmas, realizamos uma roda de conversa e socializamos as respostas.

Todas as imagens aqui apresentadas contém o consentimento dos responsaveis de cada
criancga, obtido por meio de declaragéo de termo de autorizacdo de imagem.

Imagem 01: Final da primeira aula com as criancas

Apo6s conhecer as dificuldades e temas de interesse das criangas, realizamos uma oficina de
robodtica livre com materiais reciclaveis que as proprias criangas trouxeram de suas casas. A oficina
teve como objetivo construir robds a partir de materiais alternativos e sucata. Unindo a atividades

que envolvem leitura e escrita.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br




>VI CONGRESSO

Imagem 02: Escolha dos materiais

Imagem 03: Aluno pintando o seu robd
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Apos a confeccdo dos robds, realizamos um circulo para que todos falassem um pouco da

sua criagdo, para que aquele rob6 serviria o que ele ia fazer, e 0 seu nome. Tudo isso foi escrito no
papel por cada aluno ap6s a socializacdo e tambem foi feita uma leitura coletiva com as criangas.

Imagem 04: Socializagdo em forma de circulo.

CONSIDERACOES FINAIS

Aprendemos com esse estudo que sim, a robotica educacional livre além de proporcionar um
baixo custo e possuir uma abrangéncia ampla, pode ser inserida nas turmas se séries iniciais,
contanto que tenha um contexto pedagogico por tras, e que seja pautada em objetivos para fins
educacionais e estimulando os educandos a ter um pensamento construtivista e uma visdo critica
sobre a resolucdo de problemas enfrentados no cotidiano na qual o individuo esta inserido,

formando futuramente profissionais qualificados.

REFERENCIAS:

Andrade, M.; Silva, C.; Oliveira, T. (2013). Desenvolvendo games e aprendendo matematica
utilizando o Scratch. In: XII Simpdsio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital.
Proceedings of SBGames, 16 a 18 de Out 2013, S&o Paulo.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



‘ ">VICONGRESSO
4 NACIONAL-
E onedie EDICACAD

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia,

MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase Acesso em: 05 de Ago. de 2019.

C., Gonzaga, F. B., and dos Santos, R. P. (2010). Um estudo sobre a aprendizagem de ldgica
de programagdo por demonstragdo. ~ Anais do XVI WEI (Workshop sobre Educac,ao em

Computagdo) ~.

GERMANO, José Willington. As quarenta horas de Angicos. Educagdo & Sociedade,
Ano XVIII, Natal, v. 59, p.1-5, ago. 1997. LYRA, Carlos. As quarenta horas de Angicos: uma
experiéncia pioneira de educagdo. Sdo Paulo: Cortez, 1996. 99 p.

LOUREDO, Paula. Educacdo Ambiental e os 5 Rs. 2015. Disponivel em: . Acesso em: 13 jul
2015.

MAZZA, Vera Maria de Souza et al. Perfil e Evolucdo das Pesquisas Brasileiras em Gestédo

dos Residuos de Equipamentos Eletroeletrénicos. Engema, Santa Maria, p.1-14, 2014.

MINAY O, Maria Cecilia. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade. 28. Ed. — Petropolis,
RJ: Vozes, 2009.
NETO, Manasses et al. Robdtica educacional uma ferramenta para ensino de ldgica de

programacdo no ensino fundamental. Anais do Workshop de Informatica na Escola, [S.1.],

p.

NETO, Manasses et al. Robdtica educacional uma ferramenta para ensino de ldgica de
programacdo no ensino fundamental. Anais do Workshop de Informatica na Escola, [S.1.],
p. 315, out. 2018. ISSN 2316-6541. Disponivel em: <http://br-
ie.org/pub/index.php/wie/article/view/7900/5599>.  Acesso em: 14 ago. 2019.
doi:http://dx.doi.org/10.5753/cbie.wie.2018.315.

PAPERT, Seymour. (1980). Mindstorms: children, computers, and powerful ideas. Basic
Books,Inc., New York, NY, USA.

VALENTE, José Armando. Computador e conhecimento: repensando a educagdo. Campinas,
Sé&o Paulo. 1998.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br


http://br-ie.org/pub/index.php/wie/article/view/7900/5599
http://br-ie.org/pub/index.php/wie/article/view/7900/5599
http://dx.doi.org/10.5753/cbie.wie.2018.315

N s
‘Eonede EDUCACAD

VIEIRA, Roséangela Souza. O papel das tecnologias da informagdo e comunicagdo na

educagdo: um estudo sobre a percepcdo do professor/aluno. Formoso - BA: Universidade
Federal do Vale do S&o Francisco (UNIVASF), 2011. v. 10, p.66-72.

ZILLI, S. R. A robética educacional no ensino fundamental: perspectivas e praticas. 2004.
89 f. Dissertacdo (Mestrado em Engenharia de Produgéo) - Universidade Federal de Santa

Catarina, Floriandpolis, 2004.

WING, J. M. (2006). Computational thinking. Commun. ACM, 49(3):33-35.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br




