‘ >\/I CONGRESS(‘).
EM EDUCACAD

USO INTEGRADO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: NOVAS
POSSIBILIDADES, MUITOS DESAFIOS
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo refletir sobre a integracdo das tecnologias na educacdo traduzida em
muitos desafios e em novas possibilidades para educar estudantes da era digital. Nesse contexto, o
computador € um instrumento para viabilizar acGes pedagdgicas na construcdo do conhecimento,
tornando-se aliado para favorecer o desenvolvimento do aluno em sua educagdo. Incorporar as
tecnologias na escola pode gerar desafios, assim como tornar possivel préaticas diversificadas, usando
recursos tecnoldgicos existentes, pois a escola precisa implantar equipamentos, personalizar o ensino e
para dinamizar aulas através da integragdo e uso das tecnologias disponiveis para a aprendizagem. O
educador/mediador responsavel motiva os alunos, leva-os as diferentes experiéncias educativas. A
justificativa do tema seria analisar a integracdo das tecnologias na escola que geram mudancas nas
relacdes escolares. Questiona-se: ha garantias de que as tecnologias podem propiciar transformacdes
nas escolas? Se o professor se apropriar do uso das TIC, especialmente, o computador, podera
construir uma nova pratica pedagogica? Assim, apontaremos possibilidades e desafios no uso das TIC,
sobre a formacdo dos professores e adogcdo de novas metodologias aliadas as tendéncias da sociedade
tecnoldgica, potencializando as competéncias e habilidades dos alunos, transformando-os em agentes
construtores do seu conhecimento.

Palavras-chave: Integracdo, TIC’s na Educacdo, Possibilidades, Desafios.
INTRODUCAO
A “revolug¢do da informatica” promove mudangas radicais em todas as areas do

conhecimento. A acelerada expansdo da informatica, a interferéncia das midias e novas

nologias que se vivenciam desde as duas ultimas décadas tem sido responsavel por

formagdes significativas nos setores de trabalho, nas relagdes humanas e na escola.
O desejo de mudanca da pratica pedagogica na era digital, em que 0S recursos

sdo ferramentas metodologicas mais significativas para a apreensdo de
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talvez a mais importante, seja uma nova forma de ensinar e

aprender, possibilitada pela disseminacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo

1-Secretaria Executiva Regional VI — SER VI
taniarodrigues1444@yahoo.com

2- Instituto Superior de Educagédo do CECAP — ISCECAP
romilsonsan@gmail.com

3-EEM Dom Terceiro

sarahcidrao@hotmail.com

4-Escola EIEF Saul Gomes de Matos
glaydesmsr@yahoo.com.br



‘ , >VICONGRESS(2
E.?;{wa EDUCACAO

(TIC). Adaptacdo ao novo ¢ tarefa necessaria, na tentativa de integrar tecnologias e educacéo

e atender as exigéncias do mercado e os interesses do homem moderno.

Com a crescente difusdo das TIC’s e novas midias, a escola precisa urgentemente
compreendé-las, enquanto ferramentas pedagogicas basicas para o desenvolvimento das
tarefas escolares. E imprescindivel que os individuos tenham acesso e conhegam como operar
as novas TIC’s, pois apoiada nesta concepgdo paradigmética e com os desafios que se
apresentam na atualidade, observa-se que uma nova escola deve atender ao aprendiz, cada um
com um perfil particular de aprendizado. Tais questdes implicam em alterar a postura e papel
dos professores. Por isso, questiona-se como se processa a integragdo das novas tecnologias
no contexto escolar? E como as a¢des pedagdgicas serdo processadas no ambiente escolar?

Entende-se, ainda que a escola se responsabilize pela transmissdo e producdo de
conhecimentos, ndo pode se privar de abrir-se a insercdo das TIC aos processos de ensinar e
aprender. Sendo assim, o presente estudo se propfe a fazer uma anélise de um assunto que
consideramos interessante e atual, sobre a questdo da integracdo das novas tecnologias na
escola como pratica pedagogica, usando o computador como um elemento catalisador para a
criacdo de ambientes de aprendizagem, construindo-se novas possibilidades de promocédo e
construcdo dos conhecimentos.

Varios autores tratam sobre a insercdo e integracdo das tecnologias na escola, e que
defendem esse novo paradigma. O referencial tedrico estd apoiado em: Belloni (2001), Moran
(2000), Netto Alvim (2005), Kenski (2001), Vidal, Maia e Santos (2002), Tajra (2001), etc.

O objetivo principal deste estudo é o de refletir sobre a integracdo das tecnologias na
educacdo traduzida em muitos desafios e em novas possibilidades para educar estudantes da
era digital, tendo em vista a aquisicdo e construcdo de conhecimentos pelos alunos, de
maneira que professores transformem seus programas e métodos de ensino, redefinindo
caminhos e abrindo novas possibilidades para melhorar a qualidade na educacdo, utilizando
uma ferramenta pedagogica, 0 computador. Portanto, a escola sera o local privilegiado para a
convergéncia de diferentes saberes e surgimentos de ideias novas, que levem os alunos a
compreender e a transformar o seu presente, tendo em vista a formacgdo de uma sociedade

mais participativa e igualitaria.

METODOLOGIA

Este trabalho é uma pesquisa exploratdria, associada a revisdo da literatura, sem

aplicacdo pratica do assunto. Foi baseado em pesquisas cientificas, procurando referéncias
teoricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou conhecimentos prévios. Uma
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pesquisa bibliografica, a partir de referéncias tedricas ja analisadas e publicadas por meios

escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos e sites que pudessem refletir sobre a

tematica da integracéo das tecnologias na educacéo.

DESENVOLVIMENTO
1. AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)

O homem vive uma nova era, a era da informac@o. Com a evolucdo das tecnologias o
mundo € obrigado a mudar, pois 0s equipamentos eletrénicos evoluem muito rapidamente.

As Tecnologias da informacgdo e comunicacgdo (TIC’s) termo usado nesse estudo séo
conceituadas como “todos os meios técnicos usados para tratar a informagdo e auxiliar na
comunicacgdo.” Ou seja, tecnologias da informacéo entendida como os recursos de hardware,
software e redes de computadores (Internet e programas ligados a educacéo) e tecnologia da
comunicagdo seja por fios, cabos ou sem fios. Outros exemplos: celulares (correio, SMS,
bate-papo, fotos, videos, redes sociais), diversdo (jogos na internet, radio e TV digital). Sdo
exemplos de tecnologias que podem ser usadas numa perspectiva de mediacdo pedagogica
para colaborar com a aprendizagem.

J4, Moran (2000, p. 57) nos faz um alerta em relagdo a necessaria dimensdo
pedagogica das TIC’s no ambito escolar “Ensinar com as novas midias sera uma revolucéo,
(...). A Internet € um novo meio de comunicacao, (...) que pode ajudar-nos a rever, ampliar e a
modificar muitas das formas atuais de ensinar e de aprender.”

A escola, que ao longo dos tempos se distanciou da vida cotidiana, busca hoje
diminuir estas distancias e é neste sentido que o uso das TIC’s na educagao vem contribuir, ou
seja, preencher a lacuna formada entre a sociedade e escola, desenvolvendo competéncias e
habilidades. Trazer para dentro da sala de aula as TIC’s para serem trabalhadas criando
possibilidades pedagdgicas, requer o envolvimento de gestores e professores, a ponto de
estarem abertos para perceber que essas tecnologias, se bem empregadas, podem potencializar
positivamente cada vez mais 0 processo de ensino-aprendizagem.

Pressupomos que a presenca das TIC’s nas escolas aponta para o sentido de diminuir a
lacuna entre as praticas escolares e as demais praticas sociais dos alunos e dos professores. E
preciso garantir o direito a TV, ao video, computador etc. Segundo Santos (2003, p. 14), uma

nova escola que desenvolve um trabalho mediado pela tecnologia “(...) requer um novo ser,

atuante ao apropriar-se da tecnologia, consciente e critico das novas transformaces, que
desencadeiam conhecimentos capazes de propiciar uma nova visao de mundo, que enfatizam
uma nova mentalidade, valores e atitudes.”
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Dessa forma, o trabalho com a educacdo precisa ser direcionado para que a integragéo

das tecnologias na escola proporcione uma efetiva atuacdo do professor em um novo contexto
tecnoldgico e pedagdgico, como também garantir que a grande maioria dos alunos tenha

acesso escola aos conjuntos destas tecnologias.

2. O PAPEL DO PROFESSOR, MEDIACAO PEDAGOGICA E AS NOVAS
TECNOLOGIAS NO PROCESSO EDUCATIVO.

A educacdo, ainda em transicdo, focada em metodologias tradicionais ndo vém
satisfazendo a maioria de nossos alunos. A sociedade modernizou-se por meio das
Tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC’s) e ha necessidade de se buscar pontos de
convergéncia entre novas metolodologias de ensino e outras abordagens ja consagradas do
ambito das praticas docentes. Muitas pesquisas demonstram o grau de falta de interesse, de
motivacdo e dificuldades de aprendizado dos alunos na sala de aula. Uma das causas € a de
que o aluno convive diariamente com varias midias, e tenha dificuldades para aprender por
meio dos métodos tradicionais de ensino. Desta forma, é necessaria uma reformulacdo nos
processos de aprendizagem. Pesquisadores defendem a insercdo de tecnologias diversas como
forma de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e atrativo a nova geragéao.

Belloni (2001, p.7) afirma que o “impacto do avango tecnologico tem sido muito forte
e que a penetracdo das tecnologias em todas as esferas sociais é incontestavel: no trabalho e
no lazer, nas esferas publica e privada”. Nesse cendrio o professor necessita conhecer as
especificidades dos recursos tecnoldgicos, suas potencialidades e implicagdes envolvidas;
distinguir as concepc¢des de aprendizagem, conhecer as novas propostas pedagdgicas, bem
como ter ciéncia do contexto social e politico ao qual ele e a comunidade escolar estdo
inseridos. A formacdo vai favorecer ao docente vivenciar experiéncias em que a tecnologia
digital possibilite a criacdo de estratégias e para a elaboracdo de solucBes pedagdgicas na
utilizacdo dos recursos pedagdgicos, capazes de impulsionar uma transformacdo na préatica
pedagdgica e auxiliar no desenvolvimento para potencializar as competéncias e habilidades
dos alunos, transformando-se em agentes construtores do seu proprio conhecimento.

Vani Kenski (2001, p.133) ja se utilizava de argumentos para abordar essa questao no
inicio do século XXI “[...] as novas geragdes tém um relacionamento totalmente favoravel e

adaptativo as novas tecnologias de informacéo e de comunicacdo e um posicionamento cada

vez mais aversivo as formas tradicionais de ensino.”

Podemos refletir basicamente que a entrada das TIC’s na escola somente se justifica e
se fortalece quando esta esta atrelada a uma proposta pedagdgica, e a uma intencionalidade de
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melhora nos processos de ensinar e de aprender. A utilizacdo das TIC’s (r&dio, televisao,

video, computadores e todas as suas combinagdes) abrem oportunidades para que 0s
individuos implementem acdes, onde haja a diversificacdo e transformacao da sala de aula em
novos ambientes de aprendizagem que requerem novas dinamicas, propostas, atuacdes e
interacbes, bem como novas organizaces de tempo e espago, para que todos os individuos
possam utilizar as midias para se expressarem e se desenvolverem.

E nesse cenario que se encaixa a importancia de “novas abordagens metodologicas”
voltadas mais para o desenvolvimento do individuo e menos para a absorcdo de informacdes.
“No futuro a educagdo sera significativamente baseada no computador” (NETTO, 2005, p.
137), e a escola faz parte desse mundo. Trata-se de uma nova educacdo fundamentada em um
novo paradigma educacional no qual o importante é incentivar os alunos a buscarem novas
formas de pensar, de procurar e selecionar informacdes, construir seu jeito proprio de
trabalhar com o conhecimento e reconstruindo e atribuindo-lhe novos significados de acordo
com seus interesses e necessidades.

Para Belloni (2001, p.54), do ponto de vista mais amplo, considerando 0 processo
educacional, mediatizar significa conceber metodologias de ensino e estratégias de utilizacédo
de materiais de ensino-aprendizagem que potencializem ao méaximo as possibilidades de
aprendizagem autonoma. Ser um mediador/professor na era digital deve ser, entre outras
coisas, comprometer-se com uma formacao para além dos conteddos curriculares tradicionais,
no sentido de propiciar condi¢cbes de formar pessoas capazes de constituirem-se enguanto
individuo, de proporcionar experiéncias nas quais os alunos ousem pensar diferente de forma
critica e consciente, de forma a questionar o poder constituido e dominante.

Masseto (2003) explica o que é mediacdo, sob a 6tica pedagogica:

(...) é a atitude, o comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
incentivador ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a disposicdo de
ser uma ponte entre o0 aprendiz e sua aprendizagem (MASSETO, 2003, p.144-145).

Dessa forma, o professor torna-se um agente de mediacdo que pode favorecer o
processo de aquisicdo de conhecimentos pelo aluno. No atual contexto da informagéo, é
fundamental que o professor, em sua formacdo, tenha relagdo com as tecnologias de
informacdo e comunicagéo, sobretudo, com o computador, para que o aluno encontre nele um
parceiro para construir conhecimentos.

Assim sendo, uma das principais tarefas do professor é criar condi¢bes para a

utilizacdo das tecnologias nas praticas escolares de forma a redimensionar os espacos, tempos

e modos de aprender, ensinar, dialogar e lidar com o conhecimento. Torna-se essencial que
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ele compreenda as possibilidades de utilizacdo das tecnologias e midias nas diferentes

instancias do trabalho desenvolvido na escola com o intuito de favorecer o processo de
aprendizagem do aluno, possibilitando novas alternativas para que o educando possa ter
acesso a informacéo e ao conhecimento de modo prazeroso e significativo.

Por conta disso, um desafio existe. Para que o computador seja inserido a prética
pedagogica se exige dos educadores novas competéncias e habilidades, pois s&o eles que
assumirdo a mediacdo pedagogica das inter-relacbes professor-aluno-computador, de modo
que o aluno possa construir 0 seu conhecimento num ambiente desafiador e que se perceba
co-autor da construcdo de seu conhecimento usando o computador para as atividades, e tendo
na figura do professor o seu “fiel” mediador. Com a inclusdo das tecnologias no espaco
escolar coloca-se em evidéncia o papel revolucionario, principalmente, do computador, pela
possibilidade da criacdo de um novo espaco de trabalho interdisciplinar, construtivista, que
facilita uma aprendizagem mais efetiva baseada no modelo piagetiano, em que o aluno
constrdi seus conhecimentos através do uso desse instrumento pedagogico.

Netto (2005, p. 85) explica que “(...) O professor, que outrora era o ‘dono do
conhecimento’, agora assume um papel de mediador, estd ali para orientar e incentivar a
criatividade do aluno”. Atuar como mediador é fundamentalmente facilitar e dinamizar a
aprendizagem. Nessa mediacdo pedagodgica, o computador devera ser, antes de tudo, um
instrumento aliado de sua prética, levando o aluno a despertar o seu interesse, desenvolver as
suas habilidades afetivas, sociais, cognitivas, desafiando-o, levando-o a discussdo e a
reflexdo, auxiliando-o a descobrir novos caminhos relevantes para o seu desempenho.

Nesse sentido, as TIC’s, e, em especial o computador, sdo recursos que podem
promover a inovacgao do processo educativo. Seu uso possibilita a construcdo e a reconstrucao

de ideias, propiciando ao aluno o incentivo as descobertas e a possibilidade de ser autor delas.

3. O COMPUTADOR INTEGRADO AS PRATICAS PEDAGOGICAS:
POSSIBILIDADES

O computador se tornou portéatil, como notebooks, tabletes e smartphones com grande
incremento de fungGes como fotos, video, telefone e internet e softwares sofisticados, séo
tecnologias mais utilizadas nesse novo contexto, funcionardo como elementos catalisadores

para a criacdo de ambientes de aprendizagem interdisciplinares, cujos elementos fundamentais

sdo professores e alunos. Esses novos ambientes sdo criados para viabilizar e conduzir a
descobertas, resolver situagOes-problemas, implementar projetos de trabalho, adotar as
metodologias na sala de aula, promovendo a construcao da aprendizagem.
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As TIC’s, e, em especial, 0 computador considerado nesse trabalho como um recurso,

é uma das possibilidades que pode promover a inovagdo do processo educativo. Seu uso
permite a construcdo e a reconstrucdo de ideias, propiciando ao aluno o incentivo as
descobertas e a oportunidade de ser autor delas. O computador funciona como uma fonte de
informacdo gerada por buscas na grande rede mundial, e representa exploracfes de
informac0es, estimulando a aprendizagem construtivista dos alunos que se tornam atores de
seu processo educativo.

Belloni (2001) afirma que o impacto do avanco tecnoldgico tem sido muito forte e que
a penetracdo destas “maquinas inteligentes” em todas as esferas da vida social € incontestavel.

A autora esclarece que:

O impacto do avanco tecnoldgico (entendido como um processo social) sobre
processos e instituicbes sociais (educacdo, comunicacdo, trabalho, lazer, relagdes
pessoais e familiares, cultura, imaginario e identidades etc.) tem sido muito forte,
embora percebido de modos diversos e estudado a partir de diferentes abordagens.
(...) Do cinema mudo as redes teleméticas, as principais institui¢des sociais foram
sendo transformadas por estas tecnologias que, nos dia de hoje (mas as mudancas
sdo tdo rapidas!), estdo compreendidas na expressdo tecnologias de informacéo e
comunicagdo - TIC (BELLONI, p.7, 2001).

Neste cenério, o professor necessita conhecer as especificidades dos recursos
tecnoldgicos, suas potencialidades e implicacdes envolvidas; distinguir as concepcdes de
aprendizagem, conhecer as novas propostas pedagdgicas, atuar de forma colaborativa,
compartilhando ideias, experiéncias, leituras e reflexdes, bem como ter ciéncia do contexto
social e politico ao qual ele e a comunidade escolar estdo inseridos.

E inserido nesse processo o professor antes compreendido como aquele que detém o
saber numa abordagem que considera 0 ensino enquanto producdo de conhecimento, pelo
contrério, leva a sua acdo a ser ressignificacdo, pois insere na sua pratica pedagdgica a
mediacdo, a articulacdo, a orientacédo e instiga o aluno a aprender a aprender, a questionar, a
analisar e refletir criticamente. Passa a atuar “como orientador e parceiro na formagdo do
educando e na produgédo do conhecimento” (BEHRENS, 2013).

Por isso, os professores tém uma grande responsabilidade de garantir ao estudante um
espaco de interagdo e troca de conhecimentos, contribuindo de maneira efetiva para que se
aproprie dos conhecimentos essenciais de cada etapa escolar, permitindo-lhe compreender e
se beneficiar de uma proposta pedagogica que desenvolva as potencialidades, a observacao e

a analise, a troca de ideias, de forma que o aluno possa ter autonomia no seu processo de

aprendizagem, buscando e ampliando seus conhecimentos. Além disso, do ponto de vista de
Santos (2003, p.32) que os professores “(...) precisam se conscientizar das suas acoes
pedagdbgicas, revisando permanentemente seus métodos e técnicas de ensino (...)”.
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Se a abordagem das tecnologias é baseada no aluno enquanto protagonista de seu

processo de aprendizagem, que tem os mecanismos principais de inferéncia e de cognicéo —
onde ele é o agente do raciocinio produzindo conhecimento, e a maquina é uma ferramenta a
seu servico. E o computador é visto como ferramenta de auxilio no processo de ensino-
aprendizagem e como recurso tecnoldgico integrado as atividades escolares. Netto (2005, p.
20) diz que “o emprego dos recursos tecnoldgicos na educag¢do deve auxiliar, portanto, a
formacgao do individuo, sem desconsiderar o papel do educador (...)”.

Mas Vidal et al. (2002, p.1.30) advertem dizendo: “O simples uso dos recursos
tecnoldgicos ndo caracteriza, por si s6 um bom uso, nem coloca a escola como inserida num
contexto de aceitacdo das novas tecnologias.” Pensando assim, a escola atual requer um novo
modelo de intervencdo pedagogica, novas abordagens mediadas pelo uso do computador
potencializando o processo ensino-aprendizagem e proporcionando novas maneiras de pensar

e de conviver no mundo globalizado.

4. INTERNET E INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: DESAFIOS

Atualmente, ndo podemos deixar de falar do “fascinio” que a Internet proporciona a
educacdo, por permitir novas formas de comunicacdo, rapidas e baratas, que superam 0s
meios conhecidos, pois possuem grande capacidade de armazenamento de dados e
possibilidades de comunicacdo usando variados tipos de textos. A Internet, vulgarmente
conhecida como ‘rede das redes’, mais do que uma conexao entre computadores, ¢ um espago
de interacdo de pessoas conectadas em cadeia.

Vidal et al. (2002, p.5.3) consideram que a Internet « é a maior e a mais poderosa rede
de computadores do mundo, que estd ampliando seu alcance, atingindo cada vez mais pessoas
em toda parte. Essa abrangéncia, além de outros fatores, a torna atraente para utilizagdo como
recurso educacional (...).”

Esse panorama desafia o professor a buscar novas informaces e ideias, adequar e
integrar recursos tecnoldgicos e desenvolver modos novos de interagir, levando em
consideracdo as habilidades necessérias e ter condigdes de orientar seus alunos em suas aulas.
O uso da Internet na educagéo fundamenta-se numa proposta de melhoria do processo ensino-
aprendizagem, estimulando o senso critico do aluno, permitindo um maior compartilhamento

de ideias, abrindo espaco para a colaboracéo, para a cooperacdo e para a construcao coletiva

de saberes. Dessa forma, a Internet é mais um dos motivos da necessidade de mudanca da
postura do professor, pois a Internet pode trazer inimeros beneficios para a educagéo, tanto
para os educadores como para os alunos. E possivel facilitar as pesquisas, sejam grupais ou
(83)3322.3222
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individuais, permitindo a troca de experiéncias entre educador e alunos, uma oportunidade

para que professores inovadores e abertos realizem as mudangas de paradigmas.

Sendo assim, o trabalho pedagdgico através do computador passa a ser ampliado e se
constitui como desafio. Tajra (2002, p. 160-161) sugere varias atividades pedagdgicas, via
Internet, que podem ser realizadas na sala de aula como, por exemplo: www: pesquisa livre e
direcionada (sites com indicacdes de assuntos especificos); Correio Eletrénico, Lista de
Discussdo, Férum (Troca de mensagens, construcdo coletiva de textos); Debates sobre
determinados assuntos; Chat (Sala de bate papo); Jogos on-line (Diversdo e aprendizagem);
Producdo de Home Page. A partir do momento que conhecemos 0s principais Servigos
disponiveis na Internet, podemos utilizd-los em atividades escolares e que respeite as
diferentes formas de aprender, a autonomia e a criatividade dos alunos.

Outro desafio seria trabalhar as “metodologias ativas”, que sdo modelos de ensino em
que o aluno tem a responsabilidade de construcdo do proprio conhecimento e se torna o centro
do processo de ensino com o uso pedagdgico do computador. Estdo sendo difundidas no
Brasil.

Alguns modelos mais utilizados atualmente: Ensino hibrido (Blended learning ou b-
learning): que combinam os recursos e beneficios do ambiente virtual online com o0s
beneficios e recursos da sala de aula tradicional. Exemplo: Sala de aula invertida (Flipped
Classroom): O que era feito em classe (explicacdo do contetdo) agora é feito em casa, e 0 que
era feito em casa (aplicacdo, atividades sobre o contedo) agora é feito na sala de aula.

E ainda no contexto do ensino hibrido a organizacdo tradicional da escola se altera de
forma mais brusca. Os alunos podem realizar um estudo online a distancia, sem
necessariamente frequentarem o ambiente da sala de aula. Alguns exemplos: Instrugdo por
pares (Peer Instruction): os alunos séo reunidos em duplas ou em grupos, e aqueles que séo
melhores em um assunto e assumem um papel de tutoria para os que ainda séo iniciantes e a
Aprendizagem Baseada em problemas (Problem Based Learning - ABP): propde que 0S
alunos tenham contato com os contetidos da disciplina antes do encontro com os professores.
No momento da aula, apresentam problemas aos alunos que, reunidos em duplas ou em

grupos, devem discutir e, evidentemente, apresentar solugdes para eles.

5 INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: DESAFIOS
O documento da Base Nacional Comum e Curricular aborda que as tecnologias

promovem avangos no campo educacional, porque o uso de ferramentas digitais € uma das
competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes. A BNCC propde uma transformacéo
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na atuacéo do educador: sai de cena o detentor Unico do saber e entra 0 mediador, que mostra

caminhos, orienta e auxilia, mas deixa 0 aluno construir seu conhecimento. Para que isso
ocorra faz-se necessario uma mudanca profunda na educacdo que estd pautada no método
tradicional de ensino, no sentido de incentivar a aprendizagem. Isto se afirma e esta presente

na Competéncia 5 da BNCC, que consiste em:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2016, p. 9).

E nesse cenario que se encaixa a importincia de “novas abordagens metodologicas”
voltadas mais para o desenvolvimento do individuo e menos para a absor¢do de informagdes.
“No futuro a educagdo serd significativamente baseada no computador” (NETTO, 2005, p.
137), e a escola faz parte desse mundo. Para cumprir sua funcéo, que é a de contribuir para a
formacdo de individuos, deve estar aberta e incorporar novos habitos, comportamentos,
percepc¢des, demandas, novas estratégias de ensino-aprendizagem mediadas pelo uso do
computador. Ndo se pode descartar que apesar de todo o potencial tecnolégico desenvolvido
para informar, a solucdo ainda esta no humano.

Para alcancar tal propdsito é possivel que a apropriacdo devida da dimensédo
pedagogica do computador e da Internet pelo professor podem ajudar a rever e a modificar
algumas das formas atuais de ensinar e de aprender, e que sejam feitos de modo integrado ao
curriculo escolar com o propdsito de estimular o desejo de participacdo, engajamento dos
alunos. E a educacdo através do professor, que, ao conhecer e buscar compreender o aluno
pode auxilia-lo a encontrar meios de ser feliz e de se tornar um cidaddo critico e criativo.

Com o propésito de colaborar com propostas desafiadoras da integracdo das

tecnologias na educacdo, elencaremos as principais:

— Formagdo docente: Promocgdo de cursos de formagdo com temas relevantes para pratica
pedagdgica dos professores: a integragdo das TIC e midias, pedagogia de projetos, ética,
etc.; Redefinicdo da profissdo de professor;

— Reformulagéo do curriculo: Desenvolvimento e integragdo das tecnologias ao curriculo
escolar, objetivando contribuir para a promo¢do de novos processos de aprendizagem de
acordo com as demandas atuais;

— Disciplinas: Abordagens alternativas das disciplinas do curriculo para evitar visdes
reducionistas do conhecimento; Organizacdo flexivel e criativa das disciplinas;
Personalizacdo do ensino (ensino hibrido);

— Infraestrutura: adequacdo de espagos fisicos e adquirir equipamentos nas escolas para
desenvolvimento das atividades escolares e para comunicagdo; Conectividade de alta
velocidade da rede banda larga (WAN) a rede de area local (LAN) nas salas de aula;

— Formagdo de gestores: A gestdo escolar deve estar aberta as mudangas e a modificacdo
das estruturas escolares; Enfrentamento da diversidade de alunos que frequentam as
escolas; A utilizacdo das tecnologias com enfoque construtivista;
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— Corpo discente: revalorizagdo da cultura e dos conhecimentos prévios dos alunos;

Desenvolvimento da imaginacdo e a criatividade através do uso das tecnologias; A
participacdo critica dos alunos é valorizada;

RESULTADOS E DISCUSSAO

A percepgdo de que o mundo passa por transformacdes e que a forma de ensino
continua ainda defasada, e que existem outras areas que passam constantemente por processos
de desenvolvimento e inovacdo, torna-se importante encontrar novos caminhos para melhorar
0 ensino. Organizagéo e seriedade na implantacdo das TIC na educacdo contribuem para a
formagdo de alunos mais comprometidos com a sua aprendizagem. Portanto cabe aos
profissionais da educacdo criar condi¢bes favoraveis a emergéncia desse processo. Instituir
um ambiente propicio onde o aluno possa realizar suas atividades.

Por outro lado, o trabalho pedagdgico utilizando o computador, como um dos
simbolos da tecnologia, conduz o aluno para se tornar o centro do processo de ensino,
consequentemente, consolida sua aprendizagem e construcdo do seu proprio conhecimento.
Aliada ao computador, a internet “(...) possibilita 0 uso dos textos, sons, imagens e video que
subsidiam a producdo do conhecimento. Além disso, a Internet propicia a criacdo de
ambientes ricos, motivadores, interativos, colaborativos e cooperativos” (BEHRES, 2000).

Em vista disso, o professor torna-se o agente condutor e mediador desse processo que
vai desenvolver um papel muito importante tendo a capacidade de abrir novas janelas para a
construcdo e reconstrucdo de conhecimentos, através de um tratamento adequado aos
contetidos basicos propostas pela escola, em funcdo das inovacdes tecnoldgicas encontradas
na sociedade atual e transformar o processo de ensino e aprendizagem mais significativo e

progressivo através da adocao das novas metodologias no ambiente escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao término desse trabalho, concluimos que a sociedade contemporanea esta cada vez
mais marcada pela presenca de uma evolugdo tecnologica que muda a vida das pessoas. A
integracdo das TIC’s no contexto escolar traz novos desafios pedagdgicos para as escolas,
traduzindo-se em reflexdes sobre a integracdo das tecnologias na educacdo visando o uso do
computador pelos professores e alunos para favorecer a aprendizagem significativa

enriquecendo a relacdo professor/aluno necessaria para a vida futura do educando.

Decerto que o modelo de aprendizagem que vai caracterizar a sociedade da
informacdo sera calcado pela tecnologia, centrado no aluno, em suas necessidades, em seus

interesses, em seu estilo e ritmo de aprendizagem. Ha necessidades imediatas de a escola
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acompanhar os processos de transformacdo da sociedade para atender as novas demandas.

Serd um novo estilo de pedagogia que devera surgir, favorecendo o aprendizado, tendo em
vista a utilizacdo do computador como ferramenta pedagdgica para potencializar o
desenvolvimento do aluno. Para que isso ocorra, o educador atuard como mediador, cujo
papel é fundamentalmente facilitar a aprendizagem. Nessa mediacdo pedagodgica, o
computador devera ser, antes de tudo, um instrumento utilizado em sua prética, para mediar o
aprendizado do aluno, despertando-lhe interesse, reflexao e a busca por novas descobertas.
Por fim, a utilizacdo do computador como recurso pode transformar-se em um
principio pedagdgico capaz de dinamizar a agdo e o prazer do aluno frente ao processo de
aquisicdo do conhecimento. O uso da tecnologia pelo aluno, assim como a garantia de acesso,
vem ao encontro da ideia de que uma escola eficiente deve estar socialmente contextualizada,

vinculada a sua realidade social e relevante a formacao do aluno cidadé&o.
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