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RESUMO

O presente trabalho tem como foco mostrar a experiéncia de um profissional com a elaboracéo do
projeto “Click Educagdo”, enquanto coordenador de ciéncia e tecnologia da secretaria de educagéo do
municipio de Maranguape, cujo percurso teve um olhar para as tecnologias na educagdo, com um
caminhar tracado pela afetividade, assim como o desenvolvimento de um sistema operacional
customizado com recursos educacionais e contetdos curriculares das disciplinas para usar nos
computadores dos laboratérios de informatica educativa do programa PROINFO, objetivando analisar
0 uso destes conteldos, através da utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicac¢do(TDIC) e da afetividade como ferramentas para o desenvolvimento humano, cidadao e
cognitivo em busca da aprendizagem significativa dos alunos das 36 escolas publicas municipais de
Maranguape que possuem Laboratério de Informéatica Educativa (LIE). A realizacdo desse estudo
buscou investigar teoricamente como, a informatica educativa e a afetividade poderia servir de
instrumentos para o desenvolvimento intelectual na aprendizagem dos alunos, mostra a experiéncia de
paises como a Finlandia e Cingapura com uma politica nacional de valorizacdo e qualificacdo do
magistério, assim como o uso das tecnologias educacionais que sdo fundamentais. A metodologia
desenvolvida consistiu em uma revisdo bibliografica, com vista a realizacdo de uma analise
documental. Os resultados foram alcangados nas escolas que foram lotados pessoas para ficarem nos
LIE. O estudo tem sua base tedrica e conceitual sustentada nos trabalho dos autores: Saymour Papert,
Jonh Dewey, Jean Piaget, Lev Vigotsky, Paulo Freire, Isnar Soares, Gadotti, Platdo, Pestalosi, Henry
Wallom, Mantoan, Figueiredo, Silva, Magela, dentre outros.

Palavras Chaves: Afetividade, TDIC, Informética Educativa, Aprendizagem Significativa.

INTRODUCAO

A educacdo brasileira, assim como a do municipio de Maranguape, passa por
momentos bem delicados, onde o ensino tradicional, com seu autoritarismo, falta de

criatividade, forte caracteristica abstrata, exigindo um aluno passivo, sem personalidade, e

sem levar em conta o caréater afetivo, social e politico da educacdo, vem mostrando resultados

insatisfatérios com baixos indices de aprendizagem significativa, pois, a escola, como um fato
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social, deve: “refletir a realidade concreta na qual esse sujeito vive, atua e, muitas vezes,

procura modificar”. (LAKOMY, 2003 p.60). E isso requer uma educag¢do voltada para o
desenvolvimento afetivo, social e intelectual de forma integrada, formando, assim “individuos
autbnomos, pensantes, ativos, capazes de participar da construcdo de uma sociedade
contextualizada”. (LAKOMY, 2003 p.60).

Este estudo é uma proposta de Gestdo Educativa que defende a utilizacdo das
“Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e da Afetividade”, como
ferramentas para o desenvolvimento do ensino aprendizagem, utilizando metodologias, onde
o0s contetdos curriculares sdo acessados através de programas, jogos, aplicativos, softwares
autorais, todos inseridos em um sistema operacional customizado com um vasto conteldo,
que permite a insercdo de outros objetos de aprendizagem através do Banco Internacional de
objetos de aprendizagem e inumeros aplicativos disponiveis gratuitamente na rede mundial de
computadores. O mesmo tem como objetivos: analisar a utilizacdo da informatica educativa,
através do uso das TDIC e da afetividade como ferramentas para o desenvolvimento humano,
cidaddo e cognitivo em busca da aprendizagem significativa dos alunos da escola publica
municipal de Maranguape; contextualizar e apresentar um estudo sobre como as tecnologias
educacionais e a afetividade podem possibilitar desenvolvimento na aprendizagem; apresentar
experiéncias de outros paises no uso das tecnologias digitais da Informacéo e Comunicacao e
da afetividade como ferramentas de aprendizagem e mostrar, através da escrita, as
experiéncias, acdes desenvolvidas e percepcdo na utilizacdo das tecnologias digitais da
informacao e comunicacdo — TDIC e da afetividade na construcdo do projeto dos laboratorios
de informatica educativa do municipio de Maranguape-Ceara.

Um dos basilares problemas abordados pelas instituicdes educacionais e pelos
professores é a necessidade de desenvolverem metodologias que possam despertar no
educando o interesse natural pelo conhecimento e entende-se que a afetividade e as TDIC sdo
grandes aliadas que se bem utilizadas véo ajudar decisivamente para 0 acréscimo cognitivo,
tornando-se poderosas ferramentas que possibilitam o desenvolvimento humano, cidaddo e
cognitivo destas criancas rumo a uma aprendizagem significativa.

O estudo se justifica, porque se compreende que a condicdo ‘“sine qua non” para

ocorrer a aprendizagem, é sem sombra de duvida a afetividade, ou seja, sem a troca, afeto e o
respeito matuo ndo é possivel aprendizagem. O envolvimento da familia é de fundamental
importéncia para que ocorra o desenvolvimento da crianca, devendo esta ser cercada de
carinho, amor, afeto. Os estimulos que a crianca recebe é que garantem a sua maior ou menor
disposicéo para aprender.
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Nosso planeta passa por grandes transformacgdes, onde o avango das tecnologias

educacionais, das redes sociais e a globalizacdo do conhecimento, fazem com que a educacao
seja repensada, principalmente, no que se refere ao ensino aprendizagem. Precisam-se
acompanhar as mudancas que a humanidade passa, e perceber que os alunos da geracio Z°,
sdo conhecidos por serem nativos digitais, muito familiarizadas com a internet,
compartilhamento de arquivos, telefones moveis, ndo apenas acessando a rede de suas casas,
mas também pelo celular, estando assim extremamente conectadas. Suas principais
caracteristicas sdo: compreensdo da tecnologia; capacidade de exercer multitarefas; abertura
social as tecnologias; velocidade e impaciéncia; interatividade; resiliéncia.

Em pleno caminho para a pds-modernidade, ainda nos vemos atrelados a
metodologias do século passado que ndo encantam, sdo excludentes, ndo criam oportunidades
para que os alunos possam mostrar suas habilidades, desenvolver sua autonomia, tenham
desejo de aprender, conviver em grupo e permitir que 0S MesmMoS possam ser 0S atores
principais no desenvolvimento do seu conhecimento, ja que estes sdo nativos digitas e
aprofundar algumas discussdes acerca do uso das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacgdo e da afetividade sdo fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem

significativa.

METODOLOGIA

O estudo foi conduzido sobre uma base bibliografica que, segundo Cervo e Bervian
(2002), € o método que busca explicar um problema a partir de referéncias teoricas publicadas
em documentos com o intuito de recolher informacdes e conhecimentos prévios acerca de um
problema para o qual se procura uma solucao.

A definicdo do método foi processual, abrangendo a compreensdo dos paradigmas que
sustentam as bases do conhecimento cientifico. As pesquisas em acervos do tema em questéo,
leituras de artigos, entrevistas, questionarios, material didatico das disciplinas estudadas,
nossa experiéncia e a elaboragdo e customizacao de um sistema operacional baseado no Linux

Educacional 5.0 com um acervo de aplicativos, programas, jogos com conteldo da grade

curricular, visando uma aprendizagem significativa.
Para mostrar a riqueza desse esfor¢o, destacamos autores, como aqueles que apoiariam

teoricamente o estudo: Saymour Papert, Jonh Dewey, Jean Piaget, Lev Vigotsky, Paulo

® Geragdo Z: (comumente abreviada para Gen Z, também conhecida como iGeneration, Plurais ou Centennials) é
a definicdo socioldgica para definir a geracao de pessoas nascidas no fim da década de 1990 ate 2010.
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Freire, Isnar Soares, Gadotti, Platdo, Pestalosi, Henry Wallom, Mantoan, Figueiredo, dentre

outros, todos aqui importantes por tratarem te6rica e metodologicamente da temética

pesquisada.

DESENVOLVIMENTO

Na atualidade, o frequente uso da informatica pelos alunos, faz com que a educagéo
seja repensada, de forma que o professor acompanhe as mudancas e utilize as novas
ferramentas que estdo disponibilizadas na sociedade e também na escola. Pode tornar-se
constrangedor e ter aspecto negativo o fato do professor ndo acompanhar, “ndo gosta e nao
tem tempo” de interagir com as mudangas e ainda se colocar “contra” as novidades trazidas
pelas TDICs. Ha que se destacar a diferenca entre “educador” e “professor”, pois, segundo
Muniz (Revista ABPp), professor é profissdo e como tal, h4 aos milhares, enquanto educador
¢ vocagdo. “E toda vocacdo nasce de um grande amor, de uma grande esperanga”

(ALVES,1986 citado por MUNIZ s/d).

E urgente e necessério, portanto, a conscientizacio por parte do educador, da sua
importancia como pessoa e principalmente da metodologia utilizada em sala, a sua forma de
trabalhar, postura, visdo de aluno e de professor, para a formacdo do sujeito, com o
atendimento das suas demandas cognitivas, mas também afetivas, para que ndao forme sé
profissionais, mas principalmente cidadaos, ja que serdo estes, que de fato, construirdo uma

sociedade igualitaria, justa e solidaria.
Informatica Educativa como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem

A informatica educacional ja pode ser vista como um campo de estudo que coopera
para 0 desenvolvimento da educacdo escolarizada, onde o Governo Federal ja desenvolve
programas, como o PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional), criado pelo
MEC*, através da Portaria n° 522 em 09/04/1997 com o objetivo de promover o uso das

tecnologias como ferramenta de enriquecimento pedagdgico, visando o emprego das TDIC's

nas redes publicas de educacdo bésica, devendo estar de acordo com 0s objetivos definidos no
PPP° e na LDB®.

Papert (1986),

* MEC: Ministério da Educacdo do Governo Federal
® PPP: Projeto Politico Pedagégico
® LDB: Lei de diretrizes e bases
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enfatiza que essas etapas sdo determinadas, também pelos materiais
disponiveis no ambiente para a exploracdo da crianca, e que, esse processo
se intensifica & medida em que o conhecimento se torna fonte de poder para
ela. Isto explicaria o fato de certas nogbes serem mais complexas para
algumas criancas compreenderem, por ndo terem como experimenta-las no
cotidiano (WEISS; CRUZ, 1999 p. 34 apud SILVA, 2010, p. 25).

Seymour Papert é considerado um dos pioneiros da “informatica educativa” ¢ temos
seu estudo como uma das bases da nossa pesquisa na utilizacdo da informatica educativa
como instrumento de desenvolvimento da autonomia e aprendizagem dos alunos como um
todo, principalmente dos que tem necessidades especiais na aquisicdo do conhecimento,

Para o pesquisador Geraldo Magela da Silva(2010), em seu artigo “A informatica
aplicada na educacdo: o uso do computador como ferramenta, aliada aos softwares educativos

no auxilio ao ensino aprendizagem”, relata que,

E assim que se d4 a aprendizagem espontanea e informal, tanto na crianca,
guanto no adulto. Dessa forma o professor deve ter o papel de facilitador
criativo, proporcionando um ambiente capaz de fornecer conexdes
individuais e coletivas, como, por exemplo, desenvolvendo projetos
vinculados com a realidade dos alunos, e que sejam integradores de
diferentes areas do conhecimento (SILVA, 2010, p. 25).

As pesquisadoras Alba Maria Lemme Weiss e Maria Lucia Reis Monteiro da Cruz em
seu livro, “A Informatica e os Problemas escolares de Aprendizagem” (1999, p.36) relatam

que,

Todas essas ideias sdo desenvolvidas e aplicadas por Papert no
Massachusetts Instituteof Technology (MIT), Boston, EUA. Papert viu na
Informética a possibilidade de realizar seu desejo de criar condi¢des para
mudancas significativas no desenvolvimento intelectual dos sujeitos. Para
tal, Papert desenvolve uma linguagem de programacéo, chamada “Logo”, de
facil compreensdo e manipulagdo por criangas ou por pessoas leigas em
computacdo e sem dominio de matematica. [..]. (Weiss,1999 p. 36 apud
SILVA, 2010, p. 25).

Segundo Papert (1994) em seu livro, “A maquina das criangas: repensando a escola na

era da informatica”, relata:

Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual todas as criangas
— seja qual for sua cultura, género ou personalidade — poderiam aprender
Algebra, Geometria, Ortografia e Historia de maneira mais semelhante a
aprendizagem informal da crianga pequena, pré-escolar, ou da crianga
excepcional, do que ao processo educacional seguido nas escolas (PAPERT,
1994).

A importancia da utilizacdo da informéatica educativa hoje é uma realidade

incontestavel, mas o grande desafio para que ela seja realmente eficiente estd na concepcéo
metodoldgica de sua utilizagdo. Infelizmente, o que vemos é a utilizagdo dos computadores na

visdo instrucionista. O construcionismo de Saymour Papert traz uma proposta diferenciada,
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onde o computador sera utilizado como uma maquina a ser ensinada, onde o aluno assume o

papel de sujeito central da aprendizagem.

Afetividade como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem

Segundo Neto(2012), Henry Wallon em sua teoria psicogenética, explica a
importancia da afetividade em relacdo com o ensino e aprendizagem no método de
desenvolvimento cognitivo do ser humano. A afetividade, ao contréario do que pensa 0 senso
comum, ndo é simplesmente o mesmo que amor, carinho, dizer sempre SIM, ou seja,
sentimento apenas positivo, mas, segundo o autor, o termo se refere a capacidade do ser
humano de ser afetado positiva ou negativamente tanto por sensa¢fes internas como externas.
A afetividade ¢ um dos conjuntos funcionais da pessoa e atua, juntamente com a cognicao e o
ato motor, no processo de desenvolvimento e construcdo do conhecimento. Ele defende que,

A construcdo do sujeito e do objeto com a qual ele construird seu
conhecimento depende da alternancia entre afetividade, ou seja, com o0 modo
como o individuo vai relacionar o objeto de estudo com o seu cotidiano,
discutindo ativamente com o professor, estabelecendo relagcdes mais intimas

com o professor, e a inteligéncia caracterizada pelo processo de cogni¢do do
aluno. (DANTAS,1992, apud NETO, 2012, p-21).

Na citacdo acima, o autor defende que o desenvolvimento da aprendizagem do sujeito
depende do modo como ele vai se relacionar com o meio tendo como base a alternancia entre
a afetividade e a inteligéncia do aluno.

De acordo com Wallon,

na primeira etapa do desenvolvimento, correspondente ao primeiro ano de
vida do ser humano, o que predomina € a relacdo com o meio e a afetividade
com outros individuos. Nesta fase a inteligéncia ainda ndo esta explicita e o
bebé entende por meio de observacdo, ja que a linguagem ainda ndo é
evidenciada (DANTAS, 1992 p-35 a 44 apud Neto, 2012, p-21 e 22).

Pode-de dizer que de acordo com Mahoney e Almeida (2005, apud Neto, 2012), a
afetividade vem antes da formacdo de diversas sensacdes da crianca, ndo somente com o
pensamento mais sincrético que possui no inicio de sua vida, mas também diversos outros
tipos de pensamentos que a crianca possui a afetividade totalmente presente. Segundo ele,

0 ato da fala ainda é pouco desenvolvido aos dois anos de idade, a crianga
ainda utiliza gestos para construir as frases, mas com o passar do tempo a
linguagem da crianca se desenvolve e ela comega a elaborar o0 seu

pensamento de modo mais complexo. (MAHONEY; ALMEIDA, 2005, apud
Neto, 2012, p-22),
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Escola inclusiva

Para a educadora, pesquisadora e professora Mantoan, “na escola inclusiva professores
e alunos aprendem uma licdo que a vida dificilmente ensina: respeitar as diferencas. Esse é o

primeiro passo para construir uma sociedade mais justa” (MANTOAN, 2005, pag.1).

Mantoan é uma das pesquisadoras da educacao inclusiva mais conhecidas no Brasil e
defensora de uma educacao inclusiva para todos, sendo critica fervorosa das escolas especiais.
Para ela, uma sociedade justa e que dé oportunidade para todos, sem qualquer tipo de

discriminacdo, comeca na escola. Inclusdo, segundo Mantoan,

é a nossa capacidade de entender e reconhecer o outro e, assim, ter o
privilégio de conviver e compartilhar com pessoas diferentes de nés. A
educacdo inclusiva acolhe todas as pessoas, sem exce¢do [..]. Costumo dizer
que estar junto é se aglomerar no cinema, no 6nibus e até na sala de aula
com pessoas que nao conhecemos. Ja inclusdo é estar com, é interagir com o
outro (MANTOAN, 2005, pag.1-2).

Na citacdo acima percebemos claramente o processo afetivo sendo aflorado que é a
aceitacdo e o acolhimento de todos, onde somos todos iguais em direitos e deveres nao

importando sua condicdo. Incluséo € estar com o outro, € interagir, partilhar, conviver e trocar

experiéncias aceitando e compartilhando com o outro (MANTOAN, 2005).

A inclusdo traz como grande beneficio para professores e alunos a possibilidade de
“viver a experiéncia da diferenca” (MANTOAN, 2005). Segundo ela,

A incluséo possibilita aos que sdo discriminados pela deficiéncia, pela classe
social ou pela cor que, por direito, ocupem 0 seu espago na sociedade. Se
iSs0 nNdo ocorrer, essas pessoas serdo sempre dependentes e terdo uma vida
cidadd pela metade. VVocé ndo pode ter um lugar no mundo sem considerar o
do outro, valorizando o que ele é e o que ele pode ser. Além disso, para nés,
professores, 0 maior ganho esta em garantir a todos o direito a educacéo.
(MANTOAN, 2005, p. 2).

Vivemos em uma sociedade, infelizmente ainda muito preconceituosa e precisamos
como educadores, combater este preconceito e encarar de frente o problema da inclusdo em

todos os sentidos, desenvolvendo estratégias que possam ajudar na solucdo deste grave

problema social.

Mantoan (2005) relata que para uma escola ser inclusiva ela precisa,

(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



‘ g 2/ICONGRESSOe
EM EDUCACAO

Em primeiro lugar, um bom projeto pedagdgico, que comeca pela reflexao.
Diferentemente do que muitos possam pensar, inclusdo é mais do que ter
rampas e banheiros adaptados. [..]. Um bom projeto valoriza a cultura, a
historia e as experiéncias anteriores da turma. [..]. Atualmente, muitas
escolas diversificam o programa, mas esperam que no fim das contas todos
tenham os mesmos resultados. Os alunos precisam de liberdade para
aprender do seu modo, de acordo com as suas condicdes. E isso vale para os
estudantes com deficiéncia ou ndo (MANTOAN, 2005, p. 2).

Na citacdo percebemos a importancia do projeto politico pedagdgico da escola,
construido com o envolvimento dos professores, grupo gestor e familia, valorizando a cultura,
sua historia, onde as préaticas pedagogicas devem ser revisadas e reavaliadas e se todos estdo
aprendendo e tendo liberdade para aprenderem do seu modo, considerando suas limitagdes,

ndo importando se esse aluno tem ou ndo uma deficiéncia.

Experiéncia de Cingapura

Cingapura € uma pequena cidade-estado no Sudeste Asiatico com 5,5 milhdes de
habitantes e cerca de meio milh&o de jovens em idade escolar. Quando se tornou independente
em 1965, hd menos de 50 anos, esta Nacdo era muito pobre, sua populacdo possuia baixos
niveis de escolarizacdo e contavam com diversos conflitos étnicos e religiosos e hoje é
exemplo para 0 mundo.

Cingapura ganhou as primeiras posicdes nas trés areas do conhecimento no ultimo
teste do Pisa em 2016, ficando em primeiro lugar. Em 2012, havia sido o segundo em Leitura

e Matematica e o terceiro em Ciéncias.

O sistema educacional em Cingapura

Em Cingapura se acredita que a tecnologia e a valorizacdo dos estudantes tém um
papel essencial para melhorar as escolas e também as oportunidades de acesso a informacéo.

Os investimentos em praticas escolares mais tecnoldgicas incluem internet de alta velocidade

para todos, priorizam o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais. Fazem uso de
livros em plataformas digitais, fazendo com que 0s materiais didaticos sejam mais acessiveis,
especialmente para 0s estudantes com menor poder aquisitivo, onde ha uma grande énfase na

colaboracéo.
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Desde sua independéncia em 1965, o sistema de ensino enxuto de Cingapura passou

por grandes investimentos que priorizaram o desenvolvimento de habilidades sociais e
emocionais, baseadas em recentes descobertas da psicologia positiva (de seu precursor
Abraham Maslow), nas instituicbes publicas e privadas do pais. Essas mudangas sao
fundamentais dentro do sistema de ensino e foram aplicadas para moldar a forma como as
matérias sdo ensinadas, além de estimular a positividade na vida das criangas e tornar a
profisséo de professor uma atividade recompensadora, (CRUZ, 201).

A educacio é fundamental para o desenvolvimento das criangas em todo o mundo. E o
futuro. Estes sdo conceitos que sdo muito claros, mas Cingapura pretende dar mais um passo.
Eles querem se tornar o primeiro pais inteligente do mundo, ou seja, tecnologia que tudo
abrange e ¢ essencial precisamente na educacdo. Para atingir sua finalidade, o pais precisa de
jovens que tém o conhecimento necessario, que pode programar circuitos, drones, jogos de
video ou robds. E importante aprender a pensar, naturalmente, mas também pensar

tecnolégicamente desde pequeno é chave.

Experiéncia da Finlandia

A Finlandia é uma das maiores referéncias mundiais em educacgéo. O pais nordico esta
constantemente investindo na evolucdo de seu sistema educacional e figura sempre nas
primeiras posicdes do PISA. Na edicdo 2015, por exemplo, a Finlandia apareceu em 5° lugar
em ciéncias, 4° em leitura e 12° em matematica. Mas, qual o0 motivo para o0 modelo finlandés
dar tdo certo ou ser tdo bem visto? Para Helmi Halme (2017), estudante finlandesa de 17 anos,
faz uma avaliacdo e relata que o sucesso tem a ver com o incentivo: “A educag¢do ¢ muito
valorizada, e isso motiva os estudantes”.

Em entrevista a “revistaeducag¢ao.com.br”, Helmi Halme, e também estudante Ronja
Haikarainen (18) e o professor de psicologia Atte Tahvanainen (35) contaram um pouco de
como é a educacdo na Finlandia e de suas diferencas com rela¢do ao modelo brasileiro.

A Agéncia Nacional Finlandesa para a Educacdo, estabeleceu objetivos-chaves que,

segundo ela, sdo os reflexos claros da abordagem finlandesa a educacdo: aumentar a

participacdo dos alunos, aumentar a significancia da aprendizagem e permitir que todos o0s
alunos se sintam bem-sucedidos em seu aprendizado académico e socioemocional. Os alunos
estabelecem metas, resolvem problemas e avaliam seu aprendizado com base em metas
estabelecidas. Os principios que orientam o desenvolvimento do sistema educacional da

Finlandia enfatizam a escola como uma comunidade de aprendizagem.
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A profissdo do professor é altamente respeitada e bem remunerada; Nao ha inspec¢des

escolares ou avaliagcdes; O sistema escolar estd muito centralizado e a maioria das escolas €
financiada pelo Estado; A jornada escolar é curta e as ferias de verdo duram dez semanas; As
criancas sdo avaliadas pelos professores. O Gnico exame nacional € para aqueles que estudam
até os 18 anos; O sucesso finlandés é atribuido a um tradicional apreco pelo ensino e pela
leitura e o fato de o pais ter uma populagdo pequena e praticamente homogénea também

contribui; Na Finlandia, alunos agora ensinam tecnologia para professores e idosos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O estudo apresentou uma proposta inovadora que desmistifica as Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), que, juntas com a informatica, a internet, e a
afetividade formam um conjunto de ferramentas pedagogicas poderosas que, se bem
utilizadas, pelas pessoas certas, podem proporcionar grandes mudancas em curto espaco de
tempo, a exemplo dos paises de primeiro mundo que ja comprovam seus resultados com o
aumento no indice de aprendizagem dos seus alunos.

Os resultados apontam que os docentes desejam cada vez mais usar tecnologia digital
em sala de aula e que, existem diversas ferramentas relevantes para o desenvolvimento do seu
trabalho no ambiente escolar, bem como um enorme potencial pedagogico a ser desenvolvido,
como por exemplo, o uso das ferramentas na nuvem, avaliacdes on-line através da ferramenta
“formulario” do google, onde 0s alunos ao terminarem a avaliacdo, é gerado uma planilha
automaticamente com toda a estatistica das questdes, inclusive com grafico, permitindo ao
professor perceber qual o descritor o aluno ndo esta indo bem e executar estratégias para
correcdo das deficiéncias de forma mais rapidas e eficaz.

Um dos pontos relevantes da pesquisa estd na percepcdo dos professores sobre o
impacto positivo do uso da TDIC para o aluno, em relacdo a motivacdo e autonomia dos
estudantes que naturalmente possibilita uma melhora significativa no desempenho escolar.

Hoje o principal aspecto limitador do projeto “Click Educagdo’”, é a falta de recursos

humanos nos laboratério de informatica educativa, onde dos 36 apenas 4 destes tem pessoas

lotadas. E necessario um profissional de 200h, j& que 0s mesmos sd0 0s agentes

multiplicadores e funcionam como suporte dos professores lhes dando formacdo das

" Click Educacdo: Utilizar as Ferramentas das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo(TDIC),
dentro de uma visdo educomunicativa, capacitando e desenvolvendo as habilidades e competéncias de
professores, alunos, corpo técnico da escola e Secretaria de Educacdo, além de um compromisso de formacéo e
profissionalizagdo das comunidades no entorno da escola.
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ferramentas instaladas nos LIE, ajudando na elaboragcdo dos planos de aula e ficam no

laboratorio no momento da aplicacéo das aulas pelo professor da disciplina.

Acredita-se que o professor € a principal figura no processo de ensino aprendizagem, e
que a tdo sonhada e discutida transformacdo educacional é possivel e através da afetividade
com a utilizacdo destes recursos tecnoldgicos que as TDIC nos possibilitam, conseguir
encantar e criar um fascinio natural nos alunos, capaz de motiva-los, levando-os a uma
reflexdo de que, tudo € possivel, quando se deseja mudar, principalmente, quando eles
percebem e encontram na figura do professor e da gestdo educacional a possibilidade, a
empatia e nunca a impossibilidade, na certeza que este é um dos caminhos para se chegar a

aprendizagem significativa que se deseja.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A realizacdo deste trabalho permitiu verificar a importancia da utilizacdo das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacédo e da afetividade como ferramentas que
possibilitam o desenvolvimento humano, cognitivo, cidaddo em busca da aprendizagem
significativa e da autonomia, dos alunos das escolas puablicas municipais de Maranguape.

Percebemos na pesquisa em outros paises que uma politica nacional de valorizacédo e
qualificacdo do magistério é fundamental, assim como o uso das tecnologias educacionais
através das TDIC, laboratorios, programas para trabalhar a criatividade dos alunos e o apoio
da familia integrado com a escola sdo primordiais para o desenvolvimento cognitivo dos
alunos.

O estudo possibilitou também verificar que o professor é de fundamental importancia
para uma educacao de qualidade, onde este profissional precisa ter, entre outras coisas, uma
boa qualificacdo profissional académica, formacdo humana, dominio das TDIC, postura ética,
muita afetividade e paciéncia para a plena conquista dos seus alunos, condi¢do essa,
indispensavel para produzir confianca na relacdo interpessoal com os mesmos, onde a partir

dessas acdes a aprendizagem ocorre naturalmente.
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